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Agnieszka Chomicka-Bosy

Zadanie 1:
Pomoz heroldowi zaprojektowac herb Ryszarda Rozsadnego.

Co przygotowac wczesniej?
o wydrukowany herb oraz symbole (zatacznik 1i 2)
e kredki/flamastry
e nozyczKi
e klej

Zadanie 2:
Piekto /Niebo

Co przygotowac wczesniej?
o kartkiA4
e nozyczKi
e kredki/flamastry

Instrukcja dla nauczyciela/nauczycielki

Lekcja jest nagrywana. W kazdej chwili po zakonczeniu konferencji mozesz wrocic i obejrzed
ja jeszcze raz ze swoimi uczniami/uczennicami. Przed lekcja powiedz wiec dzieciom, ze jesli
w trakcie zadania ze sktadaniem gry piekto-niebo zgubig sig, beda potrzebowali Twojej po-
mocy lub wiecej czasu na te aktywnosc, to po skonczonejlekcji online bedzie nato przestrzen.

Wykorzystaj formute gry ,piekto-niebo” do ¢wiczen w waskim aspekcie - bycia rozsagdnym
lub w szerokim aspekcie - ksztattowania obywatelstwa cyfrowego.
Zastanodwcie sie w klasie jakie zadania mozna bytoby umiescic¢ pod liczbami1-8.
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Przyktad zadan:

1.

Poznam cie lepiej. Zadanie na dzis: Pomysl, kogo w klasie znasz dos¢ stabo. Spedzznim/
nig troche czasu na przerwie. Mozesz porozmawiac, zaproponowac wspolna zabawe.

Moje mocne strony pomagaja innym. Zadanie na dzis: Spdjrz zuwaga na to co potrafisz,
co cidobrze wychodzi. Podziel sie swoimi mocnymi stronamizinnymi. Pomazinnym.

Wspodtpraca. Zadanie na dzis: Wykonaj dowolne zadanie wspdlnie zinnymi. Przybijcie so-
bie piatki po zakoriczonej pracy.

Technologia cyfrowa. Zadanie na dzis: Przyjrzyj sie uwaznie kiedy i w jakim celu siegasz
po urzadzenia cyfrowe. Zapisz czas spedzony w sieciiaktywnosci, ktore tam wykonujesz.
Przez tydzien systematycznie porownuj zapisane dane. Badz coraz bardziej rozsadny/a
w korzystaniu zurzadzen cyfrowych.

Udostepniam zgtowa. Zadanie na dzis: Porozmawiaj z bliska Ci osobg o czym mozna mo-
wic publicznie (co mozna udostepniac), a co warto zachowac dla siebie. Wymiericie sie
sSwoimi spostrzezeniami.

Udostepniam z gtowa. Zadanie na dzis: Pomysl, jakie zagrozenia czyhaja na nas, gdy po-
damy w sieci zbyt duzo prywatnych informacji. Wykonaj na kartce A4 o tym plakat. Po-
pros nauczycielke/nauczyciela, aby zawiesit w klasie.

Fake news. Zadanie na dzis: Kiedy ostatnirazustyszates cos wco uwierzytes/-asiprzeka-
zates/-as dalej, apotem okazato sie to by¢ nieprawda. Porozmawiaj o tymzbliskg osoba.

Fake news. Zadanie na dzis: WspOdlnie w klasie znajdzcie i spiszcie 5 sposobdw na to, jak
nie dac sie nabrac na nieprawdziwe informacje

Zadania sg dosc dtugie. Nie zmieszcza sie na polu podliczba, dlatego warto wykorzystac sym-
bole, ktére beda nawigzywaty do kazdego zadania. Legende do symboli mozna umiescic
w widocznym miejscu w klasie.

W gre ,piekto -niebo” mozecie grac catag klasa. Przyktad wykorzystania gry:
Chetne dwoje dzieci wychodzi na srodek sali. Jedno z nich porusza grg, drugie wybiera zada-

nie.

Cata klasa to zadanie realizuje. Aby zadania nie powtarzaty sie, mozecie oznaczac

te zrealizowane.

Powyzsza formuta gry stanowiciekawy sposob pracy zmtodszymidzieciw obrebie
ksztattowania wtasciwych postaw spotecznych, cyfrowych. Idealnie wkomponowuje sie
w zaktadane cele podstawy programowej dla tego etapu edukaciji.
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Zatacznik 2




