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WSTEP

Sztuczna inteligencja, szczegolnie w najnowszej, szybko rozwijajgcej sie odstonie
wspotpracujgcej lub dialogujgcej, opartej o modele jezykowe, to zjawisko
technologiczno-spoteczne budzgce wiele emocji, niepewnosci, ale tez nadziei.
Choc¢ Al juz od jakiegos czasu jest szeroko wykorzystywana (chocby we wszystkich
narzedziach internetowych) to prawdziwg rewolucije przyniosta powszechna
dostepnosc generatywnej sztucznej inteligencji (Al, S), z ktdrg rozmawiamy naszym
naturalnym jezykiem, wydajac jej polecenia przygotowania, zgodnie z naszymi
zaleceniami, tekstow, muzyki, obrazow, a coraz czesciej takze filmow. To wtasnie na
tym obliczu sztucznej inteligencji koncentrujemy sie w naszej ksigzce.

Edukacja jest obszarem, ktdry moze zostac w szczegdlny sposob naznaczony
trudnymi do przewidzenia i kontrolowania zmianami. Dyskusja zwigzana

z wykorzystaniem generatywnej sztucznej inteligencji w edukacji budzi wiele emocji,
a do tego czesto, prowadzac jg, nie unikamy uproszczen wynikajgcych z niewiedzy
lub braku pogtebionej refleksiji.

W Fundaciji Szkota z Klasg uwazamy, ze jesli chcemy miec¢ jakikolwiek wptyw na to,
co bedzie sie z tym narzedziem dziato w sferze edukacji i socjalizacji, potrzebny jest
nam gtebszy namyst, umozliwiajgcy oswojenie tego narzedzia i wykorzystywanie
go w swiadomy sposob, tak by na tyle, na ile jest to mozliwe, zminimalizowac
zwigzane z tym ryzyka. Naszym zdaniem generatywna sztuczna inteligencja nie jest
narzedziem edukacyjnym, ale moze by¢ wykorzystywana w edukaciji. | to wtasnie
sposob wykorzystania zdecyduje o sukcesie lub porazce.

W zwigzku z tym poprosilismy grono ekspertek i ekspertow reprezentujgcych
odmienne podejscia i rozne dziedziny, by z roznych perspektyw przeanalizowali
istotne kwestie dotyczace roli sztucznej inteligencji w procesach socjalizacyjnych
i edukacyjnych. Rozwazania te maja z jednej strony charakter akademicki, z drugiej
zas zawsze dotykajg praktycznej strony edukacji — w kontekscie wycigganych
wnioskow czy obszarow konkretnego dziatania. Takiemu ujeciu odpowiada

takze zestaw autorek i autorow, poniewaz sg wsrod nich zarowno naukowcy, jak

i osoby zajmujace sie edukacjg medialng w praktyce (a takze osoby nalezace do
obu tych grup réwnoczesnie). Nie wszystkie teksty sg tatwe, ale tak musi by¢,
skoro zajmujemy sie nowym, nie do konca rozpoznanym (a wtasciwie zupetnie
nierozpoznanym) tematem.

Publikacja zostata pomyslana jako zbior esejow, ktore mogag by¢ traktowane jako
catosc pokazujgca rozne ujecia roli generatywnej sztucznej inteligencji w edukacji.
Moga one tez by¢ czytane osobno, gdyz kazdy omawia inng kwestie i prezentuje
autorski punkt widzenia.

Jacek Pyzalski
Agata tuczynska
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Sztuczna inteligencja — co to
jestico potrafi?

Marta Kostecka

Najpierw ChatGPT, potem Bing, teraz Google Bard, a zaraz pewnie kilka
innych — dla oséb zwyksztatceniem humanistycznym moze to brzmiec

jak nazwy postaciz powiesciscience fiction. Podczas gdy uczniowie
iuczennice w szkotach odrabiajg zpomoca tych aplikacjizadania
domowe, ich mniej zorientowani w temacie nauczyciele nie zawsze wiedza,
jak sie w ogdle zabrac za korzystanie znich. Jako polonistka i bibliotekarka
postaram sie przyblizy¢ kwestie zwigzane ze sztuczng inteligencjg osobom
spoza branzy informatycznejiprzekonac je, ze humaniscii humanistki
moga sobie ztym wyzwaniem poradzic.

Troche teorii

Wiekszos$¢ znas ogladata filmy zodmtodzonymi (albo ozywionymi) dzieki
technologii aktoramilub aktorkami. Automatyczna korekta w edytorach
tekstu jest w powszechnym uzyciu. Wiele osdb przed publikacjg zdjec

w mediach spotecznosciowych uzywa oferowanych przez aplikacje filtrow
lub automatycznych ustawien aparatu fotograficznego w smartfonie.
Wszystkie te rozwigzania bazujg na tak zwanej sztucznejinteligencji
-iwcale nie sg to najstarsze mozliwoscijejzastosowania. Zanim jednak
przywotamy te starsze (i nowsze), warto zastanowic sie, czym sztuczna
inteligencja (ang. artificialinteligence, Al)w ogdle jest.

Wedtug Johna McCarty’ego, amerykanskiego informatyka i twdrcy tego
terminu, sztuczna inteligencja to inteligencja wykazywana przez urzadzenia
(w przeciwienstwie do inteligencjinaturalnej). Definicja ta jest bardzo
ogdlna. Moznajg uzupetnic¢ o charakterystyke inteligencjijako takiej,

czyli: ,zdolno$¢ rozumienia, uczenia sie oraz wykorzystywania posiadanej
wiedzy i umiejetnosciw sytuacjach nowych” (Stownik Jezyka Polskiego
PWN, b.d., a). Ointeligencji w kontekscie stworzonych przez cztowieka
urzgdzern mozna zatem mowic wtedy, gdy majg one zdolnosdé rozumienia,
uczenia sie oraz wykorzystywania posiadanejwiedzy w nowych
sytuacjach.

Ten sam stownik definiuje jednak sztuczng inteligencje jako: ,dziat
informatykibadajacy reguty rzadzace zachowaniami umystowymi
cztowieka i tworzacy programy lub systemy komputerowe symulujace
ludzkie myslenie” (Stownik Jezyka Polskiego PWN, b.d., b).

Z koleiautorzy ,Polityki dla rozwoju sztucznejinteligencjiw Polsce”,
przyjetej Uchwata nr196 Rady Ministréw z dnia 28 grudnia 2020 roku

(poz. 23) bazujg na definicji Al jako dziedziny naukowej: ,dziedzina

wiedzy obejmujaca m.in. siecineuronowe, robotyke i tworzenie modeli
zachowan inteligentnych oraz programéw komputerowych symulujagcych
te zachowania, wtgczajac w to rowniez uczenie maszynowe (ang.

machine learning), gtebokie uczenie (ang. deep learning) orazuczenie
wzmocnione (ang. reinforcement learning)"”. Terminy moga sie wydawac

" Mdwigc najprosciej: uczenie maszynowe to nauczanie komputerdw, jak uczyc sie na danych

i doskonali¢ w miare zdobywania doswiadczenia, deep learning jest dalszym etapem rozwoju
uczenia maszynowego, a reinforcement learning to trzeci nurt uczenia maszynowego, zaktadajgcy
uczenie sie maszyn nie z danych, a samodZzielnie ze srodowiska, ktdre je otacza.

skomplikowane, ale sg one po prostu wykorzystywane do bardziej
naukowego opisywania sposobdw uczenia sie przezkomputery. Ich
znajomosé nie jest niezbedna, by zrozumie¢ ogding idee tak zwane;
sztucznejinteligencji. Definicje podobne do tych przywotywanych

w ,Polityce...” lezg takze u podstaw dokumentdw Komisji Europejskiej
zwigzanych ze sztuczna inteligencja.

Jest to preznie sie rozwijajgcy obszar wiedzy i praktyki. Na potrzeby
tego artykutu, a takze w praktyce szkolnej, na przedmiotach
nieinformatycznych, bedziemy zwykle rozumiec Al jako urzadzenia,
komputery, roboty, aplikacje i tak dalej, ktére zostaty wyposazone

w umiejetnosc uczenia sie i wykorzystywania jego efektow w réznych
sytuacjach.

Troche historii

Wspomniany wczeséniej McCarthy swoja definicje sztucznejinteligenciji
przedstawitjuzw 1956 roku, a prace nad tg technologiag zaczety sie o wiele
wczesniej. Najstarsza polska ksigzka poswiecona tematowi sztuczne;
inteligencjizostata wydana w1979 roku (Hotynski, 1979). Oznaczato, ze

od kilkudziesieciu lat mozna mowic o Al juz nie tylko jako inspiracjirodem
ztworczosciscience fiction - jak u Lema, w Terminatorze czy w serialu
Alternatywy 4, w ktérym pojawia sie robot kolejkowy - ale jako dostepnej
powszechnie technologii.

W 1950 roku Alan Turing przedstawit swdj stynny test majgcy na celu
okreslenie zdolnosci maszyny do postugiwania sie jezykiem naturalnym

i posrednio majgcy dowodzi¢ opanowania przez nig umiejetnosci myslenia
w sposob podobny do ludzkiego. Test zostat zdany przez pierwsza
maszyngw 2014 roku.

W 1966 roku na Massachusetts Institute of Technology powstat bot

ELIZA, ktory potrafit prowadzi¢ konwersacje z cztowiekiem, wcielajgc
siewrole psychoanalityka. To, w pewnym sensie, babcia znanego nam
narzedzia, jakimjest ChatGPT. Oczywiscie ELIZA miata nieco ograniczone
mozliwosci, ale dziedzina wciaz sie rozwija i kazdy kolejny chatbot byt
bardziej dopracowany. Rosng tez mozliwoscianalityczne komputerdw.

W 1997 roku komputer Deep Blue pokonat w partii szachéw mistrza

Swiata. W 2018 roku pojawit sie ChatGPT w swojej pierwszej wersji. Miliardy
sztucznych neurondw byty uczone, karmione danymi, testowane, by
wwersji GPT-3 wlistopadzie 2022 roku trafi¢ pod strzechy. Obecnie

w wersji darmowej mamy dostepng wersje GPT-3,5, aw ptatne] GPT-4.
Atakze wiele innych narzedzi o podobnym dziataniu, czyli chatbotdw
zaprojektowanych do prowadzenia swobodnej konwersacjiz cztowiekiem
w jezyku naturalnym.

Nie tylko chatboty bazujg na rozwigzaniach tak zwanej sztucznej
inteligenciji. Niezaleznie od nich od lat powstaja na przyktad roboty o coraz
wiekszych mozliwosciach, a aplikacje, zktdrych codziennie korzystamy,
réwniez wdrazajg rozwiazania tego typu.

Dlaczego zatem pokutuje przekonanie, ze sztuczna inteligencja dopiero
co uciektaztajnychlaboratoriow szalonych naukowcow?




Troche terazniejszosci

Pierwsza aplikacja bazujaca w zasadzie wytacznie na uczeniu sie na
podstawie zapytan uzytkownikow, zjaka sie spotkatam (juz tadnych pare
lat temu zreszta), byt Akinator. Internetowy dzin, ktdry, zamiast spetniac
zyczenia, odgadywat, o kim mysliw danym momencie internautalub
internautka. Dziatanie tej aplikacji, stworzonejwytacznie dla rozrywki,
byto banalnie proste. ,Pomysl o postacirealnejlub fikcyjnej, aja sprobuje
zgadnacd, kim ona jest” komunikowat dzin po wejéciu na strone. Po
wylbraniu opcji ,Zagraj” prosit nas o udzielenie odpowiedzi na kilka
-kilkanascie prostych pytan, na podstawie ktorych odgadywat, o kim
pomyslelismy. Mogty to by¢ postaci prawdziwe i fikcyjne, historyczne
iwspotczesne, osoby zajmujace sie sportem, sztuka czy influencerzy.
Akinator odpowiadat na wiekszosc¢ pytan bezbtednie. Z czasem robit

sie corazlepszyipoznawat nowe postaci - uczyt sie dziekiosobom
korzystajacymzjego ustug. Nawet taka prosta rozrywkowa aplikacja
mogta, i dalejmoze, znalez¢ zastosowanie w praktyce szkolnej, wystarczy
wykorzystac jg do powtdrki zomawianejlektury lub epokihistorycznej.

Im trudniejsze wyzwanie, im wiecej czasu dzin bedzie potrzebowat na
rozwigzanie zagadki, tym lepiej. Niech wiec uczniowie siegna po postaci
nietypowe, drugoplanowe, mniejznane. Dobra zabawa gwarantowana,
aprzy okazji powtdrzenie zrealizowane.

W chwili, w ktérej pisze te stowa (lipiec 2023), rzeczywistos¢ zmienia sie
w btyskawicznym tempie, intensywnie rozwijaja sie przede wszystkim
chatboty wytrenowane w taki sposodb, aby na polecenie/pytanie zadane
w formie promptu zareagowac, generujac szczegdtowa odpowiedz.
Forme (tabela, punkty, zwykty tekst) takiej odpowiedzirowniezmozna
zdefiniowac w prompcie. Prompty mozna generowac w jezykach
narodowych, co znacznie utatwia proces konwersacji. Pierwszy oddany
do powszechnego uzytkuinajpopularniejszy jest ChatGPT, ktory szybko
zostat tez podpiety do wyszukiwarki Bing Microsoftu - w ten sposob
powstata ustuga Copilot. Narosnaca popularnosc zardwno bota, jak

i przegladarkizareagowato Google, ktére wypuscito swojego Barda,
akolejne rozwiagzania pojawiaja sie wtasciwie kazdego dnia. Chatboty
generuja tekst, ale nie tylko stowa lezg w kompetencjach Al.

OpenAl, zanimwypuscito ChatGPT, stworzyto aplikacje DALL E, generator
obrazdw, ktdéry na podstawie opisu w jezyku naturalnym (angielskim)
generuje obrazy w wybranej stylistyce, przedstawiajace to, czego
uzytkownicy i uzytkowniczkizazyczyli sobie w opisie. Na bardzo podobnej
zasadzie dziata Midjourney i wiele innych generatoréw grafiki. Generatory
grafikirozpetaty burze, ktéra nieco ucichta, gdy pojawit sie ChatGPT

- dotyczyta ona poniekad kwestii etycznych oraz braku stosownych
regulacji, gdyz generatory nie tworza grafikiz niczego, lecz wykorzystuja
w tym celu niezliczone zdjecia, obrazy iinne grafiki. Generuja nowe grafiki,
ale nie w sposob twdrczy, a odtwdrezy, zgodny zinstrukcjgitylko na

bazie tych grafik, na ktorych zostaty wytrenowane. Budzi to watpliwosci
zwigzane zkwestig przestrzegania prawa autorskiego, poniewaz tworcy
DALL E otwarcie mowig, ze nie weryfikowali, na jakich licencjach zostaty
udostepnione winternecie prace wykorzystane do trenowania Al
Wzbudzito to stuszny sprzeciw artystoéw. Podobne zastrzezenia budzi to,
jak ChatGPT generuje streszczenia utwordw literackich. Trwaja pierwsze
sprawy sgdowe, pytania sie nawarstwiaja. Powoduje to, ze coraz czesciej
rozmawia sie o koniecznosci dopasowania prawa do obecnoscitych
narzedzi.

Wraz zrozpowszechnieniem aplikacji bazujacych na uczeniu maszynowym,
pojawity sie tez aplikacje, ktore te idee wyjasniaja. Jedng znichjest
Teachable Machine z Eksperymentdow Google. To proste narzedzie
dostepne online i niewymagajace logowania. Pozwala na samodzielne
wytrenowanie algorytmu do rozpoznawania wybranych gestow,
dzwiekdw, postaw ciata. Wszystko, czego potrzebuje, to dostep do
naszejkamery i/lub mikrofonu. Po wybraniu rodzaju projektu samodzielnie
ustalamy, czego chcemy nauczy¢ aplikacje: moze odrézniania kciuka
uniesionego w goére od skierowanego w dot? Amoze rozpoznawania, czy
stoimy, czy siedzimy? Nastepnie wystarczy wgrac kilkadziesiat uje¢ danej
pozycji czy gestulub probek dzwieku dla wybranych klas. Klikamy ,trenuj”
inasz algorytm btyskawicznie uczy sie odrozniac wyuczone sekwencje,
co sprawdzamy takze na biezaco, na tej samej stronie. Jest to znakomite
narzedzie do tego, by zrozumied, jak sie uczg maszyny, a co za tymidzie
rozpoznac zwigzane z tym wyzwania i mozliwosci, ale tez zagrozenia oraz
ograniczenia.

Zapomoca uczenia maszynowego i zwykorzystaniem modutu ChatGPT
powstat w petninastawiony na cele edukacyjne robot Kopernik. Ma
ruchome ciato i twarz Mikotaja Kopernika imozna go spotkac¢ w Centrum
Nauki Kopernik (Roboty nawystawach, b.d.). Moze odpowiedzie¢ na
niemal kazde pytanie zwigzane ze swojg dziedzing, uczy sie zinternetu

i danych treningowych. Dziata dzieki kilku réznym programom: jeden
znich odpowiada za rozpoznawanie ludzkich twarzy oraz podazanie za
nimiwzrokiem, drugiza umiejetnos¢ werbalnej komunikacji, ajeszcze
inny za interpretacje tekstu oraz udzielanie odpowiedzi. Porozumiewa
siezapomocag modelu jezykowego - GPT3 (tego znanego z aplikacii
ChatGPT). Osobno zaprogramowane jest postugiwanie sie przezrobota
gtosem, a tak zwany human behaviour module zapewnia Kopernikowi
mozliwos¢ poruszania sie - wykonywania ruchéw imitujgcych oddech,
delikatnego poruszania gtowa, rekoma, ustami. Dzieki temu wyglada
bardzo realistycznie, porusza oczami, szczeka, catg gtowa, podaza
wzrokiem zarozmdwca. Nie sposob jednak unikngé wrazenia tak zwane;j
doliny niesamowitosci, ktérego doswiadczamy, obcujac zrobotem zbyt
podobnym do cztowieka, a jednak nieidentycznym. Na samym poczatku
funkcjonowania ujawniona zostata tezjego stabosc: zapytany o wartosé
liczby pizawiesit sie i trzeba go byto zrestartowac. Oczywiscie programisci
szybko naprawili te luke i terazrobot recytuje liczbe pi do okreslonej cyfry
po przecinku. Czy tak bedzie wygladac nauczyciel przysztosci?
Przyktady zastosowania rozwigzan bazujgcych na sztucznejinteligencji
mnoz3 sie jak grzyby po deszczu. W zasadzie wiekszos$¢ popularnych
aplikacjiwdrozyta, wdraza lub wdrozy elementy Al do swoich rozwigzan,
jak zrobita to, chociazby, popularna Canva. Nie ma sensu przywotywanie
wszystkich aplikacji, w ktérych pojawia sie Al, bo niebawem tatwiej
bedzie wymienic te, w ktorych nie jest ona wykorzystywana. Zresztg takie
zestawienia tatwo znalez¢ w sieci (Sztuczna inteligencja [All w edukacji,
b.d.). Wazniejszym zagadnieniem jest to, jak te rozwigzania wykorzystac
w edukacji.

Wykorzystanie Al w edukacji

Uczniowie i uczennice w szkotach na catym swiecie momentalnie znalezli
zastosowanie dla aplikacji ChatGPTizaprzeglijg do odrabiania prac
domowych. Wywotato to natychmiast, niekoniecznie stuszng, nieche¢ do
Chataiproby zabronienia uzywania go oraz bardzo stuszng dyskusje na
temat zadawania prac domowychw ogdle, a w takiej odtworczej formie
w szczegdlnosci. Warto sie zastanowic, do czego rzeczywiscie ChatGPT
moze sie przydac iwjakich monotonnychizmudnych zajeciach zastgpic
0soby uczace sie inauczajgce, pozwalajgc im na dziatania kreatywne

i autentyczny rozwdj.




Narzedzia bazujace na generatywnej sztucznejinteligencjiznakomicie
nadaja sie do czynnosciwymagajacych analizy duzejiloscidanych,
tworzenia skrotow, wyciggow, porzadkowania informaciji. Sprawdza sie do
wykonywania czynnosci powtarzalnych, automatycznych. Sg doskonate
do powtdrek, mogag wspierac¢ w przygotowywaniu lekcji, planowaniu
éwiczen, zadan, takze w mocno zindywidualizowany sposdb, dopasowany
do potrzeb konkretnych oséb. Moznaje wykorzystac do przygotowywania
ciekawych formksztatcenia, typulekcja odwrdcona, ksztatcenie
wyprzedzajace, webquesty czy projekty. ChatGPT nie zmeczy sieinie
zniecheci, porazkolejny, corazto prostszym jezykiem ttumaczac trudne
zagadnienia. Bez problemu przygotuje zestawy pytan do testéw dla
dowolnejliczby grup w klasie, ba, nawet dla kazdego ucznia czy uczennicy
zosobna, zuwzglednieniem jego czy jejindywidualnych potrzeb. Ale nie
zrobitego sam, potrzebuje $wiadomych izaangazowanych uzytkownikow.
Pod pojeciem swiadomego uzytkownika czy uzytkowniczkirozumiem
osobe, ktdra siega do wybranego narzedziaw sposob intencyjny, celowy
orazrozumie jego specyfike.

Warto pamietac, ze ChatGPT nie zadziata tak, jak nas do tego
przyzwyczaity wyszukiwarkiinternetowe, czylina dowolnie wpisane
polecenie nie zarzucinas ogromem mniej lub bardziej trafnych
odpowiedzi. Aby efektywnie wykorzystywac ChatGPT, nalezy nauczy¢
sie odpowiednio formutowac prompty, czyli zapytania, na bazie ktdrych
aplikacja przygotuje nam zestawienia, odpowiedziiinne pozadane
materiaty. Azeby dobrze sformutowac prompt, trzeba doktadnie
wiedziec, czego oczekujemy, i dobrze go przemyslec. Towymaga duzo
uwaznosci, cierpliwosciizaangazowania. Warto uswiadamiac to sobie, ale
tezuczniomiuczennicom siegajgcym po to rozwigzanie oraz uczulac ich
nazagrozenia zwigzane z powierzchownym podejsciem do technolodgii.

Przyktady materiatow edukacyjnych, ktére potrafig tworzy< narzedzia
wykorzystujgce Al (Polkowski, 2023):
« trescitekstowe, takie jak artykuty, streszczeniaiwyjasnieniana
rézne tematy,
+ interaktywne quizyitesty, ktore dostosowujg sie do poziomu
zrozumienia ucznia,
» spersonalizowane $ciezki nauczaniaiprogramy nauczania, oparte
namocnychistabych stronach ucznia,
« tresciaudioiwideo, takie jak wyktady, podkastyianimacije,
o oOparte nadialoguchatboty.

Tak naprawde ograniczeniem sg wytacznie kompetencje i umiejetnosci
0sob korzystajgcych ztych narzedzi.

Zamiast zabraniac¢ uzywania aplikacji takich jak ChatGPT, powinnismy
zastanowic sie, jak uczy¢ zich pomoca. Uczy¢ jak dziatajg. Zrozumienie ich
ograniczenipotencjatu pomoze wszystkim osobom, ktdre beda znich
korzystac, uniknagc fatszywych informaciji, ale rowniez wymysla¢ nowe
sposoby zastosowania. Powinnismy wszyscy i wszystkie zrozumied, jak
korzystac znichintencjonalnie, na przyktad do formutowania roznych
wersji odpowiedzi, upraszczania, automatyzowania, do zaoszczedzenia
czasu, jako wirtualnych tutoréw, asystentow, przewodnikdw.

Czy to oznacza, ze zawdd nauczyciela odejdzie do lamusa? Ze catkowicie
zastapig nas algorytmy? Niekoniecznie.

Zastanowmy sie, co nauczyciele robig w szkole opréocz nauczania. Co
moze zrobic za nas sztuczna inteligencja? Czesc zadarn na pewno, ale czy
aby wszystkie?

Mozna znalez¢ wiele badan ankietowych prognozujacych, ktére zawody
sgzagrozone zastgpieniem przez Al. Wiekszos$¢ ich wynikdw wskazuje, ze
zawdd nauczycielajest zagrozony w stopniu raczej niewielkim (Rzepecka,
2019).

Jak stosowac Al w szkole?

W podstawach programowych brakuje narazie tresci dotyczacych
sztucznejinteligencji (moze poza przyktadaminarozszerzonych
przedmiotach informatycznych), ale sztuczna inteligencja pojawita sie
w Kierunkach realizacji polityki oswiatowej na rok szkolny 2023/2024.
Kierunek ésmy to ,Poprawne metodycznie wykorzystywanie przez
nauczycieli narzedzii materiatéw dostepnych w sieci, w szczegdlnosci
opartych na sztucznejinteligencji”. Nie ma wiec odwrotu od
wykorzystywania narzedzi bazujgcych na Ali stusznie, bo, jak wskazatam
wczesniej, ogromna liczba programow uzywanych w ramach TIK juz
korzysta z tychrozwigzan. Pozostaje miec¢ nadzieje, ze do systemowych
oczekiwan dotgczy systemowe wsparcie nauczycieliw korzystaniu z Al
inauczaniu o niej.

Regularnie zagladam na opublikowang w lutym 2023 roku podstrone
ChatGPT — materiat dla nauczycielina stronach rzadowych, liczac na

to, ze zostanie rozwinieta z czasem. Obecnie prowadzi ona do zasobow
Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej (Chat GPT w szkole. Szanse
izagrozenia, b.d.). Narazie jest to materiat przyblizajacy, czym jest
ChatGPT,izpewnoscig warto sie znim zapoznac, jednak to troszke za
mato. Mam nadzieje, ze niebawem pojawig sie tam dodatkowe materiaty
pokazujace praktyczne wykorzystanie tegoiinnych narzedzi bazujgcych
na Al. Warto tez sprawdzac ZPE pod katem materiatow o sztucznej
inteligenciji, poniewaz pojawiaja sie tam takze opracowania autorstwa
nauczycieliinauczycielek.

Nauczyciele moga réwniez skorzystac zopracowania przygotowanego
przez Komisje Europejska: ,Wytyczne etyczne dla nauczycielidotyczace
wykorzystania sztucznej inteligencjii danych w nauczaniuiuczeniu sig”
(do pobraniana stronie: https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/
publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-0laa’/5ed/l1al/language-en).

Tematem Al w edukacji, poza Ministerstwem Edukacji Narodowej,

do ktérego materiatéw odsytatam wczesniej, zajmuja sie tezinne
ministerstwa. W 2021 roku realizowany byt projekt ,Al4Youth. Sztuczna
inteligencjaw Twojej szkole” (Al4Youth, b.d.) — pilotazowe dziatanie
edukacyjne skierowane do licedw ogdlnoksztatcacychitechnikow
zawodowych, przygotowane przez Ministerstwo Rozwoju i Technologii

na podstawie programu Al for Youth” firmy Intel. Pozostaje liczy¢ na
powtdrke lub wiecej projektdw tego typu. Warto sledzic takie propozycje,
bozpewnoscia utatwig prace zAl w szkole.

Rownie wazny jest rozwdj wiasny i udziat w szkoleniach. Wroku 2023

w okresie wakacyjnym odbywaty sie miedzy innymi szkolenia Osrodka
Rozwoju Edukacji poswiecone tej tematyce (Osrodek Rozwoju Edukacii,
b.d.). Szkolenia zzakresu Al oferuja tez osrodki doskonalenia nauczycieli,
uczelnie wyzszeiinne instytucje.
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Zakonczenie

Przed catym systemem edukacji stoi szereg wyzwan zwigzanych
zdynamicznymrozwojem sztucznejinteligencji. Jak zweryfikowac cele
nauczania w nowejrzeczywistosci? Jak dopasowac system oceniania?
Czyijak zadawac prace domowe? Jakie sg granice wykorzystania Al

w edukacji? Jaka powinna by¢ dolna granica wieku do jej uzycia? Jak uczy¢
krytycznegoicelowego wykorzystywania narzedzi cyfrowych, wtym
Al? To wyzwania dla wszystkich nauczycieliinauczycielek, takze, a moze
zwtaszcza, tych uczacych przedmiotdw humanistycznych. Istotne jest
przeciez gtdwnie to, by ocali¢ podstawowe wartosci humanistyczne
pomimo powszechnego wykorzystania technologii.

W ramach podsumowania zachecam do zapoznania sie zwypowiedzia
jednego z gtéwnych bohaterdow niniejszego artykutu, aplikacji ChatGPT,
wygenerowang w odpowiedzi na proste pytanie: ,Czy sztuczna
inteligencjajest zagrozeniem dla systemu edukac;ji?”.

Oto odpowiedz:

Sztuczna inteligencja (Al) moze miec zardwno pozytywny, jak
i negatywny wptyw na system edukacji, w zaleznosci od sposobu
jej wykorzystania i implementacji. Oto kilka aspektdw, ktdre warto
rozwazyc:

Pozytywne aspekty Sl w systemie edukaciji:

e Personalizacja nauki: Sztuczna inteligencja moze pomodc
w dostosowaniu materiatow i zadan do indywidualnych potrzeb
i zdolnosciucznidw. Dzieki temu mozna zwiekszy¢ efektywnosc
procesu nauczania i zacheci¢ uczniow do osiagania lepszych
wynikow.

e Tutorskie systemy: Al moze dziatac jako wirtualny nauczyciel,
pomagajac uczniom zrozumie¢ skomplikowane zagadnienia
i odpowiadajac na ich pytania w czasie rzeczywistym, co
wzmocniproces uczenia sie.

e Analiza danych: Sztuczna inteligencjia moze analizowac
duze ilosci danych z wynikami testow i ocenami, pomagajac
nauczycielom i szkotom lepiej zrozumiec postepy ucznidow
idostosowac swoje podejscie.

Negatywne aspekty Al w systemie edukacji:

e Uzaleznienie od technologii: Nadmierne poleganie na sztucznej
inteligencji moze prowadzi¢ do utraty ludzkiego czynnika
W nauczaniu i utrudnic¢ rozwijanie miekkich umiejetnosci, takich
jak empatia czy wspotpraca.

e Nierdownosci spoteczne: Wprowadzenie Al do systemu
edukacji moze spotegowac nierdwnosci spoteczne, poniewaz
nie wszystkie szkoty i uczniowie maja rowny dostep do
zaawansowanych technologii.

e Btedne diagnozy: Nieprawidtowe dziatanie Al lub brak
odpowiedniej konserwacji i aktualizacji moga prowadzi¢ do
btednych diagnoz i zalecen edukacyjnych, co moze szkodzic¢
uczniom.

e Prywatnosé¢ danych: Sztuczna inteligencja w edukacji zbiera
duze ilosci danych o uczniach, co rodzi obawy dotyczace
prywatnosciibezpieczenstwa tychinformacii.

Podsumowujac, sztuczna inteligencja moze by¢ poteznym
narzedziem, ktore poprawi jakosc i skutecznosc¢ edukacji. Jednakze
istnieja takze wyzwania, takie jak odpowiednie zrownowazenie
miedzy technologia a ludzkim nauczaniem, zapewnienie rownego
dostepu do narzedzi Al oraz ochrona prywatnosci danych.
Wprowadzenie Al do systemu edukacji wymaga zrownowazonego
podejscia i odpowiedniego monitorowania, aby maksymalizowac
korzysciiminimalizowac potencjalne zagrozenia.

Nie wiem jak Panstwo, ale jazgadzam sie z przedmowca. Nawet jeslijest
to troszke lanie wody w jego stylu — ale im mniegj precyzyjny prompt, tym
mniej doktadna odpowiedz.
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Gdy sie mato wie, wierzy sie w rozne rzeczy.
(Henning Mankell)

Tematem tego tekstu bedzie miedzy innymi ciemna strona sztuczne;
inteligencji (Al)i edukacja w zakresie obrony i ochrony uczacych sie przez
zagrozeniamii stabymi stronamikorzystania z niej. Nie jest to tatwe zadanie
- trudno wyczerpac tak obszerny i wielowgtkowy temat na kilku stronach,
ajeszcze trudniejznalez¢ odpowiednie stowa do opisu zjawiska, ktore
zmienia sie tak szybko, ze wszystkie rozwazania na jego temat szybko staja
sie nieaktualne. Kiedy zkoncem listopada 2022 roku OpenAl udostepnita
zadarmo ChatGPT w wersji testowej, niedtugo potem Microsoft
wzbogacit swoja przegladarke o Bing, a popularne aplikacje (na przyktad
Canva) dodaty mozliwos$c¢ wspotpracy znarzedziami opartymina Al,
Swiatem edukaciji (szczegodlnie polskiej) wstrzgsneta mysl, ze oto tysiace,
anawet miliony uczniow i studentéw oddadzg sie nieograniczonemu
korzystaniu z Al. Od tego czasu mingt ponad rok, uczelnie pracujg nad
zasadami korzystania ze sztucznejinteligencji, natomiast wiekszosc¢ szkdt
nadal nie rozwigzata problemuz telefonami komorkowymi...

Czy wiemy, jak mtodzi ludzie wykorzystujg Al?

Na poczatku 2023 roku w mediachrozgorzata dyskusja na temat samej
Al, jejzastosowania, zagrozeniszans, jakie niesie, oraz mozliwosci, jakie
moze dawac w codziennym zyciu, pracy czy edukacji. Namarcowej
konferencji zorganizowanej przez Akademie Leona Kozminskiego
,ChatGPT w edukacji - ewolucja czy rewolucja?” dyskutowano na temat
zastosowania i przysztosci Al w edukacji (Kozminski University, 2023).

Na samejuczelnijuzjesienig 2022 roku podjeto debate natentemat,
natomiast nie mainformacji, czy podobne dziatania podejmowano

w szkotach. Agnieszka Halicka, nauczycielka, jedna z panelistek
wydarzenia ALK, przed konferencjag przeprowadzita w swojej szkole
minisonde na temat korzystania przez uczniow z ChatuGPT i zapytata
innych uczestnikdw panelu, czy zdajg sobie sprawe, ilu ucznidéw ze 147
przepytanych przeznig korzysta z tego narzedzia. Odpowiedz brzmiata:
147. Zas wedtug Halickiej w szkole podstawowej ze 147 zapytanych osdb
zChatuGPT korzystaty dwie (Kozminski University, 2023). Nie sg to dane
anikluczowe, anireprezentatywne, ale pokazujg, ze trzy miesigce po
pojawieniu sie narzedzia nie byto ono w powszechnym, masowym uzyciu
przez uczniow. Podobna sytuacja miata miejsce takze na uczelniach,
wsrod studentdw kierunkdw humanistycznychi spotecznych w grupie
szesnastu osob korzystaty trzy, w grupie piecdziesieciu - pare (Centrum
Nowoczesnej EdukacjiPG, 2023). Po roku w grupie dwadziesciorga
pieciorgallicealistow piecioro przyznaje sie do wykorzystywania
ChatuGPT'". Natomiast zbadania fundacji edukacyjnej Our Future

" Wtasny sondaz przeprowadzony w grupie dwudziestu pieciu osob w pierwszej klasie LO,
20.12.2023. ChatGPT jest jednoczesnie jedynym narzedziem, ktdre osoby te znaja. Bing lub Bard nie
sgim w ogdle znane.

FoundationiAkademii Leona Kozminskiego przeprowadzonego

w listopadzie 2023 roku wynika juz, ze 52% badanych studentdw korzysta
znarzedzi Al, aniemal 73% ma swiadomosc, jakie zagrozenia sie z tym
wigzg (Wieretilo, 2023).

Jakwynika zbadania lpsos Global Views On A.l.? przeprowadzonego
wlipcu 2023 roku, 69% ankietowanych Polakow deklaruje, ze dobrze
rozumie, czymjest Sl, 46% uwaza, ze zna konkretne zastosowania Al,
a47%, ze produkty i ustugi wykorzystujace sztuczng inteligencje maja
wiecejzalet nizwad (Ipsos, 2023). Badanie pokazuje takze stosunek
badanych do Al - 50% ekscytuje sie sztuczna inteligencja, a 38% odczuwa
w zwigzku z nig stres. Mimo to ponad potowa badanych Polakdéw deklaruje,
ze wierzy, ze sztuczna inteligencja nie dyskryminuje aninie wykazuje
uprzedzenwobec zadnej grupy ludzi, a 55% uwaza, ze firmy stosujace Al
zadbajg oich dane osobowe.

Tabela 1

Wybrane dane z badania IPSOS Global Views On A.l. 2023,
opracowanie wtasne

(ttumaczenie ze strony:
https:/www.ipsos.com/sites/default/files/ct/news/documents/2023-07/
Ipsos%20Global%20A1%202023%20Report-WEB_1.pdf).

Deklaracje badanych Ogotem GenZ Wszyscy
(31 krajow, (z31krajow, | badani
wszyscy wsréd Polacy
badani) % badanych) | (N=500)

% %

Dobrze rozumiem, czymijest Al | 67 72 69

Znam konkretne zastosowania | 51 59 46

Al

Uwazam, ze produkty i ustugi 54 62 47

wykorzystujgce sztuczna
inteligencje majg wigcej zalet

nizwad

Ekscytuje sie sztuczng 54 64 50
inteligencja

Odczuwam strach zwigzany 52 51 38
zAl

Wierze, ze sztuczna 56 61 59

inteligencja nie dyskryminuje
aninie wykazuje uprzedzen
wobec zadnej grupy ludzi

Uwazam, ze firmy stosujace 52 58 50
Alzadbajg o moje dane
osobowe.

Nie ma danych, ilu mtodych Polakdw (ucznidw i studentow - wiekszos¢
pokolenia Gen Z%) korzysta z Alijaki ma do niej stosunek, jednak

w omawianym badaniu wyszczegdlniono grupy wiekowe wsrdd
wszystkich badanychinazwano je wedtug schematu: Boomer, Gen

X, Millenialsi, GenZ. Na potrzeby tej publikacji podano je, aby chociaz

2 Realizacja badania: od 26 maja do 9 czerwca 2023, metoda CAWI, na probie mieszkarncow
trzydziestu jeden wybranych paristw (tgcznie N=22.816, w tym w Polsce N=500).

3 Wedtug Wikipedii to grupa ludzi urodzonych miedzy 1995 a 2012 (2015) rokiem, wiec na potrzeby
publikacji zatozono, ze grupa okreslona w raporcie jako Gen Z odpowiada wiekowo uczniom

i studentom.
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w taki sposdb przedstawic¢ aktualne dane na temat postrzegania Al przez
grupe odpowiadajgcag wiekiem obecnymuczniomistudentom. Dane
odnosza sie do wszystkich ankietowanych z trzydziestu jedenkrajowisg
deklaratywne. Pokazujg, ze Gen Z najlepiej ze wszystkich wskazanych
pokolenrozumie, czym jest Al. Mtodziludzie deklaruja takze, ze znaja
lepiejnizpozostali konkretne zastosowania Sliwidzg zdecydowanie
wiecejzalet nizwad produktéw i ustug wykorzystujgcych Al, comoze
by¢ alarmujace, poniewaz potencjalnie wskazuje na duze lub zbyt duze
zaufanie do tego typu narzedzi; tym bardziej, ze Gen Z to grupa najbardziej
ekscytujgca sie Al. Interesujgcy moze by¢ fakt, ze mimo duzej ekscytacii,
mtodziludzie odczuwajg poréwnywalny do innych grup wiekowych stres
w zwiagzku z produktamiiustugamiwykorzystujgcymi Sl. Z edukacyjnego
punktu widzenia niepokojgce moze byc natomiast to, ze 61% badanych
przedstawicieli Gen Z wierzy, ze sztuczna inteligencja nie dyskryminuje
aninie wykazuje uprzedzen wobec zadnej grupy ludzi, oraz twierdzi,

ze firmy stosujgce Sl zadbajg oich dane osobowe (58%). Analiza tych
danych, mimo ze sg deklaratywne, pozwala wyciggac bardzo ogdine
wnioskina temat tego, jak mtodziludzie (osoby uczace sie) wykorzystuja
Slijak korzystaja z niej w procesie uczenia sig, niemniejjednak rysuja sie
tu problemy z krytycznym mysleniem o tych narzedziach (i to nie tylko

w grupie najmtodszych uzytkownikdw).

Préba identyfikacji ciemnej strony Al

Brak konkretnych danych dotyczacych liczby uzytkownikdéw Slwsréd
0soOb uczacych sie oraz sposobdw wykorzystywania przez nie produktow
iustug ogranicza planowanie i projektowanie dziatan edukacyjnych,
ktore pomogtyby mtodym ludziom odkrywac¢ mozliwosci Sliunikac
zwigzanych znig zagrozen. Humble i Mozelius“ zbadaliliterature
przedmiotu (zastosowanie Sl w edukacji)i oprocz wielu szans i mozliwosci
wykorzystania narzedzi Sl ukierunkowanych na pomoc uczniom

wskazali na szereg stabych stronizagrozen. Aby uczen mégt madrze

i odpowiedzialnie, a przede wszystkim skutecznie korzystac z SI, musi miec
Swiadomosc¢ zagrozen, jakie niesienie ona ze sobga. Humble i Mozelius do
najczesciejwymienianych zagrozen zaliczyli®: mozliwos¢ przyczyniania
sie Sl do zahamowania procesu rozwoju uczniow, ktorzy beda nadmiernie
korzystac zplatforminternetowychiinteligentnych systemdw nauczania
(ITS); negatywny wptyw na ogdline standardy ksztatcenia i efekty

uczenia sie przez zbyt duzg indywidualizacje proceséw edukacyjnych;
zmiennosc¢ zasad etycznych w odniesieniu do Sl w edukacji, ktére beda
wymagaty ciggtej dyskusji i aktualizacji ze wzgledu na szybkirozwoj
technik Slijej szeroki potencjat zastosowania (Humble, Mozelius 2022).
Uczniowie musza by¢ swiadomi ryzyka naduzy¢ technologii przy jej
wdrazaniu, poniewaz moze to skutkowac negatywnymi konsekwencjami
dla prywatnosciiochrony danych osobowych - moga one zostad
wykradzione i wykorzystane do wptywania na uzytkownikow (por. Humble,
Mozelius 2022).

4 Badanie zostato przeprowadzone jako przeglad literatury z réznych dyscyplin naukowych na
wybrany temat; celem przeglgdu zakresu badari nie jest synteza wynikow zwigzanych z konkretnym
pytaniem badawczym, ale mapowanie i przedstawienie zagadnienia. Wykorzystano przegladarke
Google Scholar, aby znalez¢ artykuty naukowe, ktore potencjalnie mogty odpowiedziec¢ na pytania
badawcze. Wyniki zostaty przefiltrowane, obejmowaty tylko artykuty napisane od 2015 roku.
Zastosowano réwniez wyszukiwanie wsteczne, aby uwzglednic artykuty interesujgce z punktu
widzenia celu badania i pytania badawczego. Nie wszystkie artykuty byty bezposrednio dostepne
w Google Scholar, dlatego zostaty pobrane z agregacji baz danych badawczych w bibliotece Mid
Sweden University, https://link.springer.com/article/10.1007/s44163-022-00039-z (data dostepu:
08.05.2023).

5 Zob. takze: Maziarz, M. (2023).

¢ Tekst Humble i Mozeliusa zostat opublikowany w 2022 roku, obecnie na stronach Unii Europejskiej
znajduja sie materiaty dotyczace S| w edukaciji, zawierajgce podstawowe ramy etyczne: https:/
learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-
teaching-and-learning_pl (data dostepu: 02.01.2024).

Autorzy okredlili takze podstawowe mocne i stabe strony zastosowania
Slw edukacjii miedzy innymiwskazalina problemy, ktére sg zwigzane
zniedoskonatoscia tych systemow, obarczonych btedamiw kodowaniu.
Drugim stabym punktem jest prawdopodobienstwo, ze firmy oferujace
narzedzia oparte na SImoga prowadzi¢ dziatania marketingowe,

w ktorych beda przekonywac opinie publiczng, ze algorytmy Sl sg
obiektywneineutralne pod wzgledem podstawowych wartoséci(moze to
byc reklama ukazujgca Sljako doskonatego eksperta, ktory podejmuje
decyzje bezstronnieibez emocji, co ma na celu wzbudzenie zaufania
klientow do produktow danej firmy). Konsekwencja tego moze byc¢
zaburzenie racjonalnego podejscia do systemdw Sliich ograniczen.
Waznym aspektem jest takze brak konkretnych wytycznych dotyczacych
etykizaréwno dla sztucznejinteligencjiw ogdle, jakijej zastosowania

w edukacji® (Humble, Mozelius 2022).

Wymienione stabosciizagrozeniazwigzane zwykorzystaniem Si

w edukacji nie wyczerpujg tematu, poniewaz odnosza sie do okreslonego
czasu, azatem do okreslonego etapu rozwoju SI. Nowe mozliwosci

niosa ze sobg nowe ograniczenia, natomiast rozpoznanie zagrozen

i Swiadomosc¢ negatywnych konsekwencjimoga przerodzic¢ sie w szanse
dalszego rozwoju korzystaniaz SI. Warto dodac, ze do mocnych stron
przeprowadzonej analizy SWOT, zwigzanych z potrzebamiuczniow,
Humble i Mozelius zaliczyli: zastosowanie inteligentnych systemodw
nauczaniaw edukacjiinformatycznejiw zakresie programowania oraz
edukacji STEM; zastosowanie NLP jako wsparcia uczniow w rozwoju
umiejetnoscispotecznych, jezykowychizawodowych; wykorzystanie
generatorow mowy oraz mozliwosci ttumaczenia przy nauce jezykdw
obcych; integrowanie roznych systemow SI(ITS - inteligentnych
systemow nauczania/uczenia sie) umozliwiajace uczniom kierowanie
wtasna sciezka edukacyjng i odpowiednie dobieranie materiatow
dydaktycznych orazangazowanie sie we wtasny proces edukacyjny.
ldentyfikacja zagrozeni stabych stron moze byc¢ punktemwyjscia przy
projektowaniu dziatan edukacyjnychiszukaniu rozwigzan systemowych.

Czyjednak uczacy sie, ktory ma duze zaufanie do systemow Si, bedzie
Swiadomy, ze musi weryfikowac wszystkie zrodta na przyktad materiatdw
dydaktycznychiczy rzeczywiscie bedzie to robit? Czy jego wiedza
zdanego zakresu bedzie wystarczajaca, aby ocenic jakos¢ systemu

na przyktad w zakresie jezyka obcego, gdy korzysta znarzedzi do
ttumaczenia? Czy bedzie znat i stosowat zasady etyczne i wyznaczat sobie
granice miedzy tym, co ,sztuczne”, itym, cojest naprawde jego wtasnym
wytworem? Jeslinie bedzie miat mozliwosci sprobowania, pocwiczenia
pracy z Sl, to nie skonfrontuje sie zkonsekwencjamiignorowania zagrozen,
nie poznaich, moze bezkrytycznie przyjmowac wytwory Sl.

Edukacja medialna X.0

Minimalizowanie zagrozen ptynacychzzastosowania Sl w edukacjimoze
przybiera¢ rozne formy, jedna znich jest edukacja medialna w zakresie
krytycznego myslenia, weryfikacjiinformacji, dostrzegania roznych
perspektyw w prezentowaniu tresciirdoznorodnoscikulturowej a takze

w zakresie rozumienia ograniczen Sl, ajednoczesnie nieograniczonych
mozliwoscicztowieka, jeslichodzi o wykorzystywanie jej wytworow.

W pierwszej kolejnoscimusza to zrozumiec nauczyciele i edukatorzy,

w ktorych uczniowie, szczegdlnie mtodsi, ciggle jeszcze widzg mentordw
i od ktdérych oczekuja nie tyle pomocy, ile wsparcia w poznawaniu nowych

7 Tekst oryginalny opublikowany pod adresem: http://www.medialit.net/reading-room/media-
awareness-education-eighteen-basic-principles (data dostepu: 26.07.2023).



https://link.springer.com/article/10.1007/s44163-022-00039-z
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-dat
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-dat
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-dat
http://www.medialit.net/reading-room/media-awareness-education-eighteen-basic-principles
http://www.medialit.net/reading-room/media-awareness-education-eighteen-basic-principles

narzedzi. Analizujgc przede wszystkim stabe strony i zagrozenia omowione
powyzej, nauczyciele moga planowac dziatania edukacyjne prowadzgce
do skutecznego wykorzystania Sl w edukacji(moga to robic takze przy
wsparciu Sl).

W czasie szybkiego rozwoju Sl ponownie nabiera znaczenia twierdzenie
Mastermana, ze edukacja medialna jest tematycznaisytuacyjna,
koncentruje sie na tuiteraz orazkieruje sie zasada ciggtej zmiany irozwija
réwnolegle do zmian zachodzacych w rzeczywistosci(za: Ptaszek 2019)’.
Nie traca zatem znaczenia dziatania, ktore lezg u podstaw edukacji
medialnej, tak zwanej edukacjimedialnej 1.0, opartej na rozwijaniu
umiejetnoscikrytycznego mysleniawobec medidw i przekazow
medialnych oraz krytycznejpostawy i autonomii (por. Ptaszek 2019:160).
Takze tak zwana edukacja medialna 2.0 skupiona na nowych mediach
(internecie, telefonach komaorkowych, grach wideo i urzadzeniach
przenosnych), ktéra koncentrowata sie na kulturze uczestnictwa

w mediach spotecznosciowych, wigzata sie zksztattowaniem postaw
krytycznych wobec tresciiich autorow przy jednoczesnym rozwijaniu
kreatywnosciiumiejetnosci efektywnejkomunikacji. Kolejna faza
rozwoju edukacjimedialnej - 3.0, zwigzana zkonwergencjg mediow

i zainteresowaniem sferg technologiczna (dane cyfrowe, algorytmy)

- cechowata sie przede wszystkim dziataniami opartymi,na badaniu
praktyk, aktywnosci, motywacji uzytkownikow medidw cyfrowych
odnoszacych sie do takich zjawisk jak: dane cyfrowe, dezinformacja

i propaganda online, dystrybucja fatszywych informacji, prywatnos$c¢

w sieci, zarzadzanie wtasnymi danymi, profilowanie czy komunikacja

z nie-ludzkimi podmiotami(boty)” (Ptaszek 2019:164) przy jednoczesnym
ksztatceniu kompetencjirozumienia tych zjawisk iich krytycznej

oceny. Ptaszek za poczatek edukacjimedialnej 3.0 uznat poczatek
drugiej dekady XXl wieku (Ptaszek 2019:166), aw 2022 roku Agnieszka
Ogonowska pisata juz o edukacjimedialnej 4.0 ktéra wedtug niegj
,Nawigzuje zjednej strony do czwartej rewolucji przemystowej (ang.
Industry 4.0), okreslanej przez takie stowa klucze, jak m.in. Internet
rzeczy (IoT), big data, Aliuczenie maszynowe, interfejsy, cztowiek-
komputer, zdrugiej - do rewolucji cyfrowejw obszarze metoditechnik
nauczania, do ktorej odnosi sie wtasnie termin «edukacja 4.0»”
(Ogonowska 2022: 3). Edukacja medialna 4.0 powinna koncentrowac
sie narozwijaniu specjalistycznych kompetencji cyfrowych naréznych
etapach zycia, elastycznosci poznawczej, kreatywnoscii umiejetnosci
adaptacjido dynamicznych zmian, ktére zachodzg we wspdtczesnej
cywilizacji medialnej orazumiejetnosci transwersalnych (spotecznych,
intrapersonalnych, medialnych; por. Ogonowska 2022).

Wracajgc do zasady dopasowywania sie do ciagtejzmiany i edukacji
medialnej tuiteraz Mastermana, mozna zatozy¢, ze wchodzimy w kolejng
faze edukacjimedialnej - X.08, co sugeruje, ze edukacja medialna

jest w ciggtym procesie ewolucjiinie ma sensu stawiac kolejnych cyfr
przed zerem. Analizujac podstawowe zatozenia kazdej fazy rozwoju
edukacji medialnej, mozna zauwazyc, ze wszystkie skupiaty sie wokot
krytycznego myslenia, krytycznej oceny, kreatywnosciw dziataniu.
Pojawienie sie nowych medidéw wzbudzito zainteresowanie ochrong
danych osobowychiprywatnosci oraznamystem nad dezinformacja

& Termin X.0 wywodZzi sie z technologii, w ktdrej ,X” oznacza faze ewolucji sieci (np. Web 2.0, Web
3.0). Zaktadajac, ze kazda faza ewolucji sieci charakteryzuje sie konkretnymi zjawiskami, ktore
majg bezposredni wptyw na wszystkie dziedziny zycia i nauki, mozna je powigzac takze z etapami
rozwoju edukacji, w tym edukacji medialnej (por. Murugesan 2009: 2-4, na podstawie https:/www.
igi-global.com/chapter/web-road-map/39161).

? Jednym z filaréw pedagogiki medialnej stworzonej przez Dietera Baackego jest zatozenie, ze

dla procesow edukacyjnych wazne jest to, co cztowiek moze robic¢ z mediami i jak moze na nie
wptywacd, a nie to, co media moga robic z cztowiekiem i jak na niego wptywac (por. Baacke 1973,
2001).

i szerzeniem fatszywych informacji, co wzmaga sie w czasie szybkiego
rozwoju Sl. Oczywiscie, btedem bytoby sprowadzanie edukacji medialne;
do dziatan prowadzacych do przeciwdziatania fake newsom czy zjawisku
dezinformacji, jak to okreslono w deklaracjiz2021 roku podpisanej

przez Krajowa Rade Radiofoniii Telewizjii Ministerstwo Edukacji i Nauki
(Ministerstwo EdukacjiiNauki podpisato deklaracje o wspotpracy

w sprawie edukacji medialnej - Ministerstwo Edukacjii Nauki - Portal
Gov.pl, b. d.), jednak krytyczne myslenie to miedzy innymi przetwarzanie
informaciji, sprawdzanie faktéw, analizowanie hipotez, tworzenie
logicznych powigzan, odrdznianie faktow od opinii oraz kwestionowanie
wtasnych zatozen i oczywistosci. Uczen korzystajgcy z narzedzi Sl powinien
kwestionowac oczywiste mozliwosci po to, aby tojego inteligencja
kierowata sztuczna, nie odwrotnie, w mysl pedagogiki medialnej Dietera
Baackego?(Baacke 2007). Nie powinien ograniczac swojej kreatywnosci
narzecz prostychiszybkichrozwigzan proponowanych przez

asystentow opartych na S, tylko samodzielnie sprawdzac informacije,
analizowac syntezy dtuzszych tekstéw, poprawiac stylijakosc tekstow
przygotowanychiwygenerowanychwe wspotpracy z Sl.

Kompetencje sg kluczowe

Edukacja medialnajestjednazform minimalizowania zagrozen
zwigzanych zwprowadzaniem Sl do proceséw uczenia sig, nie jest jednak
odpowiedzig na wszystkie problemy. Powigzane znig kompetencje
krytycznego mysleniaikreatywnosciw dziataniu sg elementami wielu
modeli kompetencjiwymaganych w XXl wieku, dlatego kompleksowe,
zakotwiczone w catej edukacjirozwijanie umiejetnosciz nimi powigzanych
w pewnym stopniu przygotuje uczniow do skutecznego korzystaniaz Sl.

Edukacja medialna moze odgrywac kluczowa role w rozwijaniu
krytycznego myslenia, co pomaga uczniom w rozumieniu potrzeby
analizowania informacji generowanych przez narzedzia Sl.

Tabela 2

Edukacja medialna a kompetencje uczacych sie w zakresie
krytycznego myslenia przydatne w wykorzystaniu i zastosowaniu Si
w edukaciji.

Uczen powinien:

Wiedziec, jak (know how) i krytycznie analizowac informacje, pytac oich
zrodtaiwiarygodnosc oraz weryfikowac informacje, zanim uwierzy wich
prawdziwosc.

Znac zasady tworzenia deepfake’ow (fatszywych nagran audio i wideo),
ktore moga wprowadzac w btad odbiorcow i stuzy¢ celom dezinforma-
cyjnym, aby umiec je rozpoznawac.

Otrzymac wiedze na temat dziatania algorytmadw Sl, aby zrozumiec,
ze dziata ona na podstawie danych treningowych i algorytmow, ktére
moga wptywac na wynikiidecyzje podejmowane przez te narzedzia,
iwiedzied, jakie moga byc tego konsekwencje.

Wiedziec, ze SImoze odzwierciedlac istniejace uprzedzenia i nieréwno-
$ci,jeslidane treningowe sa nieobiektywne lub niesymetryczne (bias/
stronniczo$¢ danych)iwiedzied, jak identyfikowac irozumiec te proble-
my, aby nie ulegad uprzedzeniom generowanym przez narzedzia S.

Rozumiec, na czym polega ochrona prywatnosciibezpieczenstwa
danych:jakie informacje sa zbierane przez narzedzia Slijakie zagrozenia
sg zwigzane znieodpowiednim ich wykorzystaniem? Jak chronic¢ swoje
daneijakie prawa przystugujg muw tym kontekscie?
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Tabela 3
Przyktady tematéw do oméwienia z osobami uczacymi sie (U)

Krytyczne myslenie to takze umiejetnosc analizowania informacji,
rozwazaniaroznych perspektyw, zadawania pytan i dokonywania ocen
opartych nadowodachiracjonalnych argumentach, co pozwala chociaz
czesciowo odréznic tresci sztuczne od prawdziwych. Przyktaddw

takich tresci moze by¢ nieskonczenie wiele, ale w katalogu tematdw do
omowienia warto zwrdcic uwage na propozycje zebrane w Tabeli 3.

Warto rozmawiac¢ zU o tym, ze:

Algorytmy SImoga przypadkowo lub celowo generowac fatszywe
informacje lub zmanipulowane artykuty, ktdre sa trudne do odrdznienia
od rzeczywistych wiadomosci. Dodatkowo pojawienie sie Genesis, na-
rzedzia do pisania artykutow przez dziennikarzy, rodzi pytanie o kwestie
rzetelnoscidziennikarskiej.

Zmodyfikowane dzieki narzedziom Sl obrazy, ktére wygladaja na au-
tentyczne, w rzeczywistosci czesto sa zmieniane, aby przedstawic inny
kontekst lub wywotac okreslone emocje i pojawiaja sie nie tylko w kon-
tekscie informacyjnym, ale takze sg tworzone przez prywatnych uzyt-
kownikéw mediow spotecznosciowych, aby poprawic wizerunek osoby
iobrazjejzycia.

Narzedzia wykorzystywane do wspierania branzy marketingowej moga
generowac fatszywe recenzje produktéw lub ustug, ktére wprowadzaja
konsumentow w btad i wptywaja naich decyzje zakupowe.

Technologie Sl pozwalajg na tworzenie realistycznych deepfake’éw
przedstawiajacych wydarzenia, ktére nigdy nie miaty miejsca, lub zmie-
niajacych kontekst rzeczywistych wydarzen.

Narzedzia Sl sg wykorzystywane do sockpuppetingu, czyli tworzenia
kont botdw na platformach spotecznosciowychigenerowania fikcyj-
nych postaci, ktére wydaja sie autentycznymi uzytkownikamisieci. Stuza
one rozpowszechnianiu dezinformacji, promowaniu okreslonejideologii
lub robieniu zamieszania (np. Agata Bak, fikcyjna postac, laureatka kon-
kursu Osobowo$¢ Roku 2022 ,Dziennika Battyckiego”).

Przy tak wielu mozliwos$ciach generowania sztucznej prawdy lub nawet
réwnolegtej rzeczywistosciuczen potrzebuje prawdziwej wiedzy

i solidnych umiejetnosci, aby wyksztatci¢ postawy obronneimaoc
wykorzystac potencjat Sl dla swoich potrzeb, nawtasnych zasadach.
Wbrew pozorom cztery podstawowe umiejetnosci, najczesciej
wymieniane w modelach kompetencyjnych w XXl wieku, sg, zdaniem
Lamriego, najmniej skomputeryzowane w perspektywie krotko-

i Srednioterminowej(Lamri2020). Tzw. 4C’s (polski termin 4K): Critical
Thinking - krytyczne myslenie, Creativity - kreatywnosé¢, Communication
- komunikacjaiCollaboration - kooperacja, moga by¢ przydatne

w ksztattowaniu odpowiedzialnych postaw ucznidw - uzytkownikow Sl.

Tabela 4
Umiejetnosci 4K w edukacji na rzecz odpowiedzialnego
korzystania z Sl przez osobe uczaca sie (U), opracowanie wtasne.

Umiejetnosci | Przyktady dziatan U wobec Sl w procesie edu-
4K kacyjnym:

Krytyczne my- U oceniaiweryfikuje informacje generowane przez
Slenie Sl; Urozumie, jak dziata Slijakie moga by¢ konse-
kwencje decyzji podejmowanych przez te narzedzia;
Uidentyfikuje potencjalne uprzedzeniaibtedy w da-
nych treningowych, ktére moga wptynac na wyniki SI.

Komunikacja U okresla, jakie zadania chce zleci¢ Sliprecyzyjnie
formutuje pytaniaipolecenia, co pozwala na uzyska-
nie satysfakcjonujgcych wynikow; U wykorzystuje
interfejsy i narzedzia Slw sposob efektywny, co wy-
maga rozumienia zasad wtasciwego komunikowania
sie ztyminarzedziami; U komunikuje sie zinnymi
osobami, przez co wspdlnie rozwiazujag problemy
iwyciagaja wtasciwe wnioski.

Wspotpraca/ Uwspotdziata w wykorzystaniu Sl do rozwigzywania
kooperacja wspolnych problemdw i projektow; U buduje pozy-
tywne relacje zespotowe, ktore sg kluczowe w celu
osiagniecia jak najlepszychrezultatow; U dzieli sie
wiedza i doswiadczeniem zinnymi, co przyczynia sie
do wzajemnego uczenia sie w zakresie korzystania
zSl.

Kreatywnosc¢ U tworzy kreatywne projekty, prezentacje multi-
medialne, wideo, grafikiitp.iwten sposdb wyraza
swoje pomysty i prezentuje wiedze w oryginalny
sposdb; U eksperymentuje zréznymi narzedziami
Slidostosowuje je do wtasnych potrzeb edukacyj-
nych (uczenie sie we wtasnym tempie, przy pomocy

dostosowanych materiatéw dydaktycznych).

Aby jednak ksztattowa¢ kompetencje uczniow, potrzeba dobrej dydaktyki
kompetenciji, ktéra co prawdajest coraz bardziej obecna w polskiej
edukacji, miedzy innymi za sprawa popularyzacjiw ramach projektu
Centrum Edukacji Obywatelskiej ,Szkota dlainnowatora”, ktérego
czescigjest publikacja zbiorowa Dydaktyka rozwoju kompetencji
proinnowacyjnych (CEO 2022), jednak nadal nie jest powszechna.

Autorzy wspomnianej publikacji zwracajg uwage nato, ze ,szkota powinna
poszukiwac nowejrownowagi pomiedzy trzema celami:

1. Budowaniem umtodych osdb wiedzy pomagajacejzrozumiec
otaczajacy je Swiat.

2. Rozwijaniem kompetencji, ktore pozwalajg uczniom skutecznie
dziatac.

3. Wzmacnianiem podmiotowosci kazdejosobyipoczucia
wspolnotowosci, zktérych mtodziludzie moga czerpac site do
dziatania. (CEO 2022)

To wtasnie wiedza wykorzystywana do skutecznego dziatania oraz
poczucie podmiotowosciuczacych sie sg konieczne do funkcjonowania
w Swiecie coraz czesciej kreowanym przeciez przez sztuczna inteligencje.
Edukacja medialna (X.0) ponownie (a moze nieustannie) staje przed
nowymiwyzwaniamizwigzanymi nie tylko ze zmianamitechnologicznymi,
ale takze znamystem nad tym, jaka jest rola cztowieka tuiteraz; jak
cztowiek moze wptywac na technologie, aby to ona stuzytajemu, a nie
odwrotnie; jakich metodisrodkow dydaktycznych uzywac, aby nie
straszy¢ konsekwencjamikorzystania ze sztucznejinteligencjia pomagac




jazrozumiecdiwykorzystywac do zaspokajania potrzeb ucznidw. Potrzeb Wideo
w Swiecie, w ktérym ,Ktamstwo nie rozni sie niczym od prawdy, procz tego,

zenigniejest” (Lec1956: 42). W Swiecie, w ktorym dzisiaj rozmawiamy «  CentrumNowoczesnej Edukacji PG. (2023). Alw edukacji - 24.03.2023 |
0 sztucznejinteligenciji, wczoraj jejjeszcze nie byto inie wiadomo, co Dydaktyczne Piatki, https://www.youtube.com/watch?v=n4dgaDba7|O (data
bedzie jutro. dostepu: 4.03.2024).

o Kozminski University (2023). ChatGPT w edukacji - K12. Jak wykorzystad
ChatGPTw szkotach srednichipodstawowych, https://www.youtube.com/
watch?v=_UP-XexyRC8 (data dostepu: 4.03.2024).
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Co generatywna sztuczna
inteligencja moze zrobic¢
z edukacjq i od czego to zalezy?

Jacek Pyzalski
Wydziat Studidow Edukacyjnych Uniwersytetim. A.Mickiewicza
w Poznaniu

Wszyscy chybazgadzamy sie co do tego, ze edukacja to jedenz obszardow
zycia spotecznego, do ktdérego generatywna sztucznainteligencja
przyniesie zmiany. Warto jednak pamieta¢ o tym, ze nie da sie przewidziec
anizakresu tych zmian (czy bedarewolucyjne czy niewielkie), anitego,
czyich charakter bedzie pozytywny czy negatywny. Tak zresztg byto ze
wszystkimitechnologiamiwprowadzanymido srodowiska edukacyjnego

i placowek oswiatowych. Optymisciprzewidywalirewolucyjne pozytywne
zmiany, a pesymiscizmierzch edukacjii same niekorzystne konsekwencje.
Zreguty jednak, gdy technologia pojawia sie w szkotach, okazuje sie, ze

jej wykorzystanie jest uwarunkowane wieloma innymi czynnikami, takimi
jak nierdwnosci spoteczne, praktyki edukacyjne, postawy i kompetencje
nauczycieli, umiejetnosci cyfrowe ucznidwitak dalej. Sprawy te na tyle
modyfikuja znaczenie i wykorzystanie technologiiw szkole, ze zadne
skrajne wizje nigdy sie nie sprawdzaty. Mamy zresztg taka dyskusje swiezo
za sobg - prowadzilismy jg w okresie kryzysowej edukacji zdalnej zwigzanej
zCOVID-19, kiedy technologia byta intensywnie wykorzystywana do tego,
by zachowac ciggtos$c¢ edukacjiinstytucjonalnej (Pyzalski, 2020; UNESCO,
2023).

Prawdziwy obraztego, co sie dzieje ztechnologia (i co prawdopodobnie
stanie sie zgeneratywna sztuczng inteligencja) w edukaciji, jest jeszcze
bardziej skomplikowany. Charakterizakres zmian (w zaleznosciod tego,
ktore poddamy analizie) bedzie bardzo zréznicowany i moze w roznym
stopniu dotyczy¢ poszczegdlnych czesci populacjimtodych ludzi.
Nierédwnosci-w oczywisty sposodb obecne takze w wykorzystaniu innych
technologii cyfrowych moga tu okazac sie bardzo nasilone.

Przewidujac takg wtasnie przysztosé, postaratem sie przedstawic¢ w tym
tekscie mape istotnych zagadnien wynikajacych zwykorzystywania
generatywnej sztucznejinteligencji przez nauczycielii uczniow. Wskazatem
iomowitem istotne kwestie, zktdrych cze$c to problemy dobrze znane,
zwigzane z wykorzystaniem kazdejtechnologii w edukaciji, a cze$¢

to kwestie catkowicie (albo przynajmniej w znacznej czesci) nowe,
specyficzne dla generatywnej sztucznejinteligencji. Mowigc o nowosci,
mam na mysli przede wszystkim dwie kwestie: jest to technologia, zktora
porozumiewamy sie jezykiem naturalnym, a jednoczesnie ona tez uzywa
tego jezyka do komunikacjiznami(dlatego okresla sie jg jako dialogujaca).
Jednoczesnie jest to technologia generatywna - bazujac na maszynowym
uczeniu sie, wytwarza dzieta tekstowe, graficzne czy muzyczne, ktdre

saw duzym stopniu podobne do wytwordw ludzkich (poziom tego
podobienstwa jest zréznicowany, zalezny od zadania, ale wrazzrozwojem
technologii bardzo szybko rosnie).

Dyskusja dotyczgca tego, czy generatywna sztucznainteligencja (Sl)
spowoduje w edukacji cos dobrego czy ztego, jest wiec jednoczesnie
nowa i stara.

Rozwazania dotyczace roli technologii w edukacji byty obecne juz przed
pojawieniem sie technologii cyfrowychidotyczyty takich technologii

jak czarnatablica, film czy telewizja. Zawsze tez dyskusje (a czesciej
nawet spory) dotyczace tego, czy uzywanie technologii przez nauczycieli
iuczniow jest wskazane, czy tez powinno by¢ w dziataniach edukacyjnych
reglamentowane, byty w pewnym zakresie podobne. Majg one kilka
cechwspdlnych, ktére warto omaéwic, aby lepiejzrozumiec nasze
obecnerozwazania dotyczace Sl. Co ciekawe, sposodb dyskutowania

o technologiach w edukacji nie jest wcale specyficzny dla technologii
cyfrowych czy nawet tych, ktére wykorzystuja elektrycznosc (jak
telewizja). Zawsze, kiedy nauczyciele uzupetnialiedukacje o wynalazki czy
rozwigzania technologiczne, dyskusja miata podobny przebieg, a czesto
réwniez podobng temperature emocjonalng (Roberts, 2013). Zaréwno
zwolennicy, jaki(a moze przede wszystkim) przeciwnicy zastosowania
technologiiw edukacji bardzo czesto okopuja sie na swoich pozycjach
izdecydowanie zwalczajg podejsciainne niz swoje. Rzadko tez do dyskusji
potrzebne im sg empiryczne dowody - jest to czesto starcie osobistych
przekonanizwigzanych z nimi emocji. Wszystko to skutkuje najczesciej
zadawanym pytaniem - czy stosowac technologie? - podczas gdy tak
naprawde kluczowe jest pytanie 0 to, na co trzeba zwrécic uwage, by jej
stosowanie przyniosto korzy$ci mtodym ludziom. Przyjrzyjmy sie zatem
najwazniejszym aspektom zaréwno pozytywnego, jak i negatywnego
wptywu sztucznejinteligencji na proces edukacyjny.

Technologia, ktora (potencjalnie) wyrecza, a wiec oducza
samodzielnego dziatania

Zawsze kiedy porusza sie temat zastosowania jakiejkolwiek technologii
w edukacji - przede wszystkim w kontekscie tych, ktére automatyzuja
przebiegroznych procesow lub ktérym mozna dac konkretne zadania
do wykonania - kto$ zwraca uwage naryzyko, ze sami mozemy utracic
umiejetnosc¢ wykonywania pewnych czynnosci.

Obecnosc tego problemu w dyskusjach nad wykorzystaniem technologii
w edukacji siega starozytnosciiczasu wynalezienia pisma. Platon

w jednym ze swoich dziet ujmuje to w nastepujacy sposob: , Ten wynalazek
niepamiec¢ w duszach ludzkich posieje, bo cztowiek, ktdry sie tego wyuczy,
przestanie ¢wiczy¢ pamiec; zaufa pismuibedzie sobie przypominat
wszystko zzewnatrz, ze znakdw obcych jegoistocie, a nie zwtasnego
wnetrza”. Zatem pismo, jako swego rodzaju technologia, cos utatwia,

ale jednoczesnie wyrecza cztowieka, ktory nie musi okreslonych rzeczy
potrafi¢, aw dtuzszej perspektywie straci mozliwosc pamieciowego
opanowania duzejiloscitekstéw i koncepciji. To zjednej strony prawda,
zdrugiejzas wiemy z perspektywy historycznej, ze mozliwosc zapisywania

i upowszechniania idei okazata sie kluczowa zaréwno dla postepu
cywilizacyjnego, jak i dla upowszechnienia edukacji. Przy tej okazji

warto poddac refleksji samo pojecie technologii. W szerokim ujeciu

jezyk jest technologia - zawsze przeciez upowszechnianie przekazéw
jezykowych w formie druku czy nagran posiada wymiar materialny. Jednak
w wiekszoscikoncepcijiza technologie uwazamy pewne przedmioty, na
przyktad okreslone urzadzenia: ekrany, komputery czy roboty. Czesc
znichto narzedzia, ktore, podobnie jak generatywna sztuczna inteligencja,
wykonuja zadania za osobe uczaca sie lub przynajmniej utatwiaja jakies
czescilub etapy tych zadan.




Podobne do naszych rozwazan dotyczacych sztucznejinteligencji analizy
mozemy zatem prowadzi¢, zastawiajac sie nad wykorzystywaniem
jakichkolwiek urzadzen automatyzujacych liczenie. Najblizszy nam
bedzie przyktad kalkulatoraijego uzywania na lekcjach matematyki.
WaitsiDemana (2000) w interesujacy sposdb opisaliw swoim tekscie
wprowadzenie kalkulatora (wynalezionego w 1970 roku) do dydaktyki
matematyki orazkonsekwencje, dylematy i kontrowersje ztym zwigzane.
Najwazniejsze wnioskizich rozwazan sa takie, ze aby wprowadzenie

tej konkretnejtechnologii przyniosto dobre skutki, musi uwzgledniac
pozostawienie innych tradycyjnych metod. Wazne takze, by w centrum
uwagiznajdowat sie sposdb wykorzystania technologii, nie sama
technologiaijejmozliwosci. Niezbedne jest zatem przygotowanie
nauczycieli, tak aby zastosowanie technologii stanowito nie sednoich
dziatan, ale odpowiednio ulokowany i dopasowany element tego, co
robiag (Waits, Demana, 2000).

W tym kontekscie dialogujaca sztuczna inteligencja moze sprawic troche
ktopotdw. Po pierwsze mozna za jej pomoca uzyskiwac duzo wiecej,

niz kiedy korzysta sie z kalkulatora. Mozemy tworzy¢ teksty, rysunki,
muzyke, rozwiazywac zadania, dokonywac ttumaczen czy redakcji
tekstow. Jakosc tego, co narzedzie to przy odpowiednio sformutowanych
poleceniach potrafistworzy¢, zwieksza sie w tempie szybszym niz
geometryczne. Technologia ta bazuje nabardzo nowoczesnych, ciagle
rozwijanychrozwiagzaniach - superwydajnych komputerach, a wtasciwie
sieciach komputerowych. Jednoczesnie jejistotng wtasciwoscia (takze
w kontekscie edukacyjnym)jest to, ze, jak juz wspomniatem wczesniej,
porozumiewamy sie znig, a onaznamiza pomoca naturalnego jezyka,
tego samego, ktorym postugujemy sie w kontaktach zinnymiludzmi.

O tym zresztg, w negatywnym kontekscie, mowit i pisat Harrari, ktdry
wskazuje, ze Sl zhakowata naszkod porozumiewania sie (Harrari, 2023).
Czylimamy do czynienia z sytuacja, gdy mozemy cos technologii zlecic¢
(jak juz bywato), tylko obecnie mozna to zrobic¢ bardzo tatwo i uzyskac
bardzo zaawansowane irozbudowane efekty. To moze byc kuszace,

ale niesie tezistotne zagrozenia. Czy zatem zachodzi duze ryzyko, ze
tatechnologiaw czyms nas wyreczy, ajednoczesnie czegos$ oduczy?
Odpowiedznie jest oczywista. WeZmy przyktad przygotowywania
tekstu - to moze byc esej, list, artykut prasowy czy jakakolwiekinna
forma. W przypadku generatywnej sztucznejinteligencji mozemy zleci¢
albo przygotowanie takiego tekstu, albo poddanie analizie, korekcie
czy przeformutowaniu czegos, co saminapisalismy. W takiej sytuaciji,

w dtuzszej perspektywie czasu, kwestie takie jak sprawne postugiwanie
sie jezykiem, umiejetnos$¢ oddania stowamitego, co chcemy przekazac
odbiorcom, wyczucie kontekstu spotecznego przestajg by¢ ¢wiczone
irozwijane - bo w oczywisty sposéb nie trzeba tego robic. Dzieje sie

tak w wiekszym stopniu w sytuacji, gdy zadania te sg w catoscizlecane
generatywnej sztucznejinteligencji, a w mniejszym, gdy narzedzie to
jedynie koryguje nasze wytwory. Szczegolnie jesli dodatkowo poprosimy
technologie, by opisata, dlaczego wprowadzita zmiany. Taka procedura
moze miec pozytywny efekt w procesie edukacyjnym.

Warto zastanowi¢ sie nad jeszcze jedng kwestig. Generatywna sztuczna
inteligencja moze wyprodukowac cos, co bedzie znacznie lepsze,

niz gdybysmy zrobili to sami, przynajmniej na okreslonym etapie

naszego zycia. W edukacjijednak wazny jest proces dochodzenia

do umiejetnoscistworzenia czegos. To dzieki temu procesowi,
uwzgledniajacemu popetniane po drodze btedy, czegos sie uczymy.
Pojawia sie zatem pytanie, czy proces promptowania (czyli formutowania
zadan do wykonania przez generatywna sztuczng inteligencje) bedzie

wystarczajaco rozbudowany, aby stanowic dla uzytkownika wyzwanie

i okazje do nauczenia sie czegos$. Tak naprawde zalezy to od jakosci
naszego dziatania, czyliodtego, coijak zadajemy. Jeslipo prostu dajemy
zadanie do wykonania, a efekt przyjmujemy w takiej formie, wjakiej sie
pojawi, i nie poprawiamy go poprzez formutowanie kolejnych pytan
ipolecen, to nasz procesjest mato stymulujgcy i tym samym ma niewielkie
znaczenie edukacyjne. Jeslinatomiast proces uzyskiwania odpowiedzi
ma okreslong strukture izamyst, to moze przektadac sie na osigganie
rzeczywistych umiejetnosci. Warto to zilustrowac przyktadem. Jezel
0sobauczacasie jezyka obcego da generatywnej sztucznejinteligenciji
zadanie polegajace nawcieleniu sie w jakas postac prowadzacag w danym
kontekscie dialog na okreslonym poziomie, to juz dzi$ narzedzie zrobi

to bardzo dobrze. Jeslita osoba przeprowadziz urzgdzeniem naturalng
konwersacje, po czym poprosiczat o znalezienie i poprawienie oraz
wyttumaczenie btedow, jakie popetnita, to caty ten proces ma sens,

bo daje szanse na przecwiczenie okreslonychiwaznych umiejetnosci.
Zalezy to jednak nie tyle od samego narzedzia, ile od jego uzytkownika. Tu
pojawia sie temat kompetencji w zakresie wykorzystania generatywne;
sztucznejinteligencjiw edukacji, co tak naprawde dotyczy zaréwno
nauczycieli, jakiosob podejmujgcych samoksztatcenie. Oczywiscie
przyktaddw aktywnego zastosowania tego narzedziajest znacznie
wiecej. Wszystkie one jednak wymagajag tworczego, przemyslanego
izaangazowanego podejscia tych, ktdrzy ucza siebie lub innych.
Generatywna sztuczna inteligencja moze zatem albo wejsc wrole
wykonawcy, ktory wyreczy uzytkownika, albo dostarczy¢ mu sytuacii
edukacyjnych, ktdre beda sprzyjac rozwojowi. Ta drugarolajest jednak
bardziejwymagajaca i watek ten juz dzis powinien by¢ uwzgledniany nie
tylko przez nauczycieli, ale i podmiotyich ksztatcace.

Wiecej niz dydaktyka - generatywna sztuczna inteligencja
w obszarze relacji edukacyjnych

Warto pamietac, ze wszystkie technologie edukacyjne, w szczegdlnosci
cyfrowe. moga przynajmniej w pewnym zakresie uniezalezni¢ uczacego
sie od kontaktu zinstytucjami edukacyjnymiinauczycielami. Ksigzki
mozna czyta¢ samemu, podobnie ogladac filmy, stuchac¢ podkastow
edukacyjnych czy korzystac zoprogramowania do samodzielnej nauki.

Warto pamietac, ze te same narzedzia, ktére beda (lub nie beda)
wykorzystywane w procesie ksztatcenia, zpewnosciag znajdg swoje
wykorzystanie w wykonywaniu okreslonych zadan poza kontekstem
edukacji. Zatem nawet jesli w szkole nie bedziemy stosowac w procesie
ksztatcenia sztucznejinteligenciji, to ludzie wykorzystujg i beda
wykorzystywac to narzedzie w pracy i zyciu codziennym. Na dtuzszg mete
moze wiec byc tak, ze systemowo do procesow typowo dydaktycznych
nie bedzie potrzebny (przynajmniej dla czesci osodb) nauczyciel.

Przy zatozeniu, ze kto$ bedzie potrafit niezaleznie i samodzielnie tak
wykorzysta¢ generatywna sztuczng inteligencje, sprawa rozwoju
umiejetnoscibytaby zatatwiona. Jeslijednak w kontakcie edukacyjnym
na linii nauczyciel-uczen czy w kontaktach rowiesniczych w szkole dziejg
sieinne wazne rzeczy, to takie uniezaleznienie sie za pomoca technologii
niesie ze soba ryzyko. Pojawia sie tu tez problem budowaniarelacji
komunikacyjnych z narzedziem, co moze by¢ szczegdlnie istotne u tych
mtodych ludzi, ktérychrelacje budowane w sposodb tradycyjny sa bardzo
stabe lub nieistnieja. Przyktadowo mtody cztowiek doswiadczajacy
problemdw emocjonalnych, zktéryminie ma sie do kogo zwrdcic, moze
zbudowac cos na ksztatt relacjizmodelem jezykowym - bedzie sie mu
zwierzatiotrzymywat od niego rady czy stowa pocieszenia. Biorgc pod




uwage wyniki pionierskich badan dotyczacych zdolnosciempatycznych
modelijezykowych (Soriniin., 2023), trzeba rozwazac taki scenariusz jako
prawdopodobny. Okazuje sig, ze oceny komunikowania sie tych modeli
(badane gtéwnie w kontekscie relacji medycznych) wskazujag, ze ludzie
komunikujgcy sie zmodelamijezykowymiwskazuja naich zdolnos¢ do
odzwierciedlania uczud¢, udzielania wsparcia i, co wiecej, w niektorych
przypadkach oceniajg je jako wyzsze niz to udzielane przez personel
medyczny. Warto bytoby w zwigzku z tym zastanowic sie, czy ijaka
przewage ma wsparcie udzielane przez cztowieka, nawet kiedy nie jest
perfekcyjne. Problemem moze byc takze wykorzystywanie generatywne;
sztucznejinteligencji do komunikacji. Jesli przyktadowo kazemy temu
narzedziu pisa¢ maile czy odpowiadac na maile ucznidw, rodzicow lub
innych nauczycieli, to oczywiscie utatwimy sobie zycie. Z drugiejjednak
strony pozbawimy sie autorstwa tresci komunikatéw. To zkolei stanowi
problem, gdyz komunikacja (nawet gdy nie jest perfekcyjna) stanowi
podstawe i paliwo do budowania relacji. A wiemy przeciez bardzo dobrze,
jak sg one wazne w edukaciji.

Podsumowujac, generatywna sztuczna inteligencja prowadzi nas

w edukacjiw nieznane. Na wiele rzeczy, w tym tempo rozwoju technologii,
wtasciwie nie mamy wptywu. Mamy za to wptyw na to, jak bardzo jestesmy
uwazniikrytyczniwobec pojawiajacych sie rozwigzan i co chcemy zrobic
znimiw edukacji. Coraz czesciejw dyskusjach pojawia sie postulat
dbania o balans miedzy rozwigzaniami edukacyjnymiwykorzystujgcymi
technologie i tymi, w ktorych swiadomie z technologii rezygnujemy
alboznaczaco jejwykorzystanie ograniczamy (Demana, Waits, 2000).

W przypadku generatywnej sztucznejinteligencji Swiadome i madre
pedagogicznie decyzje dotyczace tego, gdzie ztego narzedzia

w edukacji nie korzystamy, sa przynajmniej réwnie wazne jak to, wjaki
sposdbido czego je wigczamy. Generatywna sztuczna inteligencja
jeszcze bardziej nizwczesniejsze technologie pokazuje nam, ze nie

ma technologii edukacyjnych, jest jedynie edukacyjne wykorzystanie
technologii.
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Adaptacyjne uczenie
wspomagane sztuczng
inteligencjqg dia
emancypaciji i refleksji

Grzegorz Stunza

Wydziat Nauk Spotecznych Uniwersytet Gdanski

O mozliwej edukaciji taczacej podejscie pedagogiki krytycznej
i emancypacyjnej z wrazliwoscia anty- i postpedagogiki oraz
innych koncepciji, a takze wykorzystaniem generatywnych
modeli jezykowych

Sztuczna inteligencja w edukacji - wprowadzenie

Rok 2020 zostanie w Polsce zapamietany jako pierwszy rok globalnej
pandemii koronawirusa. Patrzac z perspektywy stosowania technologii
w edukacji, niechciany wirus przyczynit sie do rewolucji w zakresie
praktykinarzedzi. Wtasciwie z dnia na dzieri zaczeliSmy korzystac
zkomunikatordw wideo do prywatnych izawodowych kontaktdw, ale
réwniez zrozbudowanych platform edukacyjnych, ktére pozwalaty na
przej$cie w tryb edukacji online. Zaledwie kilka miesiecy po ogtoszeniu
pandemii Jacek Dukaj pisat ,Dzi$, w oku informacyjnego cyklonuiz gtowa
jeszcze niespokojna, szacuje, izwirus przyspieszyt nas srednio 0 10 lat. Po
wyjsciu zjego cienia znajdziemy sie w tym miejscu, w ktorym bez wirusa
znalezlibysmy sie okoto roku 2030” (Dukaj, 2020). Przyspieszenie mozna
rozpatrywac naroznych ptaszczyznach, jest to temat nainny artykut.
Doswiadczylismy jednak sytuacjinowej, w ktérej probowalismy poradzi¢
sobie zapomoca dostepnych narzedzi (Ptaszek, Stunza, Pyzalski, Debski,
Bigaj, 2020). Niewiele ponad dwa lata pdzniej, 30 listopada 2022 roku
firma OpenAl udostepnita do powszechnego uzytku ChatGPT-3,5.
(OpenAl, 2022). Tym razem zmiana nie wynikata z obiektywnej sytuaciji
zagrozenia, ale zrozwoju technologicznego. Poniewaz obserwuje, jak
zmienia sie korzystanie zmodeli generatywnych, takich jak ChatGPT,
testuje je oraz prowadze szkolenia naich temat moge powiedzied

0 poteznym przyspieszeniu w ewolucji narzedzi tak zwanej sztuczne;j
inteligenciji (Al). Rozwigzania generatywne pojawiaja sie w postaci
aplikacji do tworzenia grafiki, jak Midjourney, DALL E 3 czy rozwigzan
firmy Adobe, ale rowniez jako chatboty ChatGPTiBard czy wyszukiwarka
(chociazto tylko czesciowo adekwatne okreslenie) Copilot. Narzedzia
te, bazujgce na generatywnych modelach jezykowych, odpowiadaja
nazapytaniaw oparciu oinformacje, na ktorych byty trenowane.
Pozwalajag na konwersacje nardzne tematy, ale rowniez generowanie
pomystow na badania, pisanie wypowiedzi, podsumowywanie

tekstow, ttumaczenie, pisanie listow i wiele wiecej. Tak jest w przypadku
dostepnych powszechnie chatbotow jak GPT-3,5 lub Bard. Bardziej
rozbudowane rozwigzania, jak dostepny komercyjnie GPT-4 umozliwiaja
analizowanie tresci, przygotowywanie map mysli, wykresow, generowanie
plikdw tekstowych, ale réwniez tworzenie sprofilowanych botéw do
okreslonych potrzeb - na przyktad bota do wyszukiwania i generowania
pomystow na eksperckinewsletter. Natomiast Copilot, ktory rozwinat
sie zchatu Bing bazujagcego w duzej mierze na GPT-3,5 (Copilot korzysta
nawet z GPT-4), jest dostepny za darmo. Ma w zatozeniu petnic¢ funkcje
asystenta, ktory pomaga w wyszukiwaniu informacji w sieci, ale réwniez
wspieraw podstawowych dziataniach biurowych. Przypomina GPT-4,
ma by¢ jednakimplementowany do wielu narzedzi pakietu Microsoft 365
i samego systemu operacyjnego, by utatwiac korzystanie zkomputera,
atakze zarzadzanie informacjamiorazich tworzenie.
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W epoce, wktérej Al staje sie coraz bardziej obecnaw naszym zyciu,
istotny wydaje mi sie namyst nad jej oddziatywaniem na edukacje.
Nasza baza odniesien, porownanimetaforjest w tym temacie
ogromna, mozemy odwotac sie do zaréwno literatury, jak i popkultury.
Przyktadamimoga by¢ 2001: Odyseja kosmiczna Stanleya Kubricka

i Arthura C. Clarke’a, w ktorej Al steruje statkiem kosmicznymiposwieca
jego zatoge, poniewaz zagrazata, jej zdaniem, realizacji misji. (Kubrick,
Clarke, 1968); Her Spike’a Jonze’a, w ktorym pokazano relacje cztowieka
zbotem -asystentka (Jonze, 2013); Niezwyciezony Stanistawa Lema,

w ktorym autor wskazuje, ze sztuczna inteligencja moze, zpowoddw
ekonomicznych, funkcjonowac jako roj niewielkichistot, taczacych sie
w celu eliminacjizagrozenia (Lem, 1964). To tylko niektére przyktady
przedstawiajgce rézne obliczai mozliwosciAl. Do tego zestawu warto
dotgczyd¢ uniwersum Star Treka, a w szczegdlnoscipostacie Borgow,
ktore symbolizujg zaréwno potencjat, jak i niebezpieczenstwa ptynace
zpotaczenia réznych kulturitechnologii, poniewaz w swojej podrdzy
przez Kosmos podbijajg i asymilujg wszystkie napotkane gatunkiikultury,
przyjmujac jednoczesnie ich cechy do swojego kodu kulturowego
(Roddenberry, 1987-1994).

W niniejszym artykule rozwazam potencjat adaptacyjnego uczenia sie
w kontekscie roznych koncepcji pedagogicznych. Uczenie adaptacyjne
to metoda dostosowujgca nauczanie do indywidualnych potrzeb
iumiejetnosciuczniow. Systemy uczenia adaptacyjnego wykazaty
pozytywne efekty w procesie edukacyjnym, a skala ich wykorzystania
szybko rosgnie (Wangiin., 2020). Juzw 1970 roku Jaime R. Carbonell
proponowat wykorzystanie technik sztucznejinteligencjiw nauczaniu
wspomaganym komputerowo (CAl), sugerujac, ze uczenie adaptacyjne
moze stac sie bardziej dynamiczne i efektywne dzieki Al (Carbonell,
1970). Moim celem nie jest przedstawianie, jak uczenie adaptacyjne
wspomagane Al mogtoby dziatac z perspektywy technicznej, ale

jak mogtoby funkcjonowac zwykorzystaniem roznych koncepciji
pedagogicznych - chciatbym skupic sie natgczeniuichinteresujgcych
propozycjizaréwno jesli chodzi o organizacje samego procesu
edukacyjnego, jak i promowanie okreslonych wartosci.

Al a edukacja - mozliwe perspektywy

Do napisania niniejszego artykutu sktonito mnie spedzenie setek godzin
na testowaniuréznych narzedzii modeli sztucznejinteligencji. Podczas
pracy z generatywnymimodelamitekstowymi, jak wspomniany ChatGPT,
zaczatem zastanawiac sie nad ttem informacyjnym, bazami danych, na
ktorych szkolono boty, ale rowniez nad kwestig promowania okreslonych
tresciw rozmowach z uzytkownikamii potencjatem wykorzystania

w indywidualnej (ale nie tylko) edukacji. Badatem te kwestie,

zadajac chatbotowi GPT dziesiatki pytan dotyczacych pochodzenia
materiatdw, ich autorstwa (ptec, jezyk, miejsce zamieszkania), ale
réwniez rozpoznawatem mozliwosciwspierania w zakresie uczenia sie,
wyszukiwania materiatéw, formutowania odpowiedzi, generowania
trescina podstawie rozmow zbotemipodawania mu kolejnych uwag,
materiatéw, odwotywania do teoriii stanowisk autorow. Testy te
skierowaty mojg uwage w strone edukacji adaptacyjnej, ale rdwniez
refleksjinad - by¢ moze niemozliwym lub sprzecznym w wielu miejscach
- potgczeniem rdznych koncepcji pedagogicznych. W tym kontekscie
siegnatem do znanych pedagogdw jak Peter Mclaren, reprezentujacy
lewicowa pedagogike krytyczng (MclLaren, 2009), Paulo Freire, twdrca
pedagogikiemancypacyjnej(Freire, 1970), a takze Hubertus von
Schoenebeck, postulujacy postpedagogike (von Schoenebeck, 1989),

oraz JohnHolt, znany zpogladdw antypedagogicznych (Holt, 1964).
Zastanawiatem sie nad mozliwosciamiimplementacjiich koncepcji. Na
przyktad wykorzystujac pedagogike krytyczng MclLarena, moglibysmy

stworzyc platforme edukacyjng opartg na Al, ktdra zachecataby uczniow \
do analizy i dyskusji na temat nieréwnosci spotecznych. Algorytmy

mogtyby przedstawiac¢ uczniom rozne perspektywy i dane dotyczace
konkretnych problemow spotecznych, a to sprzyjatoby krytycznej analizie \
i poszukiwaniu rozwigzan. W kontekscie pedagogikiemancypacyjnej \

Freire’atechnologie mogtyby by¢ projektowane tak, aby zachecac */ )

dorefleksji nad wtasnymi doswiadczeniamii srodowiskiem, a takze do
rozpoznawaniai kwestionowania struktur wtadzy i nierownosci. Almogtaby

I\
stuzy¢ jako platforma umozliwiajgca uczniom badanie spotecznych / ‘w‘
kontekstow ich edukacii, analize przypadkdw niesprawiedliwosci oraz / \
opracowywanie strategii dziatania w celu zmiany swojego otoczenia. / |
Takie podejscie bytoby zgodne zideg Freire’a, ktdry podkreslat 74 o\

znaczenie edukacji jako praktyki wolnosciinarzedzia do transformacji
spotecznej. Zkolei odnoszac sie do postpedagogikivon Schoenebecka
iantypedagogicznych pogladdw Holta, technologie sztuczne;
inteligencji mogtyby wspierac indywidualizacje procesu edukacyjnego.
Dostarczenie uczniom narzedzi do samodzielnego odkrywania informacji
i tworzenia wtasnych projektow edukacyjnych otwieratoby by¢ moze
nowe mozliwosci dla bardziej zindywidualizowanego i dynamicznego
Srodowiska uczenia sie. W prezentowanej, wcigz roboczej, propozyciji
skorzystania z Alw edukacji adaptacyjnej siegam réwniez do innych
autordw, a przywotani wyzej byli inspiracja do myslenia o potencjalnym
tgczeniurozwigzan pedagogicznych.

Do dyskusji o celach edukacyjnych, cechach, jakie miatby posiadac
cztowiek po przejsciu okreslonych procesdw edukacyjnych, oraz
rozmowy o kompetencjach przysztosci, ktore mozna by rozwijac
zwykorzystaniem sztucznejinteligencji (wtgczajac w to krytyczne
podejscie do modeli generatywnych), mogtbym wtaczy ¢ wiele wybitnych
pedagogdw ipedagozek, ale tez osoby reprezentujgce inne dyscypliny,
skupione na badaniu korzystania z technologii przez dziecii mtodziez.
Ciekawe bytoby dodanie do dyskusjiidei Janusza Korczaka o szacunku
dladzieckaijego prawach (Korczak, 1929), Mizuko Ito o edukacji
partycypacyjnejicyfrowychmediach (Itoiin., 2013) oraz Mitcha Resnicka
oroli Alw promowaniu kreatywnosciitworczego uczenia sie (Resnick,
2023). Zwtaszcza Resnick, podejmujgcy tematyke sztucznejinteligenci

w momencie rozpowszechnienia korzystania z niej, zwraca uwage na
potencjalne zagrozenia i mozliwosci, jakie niesie ze sobg Al w kontekscie
kreatywnego uczenia sie, a takze podkresla znaczenie wyborow
projektowychietycznych w tworzeniu technologii edukacyjnych (Resnick,
2023).

Poszukujgc wyobrazanych jeszcze przyktadow w kontekscie pedagogiki
Janusza Korczaka, ze szczegdlnym uwzglednieniem jego koncepciji
samorzadnosci, szacunku i praw dziecka, sztucznainteligencja mogtaby
wspierac funkcjonowanie srodowisk edukacyjnych, ktére promuja
korczakowskie wartosci. Platformy oparte na Al mogtyby umozliwiac
uczniom tworzenie i zarzagdzanie demokratycznymi strukturamiw klasie,
takimijak zgromadzenia uczniowskie, gdzie dzieci maja mozliwosc¢
gtosowania, debatowaniai podejmowania decyzjidotyczacych

réoznych aspektéw zycia szkolnego. Ponadto narzedzia oparte na
Almogtyby by¢ wykorzystywane do identyfikowania irozumienia
indywidualnych potrzeb emocjonalnychiedukacyjnych poszczegdlinych
dziecioraz do dostarczania nauczycielom cennych wskazoéwek, jak
lepiej wspierac¢ rozwdj kazdego ucznia. Podobnie, odwotujgc sie do




idei edukacji partycypacyjnejlto, technologia Al mogtaby wspierac
tworzenie projektow grupowych, w ktérych uczniowie pracujg razem
nad wspolnymi celamiz wykorzystaniem narzedzi umozliwiajgcychim
dzielenie sie wiedza i pomystami. Takie podejscie nie tylko sprzyjatoby
wspotpracy, ale takze rozwijatoby poczucie odpowiedzialnosciiinne
umiejetnoscispoteczne. Biorgc pod uwage promowanie kreatywnego
uczenia sie, jak sugeruje Resnick, Almogtaby stuzy¢ jako narzedzie, ktdre
inspiruje ucznidéw do eksplorowania i eksperymentowania. Przyktadem
mogtyby byc¢ interaktywne srodowiska uczenia sie, gdzie uczniowie
eksperymentowaliby zréznymi scenariuszamii ocenialiich skutki, co
mogtoby pobudzac ichwyobraznie i kreatywne myslenie.

Wybdr autordw jest subiektywny, wynika z dostrzezenia w okreslonych
pogladach potencjatuich wykorzystania do uczenia adaptacyjnego
wspomaganego Al oraz stuzy do wyobrazania $wiata, ktory przy uzyciu
dostepnych od niedawna technologii, z siegnieciem po proponowane
cele, wartosciimetody pracy, pozwolibudowac podstawy do dalszego
adaptowania sztucznejinteligencji w dziataniach edukacyjnych.
Propozycja potaczeniardznych perspektyw za pomoca uczenia
adaptacyjnego wspomaganego Al otwiera droge do stworzenia
bardziej elastycznych, zindywidualizowanychijednoczesnie spotecznie
Swiadomych srodowisk edukacyjnych. Role uczniainauczyciela
ulegaja w nich przeksztatceniu zuwagina zmieniajacy sie kontekst
technologiczno-spoteczny. Z perspektywy edukacyjnej staramy sie
traktowac sztucznag inteligencje jako kolejne narzedzie, ktére moze
wcigz by¢ wykorzystywane z udziatem wiedzy i doswiadczenia z zakresu
pedagogiki oraz pozadanych wartosci.

Gdzie jestesmy i co sie moze wydarzyc¢?

W kontekscie implementaciji sztucznejinteligencjiw edukacjiistotne
wydaje sie nie tylko siegniecie do znanychistosowanych koncepcji
pedagogicznych, ale rowniez przyjrzenie sie roznym stanowiskom

i prognozom ekspertow, ktdrzy na biezaco analizujg rozwoj technologii.
Dziekirozwazaniu réznych perspektyw mozemy lepiej zrozumied
aktualny stanipotencjalne kierunkirozwoju adaptacyjnego uczenia
wspomaganego Al. W artykule Sztuczna inteligencja a przysztosc¢ edukacji
wspomniany juz Mitchel Resnick przedstawia mozliwosci, wyzwania
irdzne podejscia do wykorzystania sztucznejinteligencji w edukaciji
(Resnick, 2013). Zwraca uwage na koniecznos¢ zachowania rownowagi
miedzy Al arolaminauczycieliiuczniow, ajednoczesnie podkresla
znaczenie kreatywnosci, empatii i motywacji w procesie edukacyjnym.
Autor wskazuje, ze technologie generatywne moga wspierac kreatywne
podejscia oparte na projektach, ale uczniom nalezy da¢ wiecej kontroli
imozliwosciwyboru, pozwoli¢ im decydowac, kiedy ijak korzystac
znarzedzi sztucznejinteligencji. Almoze byc¢ rowniez uzywana przez
ucznidéw inauczycielinardznych etapach procesu tworczego, na przyktad
jakoinspiracja, wsparcie w edycji tekstu lub w ksztattowaniu pomystow.
Wymaga to jednak przygotowywania do wykorzystania nowych narzedzi
w procesie tworczymiw trakcie zbierania materiatéw, uczenia sie lub
pracy projektowej - jest to mozliwe przy zaangazowaniu nauczycielijako
osoOb wspierajacych, a nie tylko przekazujacych wiedze (Resnick, 2023).

Resnick proponuje zestaw zasad, ktére pomogtyby projektowac
iwdrazac technologie Alzgodnie zwybranymiwartosciami edukacyjnymi.
Te zasady koncentruja sie na wsparciu ucznidw w procesie tworczym, daja
im poczucie kontrolii wyboru oraz uwzgledniaja potrzeby, zainteresowania
iaspiracje uczniow zréznych srodowisk. Resnick wskazuje rowniezna

wiele mozliwosciwykorzystania Al w edukacji przy zachowaniu réwnowagi
miedzy technologig a czysto ludzkim aspektem uczenia sie. Wyb or
odpowiedniego podejscia zalezy od naszych wartoscii wizji edukaciji,

ate decyzje sg bardziejedukacyjneipolityczne niztechnologiczne.

Warto jednak dodac, ze sama konstrukcja nowych narzedzii sposobyich
dziatania moga oddziatywac naich potencjale zastosowania w zwigzku ze
zjawiskiem, ktére okreslam jako ukryty program edukacyjny technologii

- czylidefiniowanie pewnych zastosowan i sposobdw wykorzystania juz
przez sama konstrukcje interfejsu, sposdb dziatania czy mozliwe interakcje
na linii cztowiek-maszyna. Zaawansowane chatboty moga stac sie
cennyminarzedziamiwspierajgcymi edukacje, rozwijajgcymi umiejetnosci
zwigzane z uzywaniem medidw, generujgcymi spersonalizowane plany
lekcjii promujgcymimyslenie krytyczne - to tylko kilka przyktaddw.

W odpowiedzi na wyzwania stawiane przez nowe technologie warto, aby
nauczyciele rozwazali, jak wykorzysta¢ generatywne modele jezykowe

w dziataniach edukacyjnych, zamiast zakazywac ich stosowania (Resnick,
2023).

Zagadnienia poruszane przez Resnicka dotyczace sztucznejinteligenc;ji

i edukacjizachecajg do dalszejrefleksjina temat technologiiijejroli

w spoteczenstwie. Istotne sa rowniezzmiany w dziennikarstwie i sposob,
w jaki media funkcjonujg w charakterze edukacyjnym, ksztattuja
uzytkownikéw informacijiibezposrednio budujag szeroko rozumiane
srodowisko edukacyjne. Jest to wazne w sSwiecie, w ktorym media
corazintensywniej ksztattujg nasze spojrzenie na wiedze iinformacije.

W artykule The Great Social Media-News Collapse Charlie Warzel z ,The
Atlantic” zastanawia sie nad skomplikowanym zwiazkiem miedzy wielkimi
firmami technologicznymi a dziennikarstwem (Warzel, 2023). Wspomina
o zniecheceniu tych firm do angazowania sie w biznes informacyjny, ktére
zaczeto sie po wyborachw 2016 roku, gdy dostarczanie wiadomosci
stato sie dla nich problemem. Warzel opisuje proces, w ktorym platformy
takie jak Facebook zmniejszyty widocznos¢ wiadomosciw kanatach
uzytkownikdéw, arownoczesnie zarowno Meta, jak i Google ograniczyty
dystrybucje tresciinformacyjnych w Kanadzie. Elon Musk po przejeciu
Twittera réowniez wprowadzit zmiany, ktére spowodowaty, ze platforma ta
zaczeta byc zalewana niepozadanymi tresciami (Warzel, 2023). Kwestia
doborutresciza pomoca algorytmow, ktére odwotuja sie do naszych
profilikonsumenckich, czylidanych zbieranych podczas naszego
korzystania zinternetu, a takze okreslania, jakiego rodzaju materiaty
beda miaty ograniczony lub szerokizasieg, oraz tak zwane ograniczanie
zasiegow oddolnych, nierzadko indywidualnych wydawcéw, sg niezwykle
istotne dla edukacji. Nie tylko w zwigzku z wykorzystaniem Al - kierujg one
uwage w strone krytycznego odbioru wyszukiwanych lub generowanych
przez sztuczng inteligencje informacji. W tym zakresie $wiadomos¢
dziatania mechanizmow doboru, ale réwniez umiejetnosc¢ oceny informacji
i weryfikacji stajg sie pedagogicznym wyzwaniem.

Warzelinterpretuje kontrole wydawcdw platform spotecznosciowych jako
czes$c¢ wiekszego trendu, w ktérym nie tylko platformy, ale takze czytelnicy
odwracajg sie od tradycyjnych mediow informacyjnych. Zmniejszenie
zainteresowania wiadomosciami widoczne jest w przywotanych przez
Warzela badaniach, takich jak te przeprowadzone przez Pew Research
Center, ktdre wykazaty spadek regularnego sledzenia wiadomosciprzez
dorostych Amerykanow. Autor zauwaza, ze spadek zaufania do medidw,
zmiany pokoleniowe oraz wzrost znaczenia influencerdw i twércow tresci
na platformach spotecznosciowych przyczyniaja sie do tej tendenciji.
Podkresla, ze przysztos¢ moze naleze¢ do indywidualnych tworcow

z duzymiaudytoriami, a algorytmy rekomendacyjne, takie jak stosowane




przez TikTok, zdominujag sposdb, w jaki konsumujemy wiadomosci
(Warzel, 2023). W tym kontekscie refleksja i proby wprowadzania nowych
rozwigzan pedagogicznych zwykorzystaniem Al moga by¢ forma oporu
edukacyjnegoidazenia nie tylko do zrozumienia nowych technologii, ale
takze wywierania nacisku na tworcow oraz podejmowania spoteczne;
wspotkontrolinad rozwojem narzedzii mozliwosciamiich zastosowania
- na przyktad poprzez koniecznos¢ negocjowania z uzytkownikami
sposobdw dziatania algorytmodw lub danie im mozliwos$ciwyboru
zpalety roznych dziatan algorytmdw oraz prowadzenie transparentnych,
zrozumiatych dla odbiorcéw w okreslonym wieku lub z okreslonym
wyksztatceniem dziatan edukacyjnych na temat funkcjonowania
stosowanych technologii.

Powyzsze refleksje zwigzane z potencjatem edukacyjnym orazkontrolg
informacyjnag i konsumowaniem informacji warto uzupetnic o perspektywe
biznesowa. Vinod Khosla, wspdtzatozyciel Sun Microsystemsiznany
inwestor w dziedzinie sztucznejinteligenciji, podczas konferencjiWSJ Live
Tech podzielit sie swoimi przemysleniamina temat przysztosci edukaciji
w erze Al. Khosla zwraca uwage na nieprzewidywalnos¢ przysztych
wymagan rynku pracy, co stanowi wyzwanie dla dzisiejszych studentdw.
W zwiazku z tymradzi, aby zdobywalijak najszersze wyksztatcenie,
poniewaz szeroka baza wiedzy zapewniim wiekszg elastycznosé

w dostosowywaniu sie do ewoluujacych warunkéw rynkowych (Sonkar,
2023). Prognozuje, ze Almoze zautomatyzowac znaczng liczbe miejsc
pracy w nastepnejdekadzie, w tym w dobrze ptatnych branzach, takich
jak ksiegowosc czy medycyna. Nawet wyspecjalizowane dziedziny,

jak onkologia, moga zaczac szerzej korzystac zmaszyn, poniewaz
wyprzedzaja one ludzi dzigki ogromnej bazie informacjii rzadkim btedom
(Sonkar, 2023). Mimo wszystko Khoslajest rowniez optymistycznie
nastawiony co do potencjalnego pozytywnego wptywu Al na wzrost
PKB, co moze sprawic, ze zatrudnienie stanie sie dla wielu oséb jedynie
opcjonalne. Moznato chybarozumiec jako zapowiedz ewentualnego
wyboru - chce pracowac lub nie. Omawia takze wptyw sztuczne;j
inteligencjinardzne obszary, takie jak opieka zdrowotna, edukacja,
réwnosc¢ dochoddw, geopolityka, muzykaizmiany klimatyczne,
wskazujgc wszechstronne oddziatywanie Al na spoteczenstwo (Sonkar,
2023). To kolejny, wybrany gtos, ktory sktania do refleksjii dziatania
pedagogicznego w sytuacji dynamicznych zmian technologicznych.
Technologia nie powinna by¢ traktowana jako panaceum lub rodzaj
pozytywnejmagii, ktéra zastepuje ludzi w roznych obszarach aktywnosci,
ale narzedzie wspierajgce bardziej kompleksowe realizacje celow
edukacyjnychiwyzwanie do rozwoju kompetencji niezbednych

w nieprzewidywalnej przysztosci.

Al - przyktad zastosowania w dziataniu edukacyjnym

Jako przyktadjuz funkcjonujacego rozwigzania, ktore wpisuje sie

w edukacje adaptacyjna, wykorzystujaca sztuczng inteligencje, wybratem
Khanmigo. Przede wszystkim jest to propozycja nowa, w dodatku
stworzona przez Khan Academy, znang na catym éwiecie zdostarczania
materiatéw edukacyjnych i poszukiwania rozwigzan ewaluacyjnych,
pozwalajgcych sprawdzac skutecznosc¢ edukacji, miedzy innymiw modelu
odwrdconejklasy. Khanmigo dziata przy uzyciu technologii GPT-4

od OpenAlizostata zaprojektowana do wykorzystania zarowno przez
uczniow, jak i edukatoréow. Ma tworzy¢ srodowisko indywidualnej edukacii
izapewnia¢ uczniom spersonalizowane wsparcie. W zamierzeniu bot ma
zachecac uczniow do krytycznego myslenia i eksploracjiréznych zrodet
w celurozwigzywania problemow. Zastosowanie bota do oferowania

opinii w czasie rzeczywistymiinteraktywnych do$wiadczen, zwtaszcza

w dziedzinie twdrczego pisania iinformatyki, ma, zdaniem twdrcow,
wspierac rozwijanie kreatywnoscii praktycznych umiejetnosciucznidw.
Khanmigo ma réwniez petnic role asystenta dla edukatordw, zwtaszcza
w planowaniu lekcji, ale rowniez w zadaniach administracyjnych. Moze
wspierac przy ustalaniu miedzy innymi celow lekcji, kryteriow oceniania,
pozwalajgc znaczaco zredukowac czas, ktory nauczyciele poswiecajg na
te dziatania (Khanmigo, 2023).

Tworcy odpowiadajg rowniez najeden ze stawianych sztucznejinteligenciji
zarzutdw - o promowanie i umozliwianie oszustwa w trakcie formalnej
edukacji. Khanmigo wykorzystuje filtry moderacyjne i monitoring w celu
zwalczania potencjalnego przedstawiania uprzedzen i nieodpowiednich
tresci, cojest kluczowe dla utrzymania bezpiecznego i sprawiedliwego
srodowiska edukacyjnego. Przysztos¢ Al w edukacji, wedtug wizji Sala
Khana, twércy Khan Academy, obejmuje bardziej spersonalizowane
srodowisko edukacyjne, gdzie Al wspiera zarowno ucznidw, jak
inauczycieli, co wcale nie musi przektadac sie nazmniejszong liczbe
interakcji edukacyjnych pomiedzy uczestnikami procesu (Khanmigo,
2023). Tego rodzaju platformy mogtyby dostosowywac trudnosé

zadan w zaleznos$ciod postepdw ucznia, oferowac¢ dodatkowe zasoby
do uczenia sie w obszarach, w ktorych uczern napotyka trudnosci, czy
tezrekomendowac materiaty uzupetniajgce dla tych, ktdrzy szybko
przyswajajg nowe informacje.

Propozycja adaptacyjnej edukaciji

W obliczu dynamicznych zmian spotecznychitechnologicznych

rosnie znaczenie ksztatcenia osob, ktdre wedtug mnie beda petnic

role architektow edukaciji przysztosci. Tacy architekci edukacjibeda
odpowiedzialni za projektowanie i wdrazanie strategii odpowiadajacych
na te wyzwania. Wskazywatem wybrane opinie oséb zwigzanych
zobszarem edukacijiitechnologiiiich spojrzenie na sztuczna

inteligencje w zastosowaniach edukacyjnychlub innych o edukacyjnych
konsekwencjach. Odwotujagc sie do dyskusji pomiedzy przedstawionymi
koncepcjamipedagogicznymi, na bazie doswiadczen zgeneratywnymi
modelamitekstowymizbudowatem eksploracyjna, taczaca rozne
podejscia koncepcje ,Adaptacyjnego uczenia wspomaganego sztuczna
inteligencjag dla emancypacijiirefieksji”. Jest to podejscie, ktore manacelu
wyobrazenie sobie, a by¢ moze praktyczne zastosowanie zintegrowania
nowoczesnych technologiizinnowacyjnymi metodami pedagogicznymi,
aby sprostac potrzebom i wyzwaniom stojgcym przed wspdtczesna
edukacjg wzwiazku zrozwojem Al. Koncepcja ta, zaproponowana

w ramach artykutu, wskazuje na mozliwosc¢ potgczenia pozornie
sprzecznych elementdw, aby stworzy¢ srodowisko uczenia sie, ktore
bedzie odpowiadac na oczekiwania i potrzeby przysztych architektow
edukacji, ale rdwniez nauczycieli, uczniow i rodzicow.

Adaptacyjne uczenie wspomagane sztuczng inteligencja
dla emancypacijiirefleksiji

Podejscie zostato zaproponowane w zwigzku z szybkim rozwojem
generatywnych modeli tekstowych. Opartem je na bazie reflieksjina temat
mozliwosciwykorzystania ich do dziatar edukacyjnychw odniesieniu do
wymienionych wczesniej koncepcji pedagogicznych.




Kluczowe cechy tego podejscia to:

1. Uczenie sig oparte na problemach: w tym podejsciu uczniowie
angazuja sie w analize rzeczywistych problemdw spotecznych,
politycznychikulturalnych, co pozwalaimrozwijac krytyczne
myslenie oraz umiejetnoscirozwigzywania problemdw. Ten aspekt
jestzgodny zteorig Johna Deweya, ktéry podkreslat znaczenie
uczenia sie przez doswiadczenie oraz zaangazowania ucznidow
w praktyczne zastosowania wiedzy (Dewey, 2014).

2. Emancypacjaiautonomia: proces uczenia sie manacelu
rozwijanie samodzielnego myslenia i dziatania ucznidw,
umoZzliwiajac im przekraczanie ograniczen spotecznych,
kulturowych i ekonomicznych. Ten aspekt jest zwigzany
zpedagogikg emancypacyjna, ktérg promowat Paulo Freire.
Jego praca Pedagogika ucisku ktadta nacisk na wyzwolenie
jednostek zopresyjnych struktur spotecznych poprzezrozwijanie
krytycznej $wiadomosciizaangazowania w dziatania zmieniajace
rzeczywistosc (Freire, 1970).

3. Refleksjaisamoocena: uczniowie sg zachecanido krytycznej
analizy wtasnych przekonan, postaw i wartosci, a takze do oceny
swojego postepuirozwoju. Ten aspekt jest zwigzany z pracami
takich myslicielijak Donald Schénijego ,refleksyjny praktyk”,
ktory zachecat do state] refleksji nad wtasnymi doswiadczeniami
i praktykamiw celu ciggtego doskonalenia (Schédn, 2017).

4. Wspotpracaidialog: wspieranie otwartej komunikacji, wspotpracy
i konstruktywnego dialogu miedzy uczniami, nauczycielami
oraz spoteczenstwem, w celu rozwijania empatiii zrozumienia
réznorodnosci. Ten aspekt mozna odnalez¢ w teoriach Jurgena
Habermasa, ktory podkreslat znaczenie dialogu i komunikacji
w procesie edukacji demokratycznej(Habermas, 1999).

5. Prakseologia: uczniowie majg mozliwosc stosowania teorii
w praktyce poprzez angazowanie sie w dziatania spoteczne
i polityczne, ktdre wptywajg na zmiane wich spotecznosciach.
Prakseologia odnosisie do pracy Ivana lllicha, ktéry w swojej ksiazce
Deschooling Society krytykowat instytucjonalizacje edukac;ji
i proponowat uczenie sie oparte na dziataniu orazzaangazowaniu
spotecznym (lllich, 1972).

6. Pedagogika krytycznaiwrazliwo$¢ antypedagogiczna: krytyczna
refleksja nad hierarchiamiistrukturamiwtadzy w edukacji majgcana
celu przeciwdziatanie opresyjnymidyskryminujgcym praktykom.
Ten aspekt jest zwigzany z pracami autordw takich jak Henry
Giroux, ktory w swojej teorii pedagogiki krytycznej analizowat
wptyw struktur spotecznychikulturowych na edukacje oraz
promowat podejscie majgce na celu wyzwolenie ucznidow z tych
ograniczen (Giroux, 2020). Dodatkowo, ten punkt uwzglednia
idee antypedagogikireprezentowane przez myslicieli takichjak
Ekkehard von Braunmuhl (Braunmihl, 2006) czy John Holt (Holt,
1964), ktdrzy krytykowali formalne struktury edukacijiipromowali
alternatywne, bardziejzdecentralizowane podejscie do uczenia sie,
oparte nanaturalnej ciekawosciiwolnosciucznidw.

Przez potgczenie pedagogiki krytycznej oraz wrazliwosci
antypedagogicznejzadaptacyjnym uczeniem wspomaganym Al powstaje
podejscie edukacyjne, ktore uwzglednia zarowno personalizacje
iwykorzystanie technologii, jak i krytyczne orazemancypacyjne wartosci
w edukacji. W rezultacie uczniowie zdobywajg wiedze i umiejetnosci

w kontekscie spotecznym, politycznymikulturowym, rozwijajac krytyczne
myslenie, autonomie i zaangazowanie spoteczne. Propozycja ta nie
wskazuje, jak doktadnie wykorzystywac narzedzia, ale jakie rozwigzania
iwartosciwybrane z przedstawionych koncepcji warto potraktowac jako
baze uczenia adaptacyjnego z wykorzystaniem sztucznejinteligenciji.

Podsumowanie

W wywiadzie opublikowanymw ,Nowym Obywatelu” Tomasz Szkudlarek
zwraca uwage na problemy obecnego systemu edukacji, w tym na wptyw
neoliberalnego zarzgdzania irosnacego rozwarstwienia klasowego

w edukacji. | chociazrozmowa odbyta sie w roku 2013, podkreslenie
Szkudlarka, ze te tendencje moga prowadzi¢ do powstania ,apartheidu
kulturowego” iizolowanych uktadow spotecznych, co moze miec
powazne konsekwencje dla demokracjii spotecznego funkcjonowania
mtodych ludzi(Szkudlarek, 2013), sg aktualne w Swiecie masowo
korzystajacym zrozwigzan sztucznejinteligencji w postaci szybko
rozwijanychiulepszanych modeligeneratywnychrdznego typu. Modele
te moga nasilac¢ dysproporcje w zakresie dostepu do wiedzy, poniewaz
korzystanie znajnowszych technologii bywa ograniczone do waskiej grupy
spotecznej. Jednoczesnie jednak te same narzedzia oferujg potencjat
demokratyzacji wiedzy i narzedzi edukacyjnychiotwierajg mozliwoscidla
szerokich warstw spoteczenstwa. Wtasnie dlatego istotne jest Swiadome
i odpowiedzialne projektowanie i wdrazanie rozwigzan edukacyjnych
opartychnaAl, aby zapobiegac apartheidowi kulturowemu i budowac
inkluzywne, sprawiedliwe srodowiska uczenia sie, ktdre promuja

rozwoj krytycznego myslenia, autonomiii zaangazowania spotecznego
wszystkich uczniow. Ten kontekst zostat takze podkreslony w artykule

z ,MIT Technology Review” ChatGPT is going to change education,

not destroy it (Heaven, 2023), ktérego autor podkresla, jak Almoze
przyczynic¢ sie do transformacji edukacji, promujac bardziej interaktywne,
dostosowaneisprawiedliwe metody edukacyjne.

Dlatego prébaintelektualnego ¢wiczenia polegajacego na zarysowaniu
koncepcjiodwotujgcej sie do tego, co moim zdaniem najlepsze
wwybranych, momentamisprzecznych koncepcjach pedagogicznych,
wydaje mi sie wazna dla zaakcentowania humanistycznej wrazliwosci,
wartoscii odpowiedzialnos$ci przy budowaniu systemu edukacyjnego
wykorzystujgcego najnowsze osiggniecia inzynieryjne. Istotne wydaje mi
sie wskazanie narosngca potrzebe adaptacji edukacji do dynamicznie
zmieniajgcego sie swiata, ale réwniez projektowania rozwigzan
adaptacyjnych zwykorzystaniem sztucznejinteligencji. W artykule
przedstawitem koncepcje, ktdratgczy nowoczesne technologie
zmetodamipedagogicznymi, promujac rozwoj krytycznego myslenia,
autonomiiizaangazowania spotecznego orazrefleksje i dziatanie
wramach pedagogicznego praxis.
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Sztuczna inteligencja
w badaniach edukacyjnych

Piotr Kowzan
Wydziat Nauk Spotecznych Uniwersytet Gdanski

Chatboty na przemian zachwycaja i rozczarowuja. Gdy uzywa sieich
rekreacyjnie, jest to ekscytujgce, ale uzyskanie od nich wysokiejjakosci
pomocy w pracy badawczejwymaga sporo cierpliwosci. W zwigzku
ztym zaktadam, ze poziom zadowolenia naukowcow z takiego nowego
asystentaw pracy badawczejbedzie zaleze¢ od wstepnych oczekiwan.
Przyjatemwiec robocza klasyfikacje oczekiwan badaczy, ktora
sformutowatem analogicznie do popularnej klasyfikacji graczy autorstwa
Richarda Bartle’a (Bartle, 2009). Podziat na wyczynowcdw, poszukiwaczy,
towarzyskichizabdjcow jest pomocny, bo nie koncentruje sie na tym,
coludzie rzeczywiscie robig, lecz colubig robic¢. Pozwala zatem wyjs¢
pozawtasne preferencjeisprobowac zrozumiec, czego w relacjize
sztucznainteligencja mogliby szukac inni. Dane empiryczne dotyczace
tego, co naukowcy rzeczywiscie robig zmodelamijezykowymi, pozostaja
ograniczone.

W tym artykule zgtebiam, jak narzedzia sztucznejinteligenciji, takie jak
modele jezykowe i chatboty, wptywaja na prace naukowa i otwieraja nowe
mozliwosciw dziedzinie edukacji. Skupiam sie gtownie na pozytywnych
aspektach, przedstawiam zarowno potencjat, jak i wyzwania zwigzane
zwykorzystaniem Al. Szczegdlng uwage poswiecam czterem typom
badaczy - wyczynowcom, poszukiwaczom, spotecznie zorientowanym
orazzabdjcom - ianalizuje, jak te narzedzia moga wspierac ich dziatania

i przeksztatcac podejscie do pracy naukowej.

W artykule wskaze grupy aktywnoscibadawczych, w ktorych narzedzia
typu ChatGPT okazuja sie przydatne. Zajme sie rowniez refleksja

nad automatyzacja procesdw pracy badawczejijejznaczeniemdla
wykonawcow. Prezentowane pomysty wynikajg zmoich osobistych
doswiadczen ieksperymentow - testowania réznych zastosowan Al

- atakze zeksperymentow myslowych, polegajacych na dodawaniu
kolejnych ograniczen do znanych juz zastosowan.

Chociaz gtéwny nacisk ktade na pozytywne aspekty wykorzystania Al

w badaniach edukacyjnych, nie pomijam rowniez zagrozen. Rozwazam, jak
zrownowazy¢ korzysciptynace z technologii z potencjalnymiryzykami, aby
zapewni¢ odpowiedzialne i zrownowazone wykorzystanie Al w przysztosci.

Ograniczytem sie do darmowej wersji ChatGPT 3.5. Nie relacjonuje
dziatania aplikacji korzystajacych zmodelijezykowych z petnym
dostepem do sieci. Rynek szybko sie rozwija, wiec poszczegdlne aplikacje
ewoluujg itrudno ocenic ich skutecznosc. Przyszta uzytecznosc tych
narzedzijest obiecujgcainie moze bycignorowana. W ramach takiego
wtasnie zastosowania udaje sie tworzy¢ aplikacje, ktére sg w stanie
zzestawu danych stworzy¢ peten artykut naukowy (Conroy, 2023).
Wtasnie rozwoj w tym obszarze prawdopodobnie zadecyduje o tym, jak

i kiedy zmiany w sposobach pracy badawczej stang sie powszechne.
Personalizacja zastosowan modelijezykowych moze sie pojawic nie tylko
na drodze tgczenia zkolejnymizbiorami danych, lecz takze zastosowania
algorytmow wptywajacych na ogdliny charakter udzielanych w danej
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aplikacji odpowiedzi. Tu na uwage zastuguje modyfikacja Khanmigo
opracowana przez Khan Academy. W tym przypadku program najpierw

analizuje swoje wtasne rozwigzanie zadania, na przyktad matematycznego,

by potemudziela¢ pogtebionych wskazdwek uczacym sie osobom.
Jakos¢ tak wygenerowanych podpowiedzi okazata sie na tyle wysoka, ze
pojawity sie skojarzenia z dialogami ,sokratejskimi” (Khan, 2023).

Analizujac mozliwosci, jakie daje ChatGPT, trzeba pamietac, ze jest

to narzedzie o potencjale komercyjnymirewolucyjnym, czyli wersje
darmowe beda znaczaco mniejzdolne niz ptatne. W dodatku wraz
zpojawianiem sie kolejnych wersji bedg zmieniaty sie zaréwnoich
mozliwosci, jak i réznice miedzy wersjami powszechnie dostepnymi
aptatnymi. Poniewazjest to technologia ogdlnego zastosowania, trzeba
liczy¢ sie ztym, ze ludzie beda jej uzywac takze w sposdb wczesniej
nieprzewidziany. Nie jest jednak pewne, zjak stabilng inteligencja
bedziemy mieli do czynienia, bo wraz z uzytkowaniem moga pojawic sie
réznice w wynikach tych samych zadan w réznych narzedziach (Cheniin.,
2023).

Oddanie modelijezykowych jak GPT do powszechnego uzytku byto
zaskoczeniem. Te modele rdznia sie od wczesniejszych metod sztucznej
inteligencji, ktére byty bardziej skoncentrowane nalogiceialgorytmach,
jak opisuje to Nick Bostromw ksigzce Superinteligencjaz 2016 roku. Ma to
praktyczne konsekwencje dla uzytkownikdéw tych ustug, bo jako badacze
musimy dbac o spdjnosc logiczng wynikow. To, co wydaje sie logicznym
mysleniem tych modeli, w rzeczywistoscijest efektemich uczenia sie na
wzorcach jezykowych. Spéjnosc ich odpowiedziiwrazliwosc na kontekst
okresla sie jako kompetencje emergentne - sg one bardziej odkryciem
nizwynalazkiem. Nie wiadomo jednak, jak doktadnie to robig, poza

tym, ze przewidujg kolejne stowa wypowiedzi na podstawie wzorcow
znalezionych w danych. Musimy by¢ swiadomi tych ograniczeniciagle
sprawdzac, jak dobrze modele radza sobie w réznych sytuacjach, aby
zrozumiec ich rzeczywiste mozliwosci.

Badacze zorientowani na osiggniecia

Z wykorzystaniem sztucznejinteligencjimozna przyspieszy¢ kazdy aspekt
pracy naukowej. Jeslibadacze zdobeda umiejetnosc precyzyjnego
okreslania swoich potrzeb za pomoca jasnego jezyka, pozwoli to
sztucznym asystentom lepiejrozumiecichintencje, co zkolei moze
usprawnic dziatania badawcze. Badacze nastawienina osiagniecia
prawdopodobnie wykorzystajg zaoszczedzony czas na dalsza prace,
wiec czes$c srodowiska akademickiego stanie sie jeszcze bardziej
produktywna. Trudno bedzie nawet znalez¢ czas na czytanie, coiterazjest
przeciez problemem. Modele jezykowe moga jednak pomoc w czytaniu
poprzez generowanie streszczeniwstepna selekcje lektur.

Wsrdd badaczy nastawionych na osiggniecia prawdopodobnie
wyksztatci sie grupa specjalizujgca sie w tworzeniu skutecznych
promptow (ang. prompts) dla chatbotéw. Wazne jest zrozumienie, ze
prompty nie ograniczaja sie tylko do prostych polecen. Ich gtéwnarolg
jest przedstawienie kontekstuiustalenie ram, w jakich sztuczny asystent
ma generowac odpowiedzi. Czesto opierajg sie one na specyficznych
zwrotach, w ktérych forma grzecznoséciowa lub odpowiednia sktadnia
przyczyniaja sie do uzyskania lepszychrezultatow. Nalezy jednak
pamietac, ze stowa uzywane przez nas moga byc¢ interpretowane przez
sztucznego asystenta w sposob inny niz zamierzony. Przyktadowo,
naukowcom moze sprawiac trudnosc¢ uzywanie w promptach
przymiotnikdw - umozliwia to uzyskanie bardziej precyzyjnych
odpowiedzi, ale badacze zwykle nie sg do tego przyzwyczajeni, poniewaz

w tekstach naukowych przymiotnikéw zazwyczaj sie unika.

Proces tworzenia promptoéw jest na tyle istotny i zautomatyzowany,

ze funkcjonuje pod nazwg prompt engineering. Najbardziej przydatne

i zoptymalizowane prompty mozna grupowac w podrecznych bazach
danych, co utatwiaich ponowne wykorzystanie. Mozna rowniez korzystac
z historii konwersacji, aby identyfikowac i eliminowac mniej skuteczne
prompty. W serwisie OpenAl prompty prezentowane sg w kolejnosci
chronologicznej. Dostep do tego rodzaju zasobow jest wazny rowniez ze
wzgledu narosngce zapotrzebowanie na szkolenia z zakresu tworzenia
efektywnych promptow.

Modele jezykowe sg skuteczne w adaptacji tekstéw wedtug okreslonych
konwencji. Z nieformalnych doniesien badaczy wynika, ze sprawdzaja sie
przy pisaniu wnioskéw grantowych. Proces tenjest stosunkowo tatwy,
poniewaz wnioski zazwyczajzawierajg precyzyjne instrukcje, ktére mozna
wykorzystac jako wytyczne.

Przeglad literatury moze byc¢ efektywny, gdy potaczymy chat zzasobem
artykutdw. W wersjach modeli jezykowych bez dostepu dointernetu
ograniczeniem jest pojemnosc¢ pamieci, co oznacza, ze pojedynczy
artykut naukowy moze by¢ analizowany jedynie w czesciach. Na przyktad
w przypadku ChatGPT 3.5 maksymalna pojemnosc to 4096 tokendow

- jednostek, na ktdre model dzielitekst do analizy. Zwiekszenie ilosci
danych na wejsciu wymusza stosowanie wiekszych jednostek analizy,
takich jak zwigzki wyrazowe zamiast pojedynczych stow, co moze wptynac
najakos$¢ wynikow. Jednak ograniczenie to mozna obejsé, jeslima sie
wiedze na temat struktury analizowanego tekstu - mozna na przyktad
skoncentrowac sie na analizie jego kluczowych fragmentdw. Alternatywa
jest korzystanie z ptatnych wersjimodelijezykowych lub aplikacji
bazujacych na duzych modelach, ktdre oferuja wieksza pojemnosc lub sg
wyspecjalizowane w tego rodzaju analizach.

Chat moze zaproponowac narzedzie badawcze dla okreslonego
problemu - pomadc je stworzyc ijednoczesnie wyjasni¢, coidlaczego
powstato. Dodatkowo ocenije, wskazujgc mozliwoscii ograniczenia.
Zasadniczo jest w stanie dostarczy¢ rozwigzania i zaspokoic potrzeby

w zakresie wsparcia metodologicznego. Nalezy jednak pamietac, ze
odpowiedzi na proste pytania typu ,Zaproponujnarzedzie do badania...”
réwniez beda proste. Dodanie informacji o dyscyplinie naukowej, celu
badania, ramach teoretycznychidocelowym miejscu publikacji pomoze
lepiej dopasowac odpowiedzi. Podpowiedzimozna doskonali¢, podajac
fragmenty podrecznikdw lub artykutéw metodologicznych: ,Uwzglednij
ponizsze wskazowki metodologiczne w konstrukcji tego narzedzia.
Udowodnij, dlaczego dokonane zmiany sg uzasadnione”. Drugie zdanie
instrukcji chroninas nieco przed zbytnim zaufaniem do podawanego na
tacy rozwigzania, choc nalezatoby sprawdzi¢, czy podane uzasadnienie
rzeczywiscie wyjasnia wprowadzone zmiany. Dla ocenienia tego kluczowe
jestzrozumienie, jak dane wejsciowe moga wptynac na to, co algorytm
przedstawina wyjsciu. Warto tez mie¢ sprecyzowane oczekiwania
wobec wyniku, zeby wzgledem nich oceniac jakos$¢ odpowiedzi. Bez
tych oczekiwan chat moze oszotomic nas predkoscig swoich de facto
kreatywnych odpowiedzi.

Modele jezykowe moga okazacd sie pomocne rowniez na etapie zbierania
danych. Cho¢ nie dziatajg jak wyszukiwarkiinternetowe, sg skuteczne

w zmianie formatu tekstu. Przy obszernych zbiorach danych wyzwanie
moze stanowic¢ stworzenie skomplikowanych zapytan wyszukiwania

(tak zwanych kodow Boolean), ktére precyzyjnie okreslaja, co chcemy,




aczego nie chcemy znalez¢. Mozemy zleci¢ modelowijezykowemu:
,<Zaproponujboolean search string dla [nazwa serwisu] aby...”, anastepnie
wymienic te kryteria. To utatwia nawigacje w bazach danych obejmujacych
artykuty, osoby, zdjecia, a takze przeszukiwanie tweetdw czy stron
internetowych. Chociaz takie zastosowanie moze wydawac sie proste,
umiejetnosc ta nie jest powszechna, mimo ze znacznie usprawnia proces
zbieraniainformaciji.

Modele jezykowe sg w stanie wspomaoc analize danych poprzez
proponowanie konkretnych wzorcdw lub algorytmow, ktére badacze
moga zastosowac do swoich danych. W ten sposdb ChatGPT znacznie
przyspieszaiutatwia proces analizy. Jednak jak zwykle lepiej porzucic
przekonanie, ze rozmawiamy z jakas wszystkowiedzacg istota, i zatozy<,
ze odpowiedzimodelu beda na tyle banalne, naile pozwolinasz
prompt. Dlatego podczas analizy danych skuteczne jest podanie
konkretnego przyktadu tego, czego oczekujemy. Mozemy zadac pytanie:
,Przeanalizowatem zbior danych Xizastosowatem metode V. Jaka
metode moge zastosowac do zbioru danych Z, aby osiggnac¢ podobny
efekt?”. W ten sposdb sztuczny asystent moze pomadc w kodowaniu
tresciwywiaddw lub w analizie danych. Jeslizastosowana metoda

jest skomplikowana, warto poprosi¢ o wyjasnienie krok po kroku, aby
odpowiedz byta doktadniejsza. Kluczowe jest dostarczenie modelowi
jasnego wzorca do nasladowania, co bedzie bardziej efektywne niz
opieranie sie na ogodlnikowych sugestiach.

Na etapie przygotowywania tekstu artykutu naukowego do publikacji
badacze moga poprosi¢ ChatGPT, by poprawitjego strukture, jasnosc

i spojnosc. Przydatne na tym etapie sa proste polecenia typu ,Zaproponuj
poprawkiiuzasadnijje”. Jest to szczegdlnie istotne utatwienie, gdy jezyk
publikacjinie jest jezykiem rodzimym autoréw. Rowniez na tym etapie

(jak w poprzednich) warto korzysta¢ zdomysinej funkcji ,Regenerate
response”, aby poréwnac kolejne warianty odpowiedzi. Polecenia
redakcyjne mozna poprzedzi¢ instrukcja ,Dziataj jak redaktor czasopisma
naukowego” lub ,Dziatajjak recenzent naukowy”. Specyficzne
wymagania dotyczace czasochtonnego redukowania liczby uzytych
stow lub formatowania bibliografiirowniez moga stac sie przedmiotem
ustugi. Modeljezykowy moze takze pomdc w uwzglednianiu sugestii
recenzentow oraz w formutowaniu wyczerpujacych odpowiedzinaich
uwagi.

Badacze zorientowani na poszukiwania

Drugityp badaczy to poszukiwacze, ktorzy zamiast rywalizowac zinnymi,
wolg eksplorowac nieznane obszary danej dziedziny. Modele jezykowe
wspierajg eksploracje poprzez proponowanie réznorodnych rozwigzan
zadanych problemow. Chatboty, poniewaz nie posiadajg mentalnych
barier, bez trudu odpowiadajg na nietypowe pytania. Nazadanie w stylu
,<Zaproponuj strukture artykutu naukowego przypominajgca pudetko
zapatek” modeljezykowy moze odpowiedzie¢ ,Oczywiscie! Oto struktura
artykutu naukowego przypominajaca...”. lwykonuje takie zadania szybciej
nizmy jestesmy w stanie czytac. Dzieki temu chatboty stajg sie nie tylko
narzedziem wspomagajacym badania, ale réwniez przewodnikamipo
nieznanych dotad terenach nauki.

Jezelieksplorujemy i kierujemy sie ciekawoscia, absurdalne pomysty beda
dobrym punktem wyjscia do rozmowy z chatem. Chat w odpowiedzina
pytanie: ,Jak przeprowadzi¢ badania ankietowe wsrod oséb zmartych?”
nie pozostawi poszukiwacza jedynie zinformacja, ze to niemozliwe.

Zaproponuje kilka mozliwych do przeprowadzenia badan. Takie rozmowy
o ograniczeniach metod badawczych to niewyczerpane zrodto inspiracii.
Warto pamietac o poleceniu ,Wyjasnij”, do ktérego mozna dodac réznych
wyimaginowanych odbiorcéw odpowiedzi, na przyktad ,Wyjasnij mi

to, jakbym byt przedszkolakiem / doktorem pedagogiki/inzynierem
elektrykiem”.

Badacze zorientowani na poszukiwania nie zadaja pytan, na ktore
rzeczywiscie potrzebuja zna¢ odpowiedz: ,Prosze, wyjasnij mi
jak przedszkolakowi, do czego moze sie przydac metoda badan
fenomenograficznych przy zatozeniu, ze to uczenie sie jest
podmiotem, aludzie sa jego doswiadczeniem”.

Propozycje rozwiazan nie zawsze sg madre, bo i pytania nie zawsze

sg. Urocze odpowiedzizapadajg w pamiec, na przyktad ,uczenie sie
jestjak maty przyjaciel w naszych gtowach”. Ta zabawa polegana
wybieraniu, co warto drazy¢ gtebiej. Ocena wiarygodnosciisity tego
narzedzia w pojedynczej odpowiedzijest w tym przypadku drugorzedna.
Ostatecznie takie zabawy w obracanie porzadku lub negowanie istotnych
elementow teorii czy dziataniabadawczego stuzg temu, zeby lepiej
zrozumiec zatozenia danej koncepciji.

Moim ulubionym odkryciem jest wykorzystanie modelijezykowych do
tworzenia symulacji grupowych dyskusji, co moze znalez¢ zastosowanie
w badaniach spotecznych. Zastanawiatem sie, czy mozliwe jest uzycie
modelu jezykowego, takiego jak ChatGPT, do stworzenia wirtualnej
grupy dyskusyjnej i prowadzenia badan na urojonejliczbie przypadkdw
(N =i). Eksperymenty pokazaty, ze model rzeczywiscie moze generowac
wielogtos w takiej dyskusji. Pojedynczg ,osobe” w symulacjimozna
stworzy¢ na podstawie probek tekstu zjej rzeczywistych wypowiedzi
lub na podstawie danych zdiagnozy pedagogicznej. Po zakohczeniu
symulacjimozna analizowac, ktdre dane byty kluczowe w kreowaniu
odpowiedzi,inatej podstawie wprowadzac poprawki.

Najstynniejsza dotad symulacjg ztego zakresu jest deepfake polegajgcy
na zainscenizowanejrozmowie , The Infinite Conversation” migdzy
Slavojem Zizkiem a Wernerem Herzogiem (Miceli, 2022). Ten przyktad
moze inspirowac badaczy edukacji do wykorzystania symulacji dialogow
w kontekscie wychowania dla pokoju. Dzigki zastosowaniu modeli
jezykowych, badacze moga tworzy¢ symulacje konwersacji miedzy
osobamiw konflikcie, bazujgc naich rzeczywistych wypowiedziach

lub profilach. Taka technika umozliwia analize potencjalnych éciezek

do porozumienia, a takze oferuje nowe perspektywy w rozwigzywaniu
konfliktéw. Réwnoczesnie takie symulacje moga by¢ cennym narzedziem
w edukacji, poniewaz pozwalajg na lepsze zrozumienie konsekwenciji
konfliktéw i roli dialogu w ich rozwigzywaniu.

Symulacje sg przyktadem na to, jak swobodne poszukiwania stajg sie
corazbardziej skomplikowane ijak polecenia zaczynajg wymagacd
optymalizacji. Przed optymalizacjg moje prompty sa tylko koncepcjami
przedstawionymijezykiem duzo bardziej formalnym niz mowiony.
Przyktadowo:
Dziataj jak grupa fokusowa, symuluj dialogi miedzy osobami. Grupa
fokusowa sktada sie z: Hela, Nela i Olaf, gdzie: Hela = {qualitative
researcher, PhD in anthropology of education, power relations
sensitive}, Nela = {quantitative researcher, PhD in pedagogy,
children participation sensitive}, Olaf = {mix-methods researcher,
PhD in educational studies, gender issues sensitive}. Pierwsze
pytanie dla Was to: [pytanie].

"W opisie symulacji N = i uzywam ,,i” do okreslenia wielkosci proby, poniewaz ,i” w matematyce
symbolizuje liczbe urojong. Analogicznie analize przypadku opisuje sie jako N =1,
a w przypadku eksperymentow myslowych N = O.




Po optymalizacji w aplikacji Prompt Perfect oraz ttumaczeniu i edycji
otrzymatem:

Jestes grupa fokusowa ztozong z Heli, Neli i Olafa. Hela jest
badaczka jakosciowa z doktoratem z antropologii edukacji
i jest wraZliwa na relacje wtadzy. Nela jest badaczka ilosciowa
zdoktoratem z pedagogikiijest wrazliwa na udziat dzieci. Olaf jest
badaczem metod mieszanychz doktoratem zbadan edukacyjnych
i jest wrazliwy na kwestie ptci. Twoim zadaniem w ramach grupy
fokusowej jest symulacja dialogow miedzy tymi osobami. Jestem
0osobg prowadzaca ten wywiad fokusowy i moim pierwszym
pytaniem jest: [pytanie]. Twoje symulacje dialogow powinny
odzwierciedlac wiedze poszczegdlnych osob na temat réznych
metod ipodejs¢ stosowanych przez badaczy zrdoznych srodowisk,
podkreslajacichmocne strony iograniczenia.

Gdyby to byt konkurs na to, czyja wypowiedz bardziej przypomina ludzka,
to poleceniazoptymalizowane sg z pewnoscia bardziej elokwentne. |,

co ciekawe, przektadajg sie nalepsza prace modelu. Symulacje i dialogi
miedzy badaczamizrdznymispecjalnosciamimoga prowadzi¢ do
nowatorskich podejs¢ w badaniach. Moga stuzy¢ jako narzedzie do
rozwijania umiejetnoscii eksperymentowania z réznymi koncepcjami,
choc nie powinny zastepowac autentycznego procesu badawczego.
Jednak to ryzyko bedzie juzznamizawsze. Tymczasem badacze
nastawienina poszukiwania maja szanse wyj$¢ poza konwencje, zwtaszcza
w zakresie metod badan. Ten rodzajpomocy daje nam towarzysza do
przekraczania granic.

Badacze zorientowani spotecznie

Dla badaczy cenigcych uspotecznienie wazne sginterakcje zinnymi
osobami. Doceniaja onirowniez fakt, ze rozne osoby majg rézne potrzeby
i caty czas staraja sie by¢ pomocni. Chat moze petnic role tutora,
mentorki, redaktora, psychologa lub grupy doktorantow. Podpowiedz
,Dziatajjak..” jest szczegdlnie przydatna, gdy da sie siegnac do ogtoszen
o pracy na danym stanowisku. Wtedy kompetencje, jakimi powinna
wykazywac sie dana osoba, sg dobrze opisaneiwyjasnione. Chat tworzy
pseudoosobowosc¢ do rozmowy na podstawie dostepnych danych.

Przyktadowo, po otrzymaniu podpowiedzi: ,Jako redaktorzponad
dziesiecioletnim doswiadczeniem”, chat moze dostac zadanie:
,LZaproponuj takie zmiany w tekscie, aby bytjasny i czytelny. Uzasadnij
propozycje”. | otrzymujemy natychmiastowe wsparcie. Jeslimaszyna
przeinaczanasztekst, trzebaliczy¢ sie ztym, ze ludzie tezmoga go Zle
zrozumiec.

Istotnym wsparciem okazat sie dla mnie prompt. ,Dziataj jak psycholog
wspierajgcy osobe zepizodem anxiety [stanu lekowego]. Zaproponuj mi
kolejnos$c radzenia sobie zodpowiedzig narecenzje artykutu naukowego.
Ototarecenzja”. Jako psycholog chat wypowiada sie bardziej obficie
nizzwykle, ale jako autor przestanego do redakcji artykutu poczutem sie
zaopiekowany. Chat swojg dtugg wypowiedz zaczat od:

1. Przede wszystkim, staraj sie patrze¢ na te recenzje jako na
konstruktywna krytyke. Ten recenzent naprawde docenit Twojag
prace, ale sugeruje, ze moze byc¢ jeszcze lepsza. Otwartosc na
sugestie, aby wzmocnic¢ argumenty, nie znaczy, ze Twoja praca jest
zta - to znaczy, ze nadal mozna nad nia pracowac, aby byta jeszcze
lepsza.

Chociazbadacze cenigcy towarzystwo raczej nie bedg mieliztym
problemdw, to jednak korzystanie z prompta ,Dziataj jak” wymaga

wiedzy, kogo potrzebujemy. Wydawanie polecen bez wskazania

0soby przypomina proszenie, zeby caty sklep z narzedziami przybit

jeden gwozdz. Mozemy wyobrazi¢ sobie wsparcie konkretnej osoby,
historycznejlub fikcyjnej, znanej ze swoich prac naukowych lub
wypowiedzi. Poprzez podpowiedz ,Dziatajjak [imie nazwisko] i zaproponu;j
mijako mentorka pie¢ projektéw badawczych na temat X”, mozemy
przezyc¢ intelektualng przygode ilepiej zrozumiec wtasne potrzeby.

Badacze zorientowani przeciwko

Ostatnia grupa badaczy to zabdjcy lub dysruptorzy, ktdrzy cenig sobie
interakcje zinnymiludzmii poszukujg okazji do zmiany ustalonych
porzadkdw. To wazne podejscie w nauce, bo badacze o takim profilu
czesto angazuja sie w testowanie i sprawdzanie, wykazujg zdrowa doze
sceptycyzmuinie uznajg dogmatycznych autorytetow. Warto o nich
pamietac w kontekscie badaczy nastawionych nawyczyn, ktérzy moga
przyttoczy¢ nas nadmiarem informacii.

Badacze o podejsciu antagonizujgcym wnoszg potencjat redukcji
informaciji, co jest szczegdlnie trudne w dziedzinie pedagogiki. Ta
dziedzina, oparta na humanistycznej tradycji, czesto ktadzie nacisk

na przyrost tresci, a nie zawsze naich weryfikacje. Ponadto niektére
koncepcje zostaty wprowadzone do obiegu w kostiumie powiesci,

co podkresla Kowzan (2021). Zabdjcy moga korzystac zchatbotdw
jako narzedzia do weryfikacji prac innych ludzi, wynajdywania stabosci
w publikacjach. Dotychczas taka ukierunkowana krytyka wymagata
0sobistego zaangazowania, ale wykonanie jejzpomocg chatbota
pozwala skry¢ to zaangazowanie pod pozorem zautomatyzowanej
procedury. Wystarczy poddac wybrany zestaw prac krytyce wedtug
okreslonego promptaioznajmic, ze wyniki analizy sugeruja staboscilub
wrecz wymagajg wyjasnien od autoréow. Na tej zasadzie co roku zwieksza
sie liczba artykutdw wycofanych z czasopism naukowych.

W odpowiedzina ,Wskaz stabosci powyzszego rozumowania” mozemy
otrzymac co$ wrodzaju:

[Powyzszy] fragment zawiera stabosci w postaci braku jasnych
definicji, ogdlnikowych sformutowan, braku naukowych dowodow
i subiektywnych ocen, ktore wptywaja na wiarygodnosc i precyzje
zawartych w nim argumentow. Badania naukowe powinny byc
oparte na solidnych danych i precyzyjnych definicjach, aby w petni
dowodZzic swoich tez.

Oproczdoraznych korzysciwynikajgcych ze sprawniejszego
przeprowadzania krytykii weryfikacjijednostkowych tresci, mozna
spodziewac sie zmiany paradygmatu badan. Przy pomocy modeli
jezykowych bedziemy badac potencjalne interakcje w grupach
spotecznych lub analizowac zycie szkolne w najbardziejinteresujgcych
nas wymiarach. Korzystanie ze wspomnianych juz symulacjiupodobni
pedagogdw do chemikdw ibadaczy innych dyscyplin, gdzie bada sie
raczejH?O, anie wode zjeziora. Mozemy zainscenizowac dialog podczas
interwencji nauczycielkiwobec ucznia, zeby sprawdzic, ktdre czesci
instrukcjimoga stanowic trudnosc. Przyktadowo:




Udawaj dialog miedzy nauczycielka szkoty podstawowej
a jedenastoletnim uczniem. Uczen zainicjowat w szkole grupowe
zastraszanie i wysmiewanie kolegi z klasy, ktdry ma wade wymowy.
Mtody rozmdwca unika wziecia odpowiedzialnosci za swoje czyny
i stara sie obwinic¢ innych, zwtaszcza ofiare. Nauczyciel postepuje
zgodnie zponizsza instrukcja.

Nastepnie przystepujemy do implementacji krotkiej instrukcji Individual
Conversations with the Bullies (Roland i Vaaland, 2010: 7-8). Celem jest
otrzymanie dialogu, ktéry w petni odzwierciedla tres¢ instrukcji.

Twoim zadaniem jest zidentyfikowanie ogdlnych wskazdowek
zawartych w instruktazu teoretycznym, ktorymi nauczyciel mogtby
sie kierowa¢ w ponizszym dialogu z uczniem. Twoja odpowiedz
powinna zawierac:

1. Zidentyfikuj podstawowe zasady i zasady, ktdre nauczyciel moze
miec na mysli.

2. Opisz, w jaki sposdb nauczyciel moze zastosowac te zasady
podczas interakcjizuczniem.

3. Zidentyfikuj, ktdre aspekty dialogu sa zgodne z teoretycznymi
wytycznymidla nauczycieli, a ktdre wymagaja poprawy.

Pamietaj, ze Twoja odpowiedZ? powinna byc¢ jednoznaczna,
szczegotowa i dobrze uargumentowana. Oto ten dialog.

Dysruptywny charakter tej mozliwosci objawia sie, gdy odwrdcimy
powyzszy proces. Jeslidysponujemy zapisem rzeczywistej rozmowy
natentemat, mozemy zastosowac¢ metode inzynierii odwrotnej(ang.
reverse engineering). Polega ona na zadaniu pytania o to, co hipotetycznie
byto ,nawejsciu”: ,Prosze zidentyfikowac ogdlne zasady zawarte

w tresciinstrukciji, ktore mogtyby kierowac nauczycielka podczas
przeprowadzania ponizszego dialoguzuczniem”. Poprzez poréwnanie
instrukciji, ktdrag sadzimy, ze stosujemy, z tym, co - wedtug analizy
asystenta Al - rzeczywiscie wykorzystujemy w praktyce, mozemy lepiej
zrozumied, jakie wartoscikierujg nauczycielamiw komunikacji. Jest to
kluczowe w procesie taczenia teorii z praktyka. A optymalizacja naszych
promptow jestistotna, aby uzyskac petnowartosciowy raport z takich
analiz.

Ponadto warto zwrdcic uwage, ze podczas tych symulacjibadamy
mozliwe interakcje oséb mtodych lub spotecznie wrazliwych, na przyktad
ofiar przemocy. Badanie takich oséb jest utrudnione ze wzgledu na
potrzebne zgody oraz obowigzujace reguty postepowania. Modele
jezykowe umozliwiajg nam swobodne eksperymentowanie i badanie
zwrotow waznych w komunikacji miedzyludzkiej, co moze miec¢ znaczenie
dlaksztatcenia nauczycieli.

Badacze zorientowani przeciwko rowniez moga znalez¢ zastosowanie

w redukcjiizastepowaniu pewnych elementdw naszego krajobrazu
edukacyjnego, nawet nauczycieli (Sharkey, 2016). Modele jezykowe moga
zostaé wpiete robotom zeby wesprzed rozwdj dzieci. Sg badania, ktore
pokazuja, ze dzieci pozytywnie reaguja naroboty spoteczneichetnie
sieim zwierzajg (Halbachiin., 2021), cho¢ barierg w podtrzymywaniu
dialogu pozostajg stabosciw rozpoznawaniu mowy dzieci (Belpaeme
iin.,2018). Problem pozyskiwania i wykorzystywania wrazliwych danych
gromadzonych w ten sposdb z pewnoscig bedzie narastat. Rozwdj
kompetencji technologicznych moze i$¢ w parze zograniczeniem rozwoju

miedzyludzkich umiejetnosci komunikacyjnych u dzieci. Trudno rowniez
spodziewac sie, zeby rozszerzone stosowanie sztucznejinteligenciji
przyczynito sie do wzrostu zaufania spotecznego; a na pewno bedzie
miato wptyw najego poziom.

Mamy wiec narzedzie, ktore nie tylko radzi sobie z wiedza zastang. Dzigki
jego zastosowaniu zadania edukacyjne mogg zyskac rozmachirozszerzy¢
sie na obszary dotad zdominowane przez nauki eksperymentalne.
Pozostaty jednak dwie kwestie niezbedne dla uchwycenia petnego
obrazu sytuacjiirzucajgce wyrazny cien na przedstawione przeze mnie
wczesniej mozliwosciwykorzystania nowych narzedzi: obawa przed utrata
przyjemnosciz pracy oraz skala wyzwan etycznych, zjakimi trzeba bedzie
sie zmierzyc.

Przyjemnos$¢ z pracy

Typologia, ktérg wykorzystatem do uporzadkowania potencjatu
sztucznejinteligencjiw badaniach edukacyjnych, zaktada, ze badacze
-gracze angazuja sie w prace dla przyjemnosci. Mozemy lubic¢ wyczyn,
eksploracje, towarzystwo lub psikusy. Uprawianie naukizpomoca
maszyn moze zmienic charakter tej przyjemnosci. Automatyzacja, jak na
przyktad generowanie podsumowan, moze wywotac poczucie obcosci
w pracy, szczegolnie jesliwczesniej cieszyto nas czytanie i analizowanie.
Podobnie watpliwoscico do tego, czy za tworzona trescig stoi cztowiek,
moga wprowadzac dezorientacje, podejrzliwosc i spadek zaufania
spotecznego.

Etyka pracy

W ewolucjimodeli sztucznejinteligencji powszechnie zaktadano, ze praca
cztowieka bedzie odréznialna od pracy maszyny dzieki btedom ludzi.

Tak jest w szachach, gdzie dtuzsze serie idealnych posuniec¢ cztowieka
budza podejrzenia o stosowanie dopingu elektronicznego. Jednak
modele jezykowe mylg sie czesto iw sposdb wykrywalny przez cztowieka.
Zato cechuja sie rozbudowanymiograniczeniami etycznymi, ktore
powoduja, ze nie beda one wykonywac wszystkich zadan. Wiedza, jak
zbudowac bombe, ale o tym nie powiedza bez specjalnych manipulaciji
(por. Zouiin., 2023). Modele te majg rowniez wbudowane zabezpieczenia
przed promowaniem negatywnych tresci, takich jak zakonczenia bajek
korzystne dla ztych postaci czy rozmowy o samobodjstwach. Traktuja

ludzi jako byty potencjalnie wrazliwe, wiec unikajg sugerowania, ze zycie
moze byc pozbawione sensu lub ze istnieja metody krzywdzenia innych.
Wygladazatemna to, ze prace ludzi rdznig sie od pracy tych modeli pod
wzgledem etykiiryzyka. Czynnik ludzkiw tym przypadku oznacza, ze prace
ludzi moga byc¢ nieetyczne albo przynajmniej etycznie ryzykowne.

Podsumowujac, w tym artykule dokonatem eksploracji mozliwosci, jakie
sztucznainteligencja oferuje w badaniach edukacyjnych. Skupitem sie

na praktycznym wykorzystaniu modelijezykowych, by pokazac, jak moga
one wspierac proces badawczy, od analizy danych po tworzenie symulacji
grupowych dyskusji. Przyktady ilustrowatem mozliwymi do zastosowania
promptami, za pomoca ktérych mozna poprosi¢ o pomoc sztucznego
asystenta.
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Sztuczna inteligencja, edukacja
specjalna i nierownosci
(nie tylko cyfrowe)

Piotr Plichta
Uniwersytet Wroctawski
Wydziat Nauk HumanistycznychiPedagogicznych

Wprowadzenie

Badacze uznaja, ze wiele problemow spotecznych wynika z nierownego
lub niesprawiedliwego dostepu do wartosciowych dobr, takich jak

na przyktad wysokiej jakosci edukacja, stuzba zdrowia, transport, ale
takze mozliwosc korzystania ze wspdtczesnych narzedzi (miedzy innymi
cyfrowych). Pewien poziom nierdwnosci spotecznych wydaje sie
nieunikniony. Jednak gdy przybierajg one znaczacy charakter, stanowig
zagrozenie zaréwno na poziomie indywidualnym, jak i spotecznym. Moga
byc¢ zrédtem konfliktow i negatywnych zjawisk spotecznych, na przyktad
wykluczenia (Dorlingiin., 2013; Kwiecinski, 2012; Pilch, 2023). Dzieje

sie tak szczegodlnie wtedy, gdy nierownosci wynikaja zuwarunkowan
strukturalnych, a nie indywidualnych dziatan, zaniedban, charakterystyk
(Plichta, 2017). Dlatego w obszarze edukacji dazy sie do zmniejszania
niesprawiedliwych nierdwnosci miedzy innymipoprzez kompensowanie
brakdw w kapitale spoteczno-kulturowym, kompetencyjnym,
materialnym. Takie podejscie reprezentuje Europejski Model Spoteczny
(Prokurat, 2011), opierajacy sie na zatozeniu, ze osiggniecie rownych szans
dlawszystkich jest mozliwe miedzy innymi dzieki wysokiemu poziomowi
edukacji(Pyzalskiiin., 2017). Tego typu postulaty nabieraja szczegdlnego
znaczenia, gdy mowimy o ludziach, ktérych sytuacja indywidualna

i spoteczna czestojest trudniejsza (na przyktad osobachw gorsze;
sytuacjimaterialnej, uczniach ze specjalnymipotrzebamiedukacyjnymi,
migrantachitak dalej). Problemem jest takze kumulacja niekorzystnych
czynnikdw - na przyktad osoby z niepetnosprawnosciami sg statystycznie
gorzejwyksztatcone, biedniejsze i bardziej narazone na wykluczenie.
Inng prawidtowoscia (a w wtasciwie chciatoby sie powiedziec
nieprawidtowoscia) jest takze wspotwystepowanie kwestii dotyczacych
sfery tradycyjnie rozumianego funkcjonowania (offline) i tych zwigzanych
zuzywanieminternetu czy technologiiinformacyjno-komunikacyjnych
(TIK). Poniewaz tak sie dzieje, edukacja medialna ukierunkowana na
rozwaj cyfrowych kompetencjinie moze byc¢ realizowana w oderwaniu
od ,niemedialnego” kontekstu zycia cztowieka (Plichta, 2017; Pyzalski,
2019). W niniejszym tekscie ogranicze sie do kwestii nierownosci (zarowno
tradycyjnych, jak i cyfrowych) zwigzanych z niepetnosprawnoscia

i specjalnymipotrzebamiedukacyjnymi.

Zjawisko nieréwnoscii umiejetnosci cyfrowych

Wspotczesnie jednym z waznych obszardw, gdzie problem nierdwnosci
iwykluczenia moze sie uwidaczniac, jest szeroko rozumiane srodowisko
cyfrowe. W swiecie, w ktorym nowoczesne technologie nabieraja
corazwiekszego znaczenia, grupy szczegolnie podatne na wykluczenie
majg problemy z korzystaniem z nich. Dotyczy to zarowno fizycznego

\
\
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dostepu do urzadzen, jakiich niedostosowania (na przyktad ze wzgledu
na specyfike niepetnosprawnosci). Czasem takiej sytuacji towarzysza
ograniczone umiejetnosci uzytkownikow, ich niski poziom motywacji do
korzystania z TIK oraz brak programodw edukacyjnychiinnego wsparcia
dotyczagcego korzystania ztych technologii. Moze to pogorszac i tak
trudna sytuacje tych grup. Wykluczenie cyfrowe, podobnie jakjego
tradycyjne odmiany, jest uznawane za wspotczesng oznake dyskryminacji
wobec oséb zniepetnosprawnosciamiiich marginalizacjiw zyciu
spotecznym. Moze stanowic kolejny przejaw tradycyjnej opresji, ktora
wedtug BarnesaiMercera (2003) odzwierciedla sie w spotecznej
dominacji ,uposledzajacego spoteczenstwa” (disabling society).

Nierownosci cyfrowe rozumie sie jako rozbieznosciw strukturze dostepu
i korzystania z technologiiinformacyjno-komunikacyjnych, a jednym

z przedmiotowych obszaréw badania jest ich wptyw na ksztattowanie
przekonanioczekiwan dotyczacych technologiiinformacyjnych

iich zwigzku z szansami zyciowymi (Kvasny, 2006; Lutz, 2019; van Dijk,
2006, 2020). Problem ten jest szeroko badany od momentu, w ktérym
komputery czy, szerzej, technologie informacyjno-komunikacyjne
upowszechnity sie i staty jednym zwaznych narzedzi utatwiajgcych
funkcjonowanie. Nalezy zauwazy¢, ze same narzedzia cyfrowe nie
tworzg problemu nieréwnosci, ale nierowny moze by¢ dostep do

nich, umiejetnosciich wykorzystywania i skutki, jakich uzytkownicy
doswiadczajg dzieki uzywaniu technologii cyfrowych.

Ewolucja rozumienia cyfrowych nierownosciiwykluczenia polegana
przejsciu od zero-jedynkowego myslenia w kategoriach posiadania

lub nieposiadania dostepu do technologii cyfrowych (digital divide)

do postrzeganiaich jako ztozonego, wewnetrznie zréznicowanego
zjawiska. Skoro oprocz dostepnosci uwzglednia sie takze umiejetnosci
uzytkownikow i skutki, jakie wich zyciu przynosi uzywanie narzedzi
cyfrowych, problemy zwigzane ze zmniejszaniem cyfrowej luki musza by¢
rozwigzywane kompleksowo. Oznacza to zaréwno utatwianie dostepu
do narzedzi cyfrowych (czasem w ogdle umozliwienie go), ksztattowanie
umiejetnosciich uzywania, jak iidentyfikowanie obszarow, w ktorych
powinny one wptynac na poprawe szans zyciowych konkretnej osoby,
atakze takich, w ktorych uzywanie TIK przynosi szkody. Wspomniana
kwestia dostepu, a wtasciwie dostepnosci(accessibility), jestjednym
zfundamentalnych warunkéw korzystania przez osoby zréznymi
niepetnosprawnosciamiz narzedzi ery cyfrowej. Wykracza to poza
fizyczny dostep do urzadzenia, internetu, funkcjonalnosci - wymaga
takze dostosowania do konkretnej sytuacji (na przyktad ograniczen
poznawczych, problemdw z motoryka, funkcjonowaniem zmystow).
Kwestie dostepnosciiuzywalnosci(usability) sa nie tylko postulatami,
ale tez konkretnymi standardamiiwymaganiami prawnymi(na przyktad
dotyczacymidostepnoscistroninternetowych). Upowszechnienie sie
sztucznejinteligencjiuwidacznia nowe wyzwania w obszarze rozumienia
kwestii dostepnosci. Poniewaz, przynajmniej narazie, dotyczy to przede
wszystkim modelijezykowych (Large Language Models) takich jak na
przyktad ChatGPT albo Bard, w oczywisty sposdb kwestia kompetenciji
w postugiwaniu sie jezykiem wydaje sie miec¢ zasadnicze znaczenie.

Ogdlnierzeczbiorac, badania wykazaty, ze nierownosciw dostepie do
technologii cyfrowych czesto odzwierciedlajg istniejace nieréwnosci
spoteczne, takie jak status spoteczno-ekonomiczny, poziom edukaciji,
ptec, wiek, lokalizacja, status zatrudnienia i pochodzenie etniczne
(Robinsoniin., 2015). Innymi stowy, osoby, ktére tradycyjnie znajduja sie
w niekorzystnym potozeniu, doswiadczaja takze trudnosciw dostepie

dointernetu, maja stabsze umiejetnosci. W efekcie nie moga czerpac
takich samych korzysciztechnologiiinformacyjnych, jak osoby z bardzie;
uprzywilejowanym dostepem (Lutz, 2019).

Jednym z fundamentalnych zatozen dotyczacych nierdwnosci cyfrowych
jestto mowiagce oich ztozonym charakterze. Uznaje sie, ze nieréwnosci
cyfrowe stanowig rowniez przeszkode w realizowaniu inkluzji edukacyjne;
(Paganiin., 2018). Sprawiaja takze, ze wyniki w nauce sg niesprawiedliwe
(Rahiem, 2020). Nierownosci cyfrowe mtodych ludzi maja tendencje do
utrzymywania sie w dorostosci, poniewaz sg wywotywane tymi samymi
czynnikami. Stad tak wazne sag dziatania dotyczace inkluzji cyfrowej
realizowanejw srodowisku szkolnym.

Dostep do technologiiinformacyjno-komunikacyjnych imozliwosé
ichwykorzystywania sg uznawane za prawo obywatelskie. Internet

ma potencjat poprawy jakoscizycia obywateli, ale w niektdrych
okolicznosciach jest elementem btednego kota i zwieksza istniejace
juz nieréwnosci. Innymi stowy, grupy spoteczne, ktére juz cieszg sie
dobra sytuacja, dziekikorzystaniu zinternetu staja sie jeszcze bardziej
uprzywilejowane (Brownile, 2020). Mimo ze Konwencja Naroddw
Zjednoczonych o prawach oséb niepetnosprawnych okresla dostep
dointernetujako podstawowe prawo cztowieka (ONZ, 2013), osoby
zniepetnosprawnosciami(szczegdlnie zniepetnosprawnoscia
intelektualng) sg wcigz narazone na marginalizacje i wykluczenie
zprzestrzenicyfrowej(Chadwickiin., 2013). Problemem jest takze to, ze
w sytuacjach kryzysowych osoby w gorszym potozeniu mniejkorzystaja
zpotencjaty, jakidaja technologie cyfrowe innym (na przyktad w opiece
zdrowotnej czy edukaciji). Potwierdzaja to analizy czotowych badaczy
cyfrowejinkluzji (Chadwickiin., 2022). Obawa ta znalazta wyraz w tytule
jednejzpublikacji dotyczacych opieki zdrowotnejw czasie pandemii
COVID-19, w ktorym skrot Al (Artificial Intelligence) zostat przekornie
rozwiniety jako Augmenting Inequality, czyliwzmacnianie nieréwnosci
(Leslieiin., 2021). Kolejne lockdowny okazaty sie namacalnym dowodem
nato, jakijest stan cyfrowejinkluzji, nierownosci cyfrowychiichwptywu
na procesy edukacyjne. Pandemia odswiezyta takze dyskusje na temat
nieréwnoscicyfrowychiniesprawiedliwosci (Plichta, 2021). Stata sie
réwniez okazjg do zdiagnozowania stanu infrastruktury i kompetenc;ji
cyfrowych uzytkownikow, w tym nauczycieli (Pyzalski, 2020).

Wielki wybuch, czyli stare dyskusje w nowych
okolicznosciach

Sztucznainteligencja, ktdra wraz zupowszechnieniem sie narzedzi
takich jak ChatGPTipodobne wdarta sie w nasze zycie, budzi naturalna
ciekawos¢. Przynositakze wiele nadzieiilekdw. Niektore znich maja
charakter fundamentalny, egzystencjalny wrecz (na przyktad potencjalne
ulepszenie, wrecz transformacja gatunku ludzkiego, azdrugiej strony
ryzyko przejecia przez sztuczng inteligencje kontroli nad $wiatem). Inne
maja bardzo konkretny, codzienny charakter (na przyktad oszczednosé
czasu, upraszczanie powtarzalnych zadan, efektywniejsza pracana
duzychzasobach danych, ale takze narazenie na deepfejki, utrate pracy
i tak dalej). Sytuacja ta odnosi sie rowniez do sfery edukacji, co wyraza
sie w poszukiwaniu odpowiedzinaliczne pytania, na przyktad jakijest
potencjat sztucznejinteligencjiw nauczaniu i wychowaniu? W jakim
stopniu Almoze sprzyjac osigganiu celdw edukacyjnych, aw jakich
pogtebiacistniejace problemy, takie jak nieréwnosci czy ryzyko bycia
oszukiwanym przez ucznidéw?




Szybkie rozpowszechnienie sie w ostatnim czasie narzedzitakich

jak ChatGPT czy aplikacje generujace obrazy na podstawie opisu
tekstowego (na przyktad Midjourney) moze sprawiac wrazenie, ze jest

to nowe zjawisko. W rzeczywistosci technologia, ktérg wykorzystuja,

nie jest odkryciemz ostatnich kilkunastu miesiecy. Uzywamy jej

na co dzien bez wiekszego udziatu naszej Swiadomosci podczas
korzystania zinternetu, portali spotecznosciowych, urzgdzer mobilnych.
Reakcja na sztucznginteligencje zalezy w pewnejmierze od stopnia
zanurzenia w $wiat technologii cyfrowych. Stad mamy obecnie do
czynienia z sytuacja, w ktorej méwimy o czyms, co w duzej mierze juz
zasymilowalismy (na przyktad poprzez mechanizmy rozpoznawania
twarzy przy logowaniu sie, dopasowanie wyszukiwan do naszych
wczesniejszych wybordw, wirtualnych asystentow jak Siri czy Alexa).
Takze w edukacji, w tym specjalnej, algorytmy sztucznejinteligencji
iuczenie maszynowe sg wykorzystywane od dawna, natomiast
generalnie kwestie technologii cyfrowej i wyjatkowych uzytkownikdw
(na przyktad z niepetnosprawnosciami) byty do niedawna watkiem mato
badawczo eksplorowanym (Plichta, 2017). Mimo istnienia wielu badan
wyjasniajgcych nierownoscicyfrowe i cyfrowy podziat wérod mtodych
ludzi, w literaturze na ten temat wciaz sgistotne luki(Haddoniin., 2020). Do
nich z catg pewnoscia, przynajmniej narazie, nalezy kwestia Al w edukacji
ukierunkowanejna grupy podwyzszonego ryzyka wykluczenia cyfrowego.

Zarowno technologiczne rozowe okulary, jak i postawy zdominowane
przez strachiniepokdjw duzej mierze wynikajg znadmiernego skupienia
na narzedziu (technologiiinformacyjno-komunikacyjnej, sztucznej
inteligencji) i pomijaniuinnych czynnikdw. Jest to egzemplifikacja tak
zwanego determinizmu technologicznego. Korzystanie z technologii
powinno byc rozwazane w szerokim kontekscie, obejmujacym

ogodlne funkcjonowanie danej osoby (na przyktad relacje spoteczne,
umiejetnosci komunikacyjne, posiadane wsparcie), uwzgledniajgcym
takze czynnikiryzyka dla nierownosci, wykluczenia (takie jak trudnosci
w nauce, niepetnosprawnosc, umiejetnosc czytania irozumienia),
cechyindywidualne (na przyktad problemy, potrzeby, zainteresowania,
mocne strony), wtasciwosci posiadanego sprzetu (dostosowanie do
indywidualnych potrzeb) oraz postawy i kompetencje tych, ktdrzy
decydujg o mozliwoscikorzystania z takich technologiii zakresie ich
wykorzystania (rodzicow, opiekundw, nauczycieli) (Plichta, 2019).

Optymistyczne wizje dotyczace roli technologii czesto prezentuja

ci, ktorzy w udany sposob wykorzystuja je w swojej codziennej pracy
zuczniami. Wyrazem takiego optymizmu jest chocby stanowisko
Anderson (2019), zgodnie zktérym technologie zmieniajg nalepsze
sposdb, wjakiucza sie, a czasem wrecz funkcjonuja mtodzi ludzie. Dotyczy
to na przyktad ucznidw, ktdérzy bez uzywania komunikacji wspomagajacej

i alternatywnej (augmentative and alternative communication) wczesniej
nie byliby w stanie sie porozumiewac. ,Trwa rewolucja technologiczna
inawet dzisiaj, gdy pisze te stowa, co$ nowego w dziedzinie technologii
moze nazawsze zmienic zycie naszych ucznidw. Spoteczenstwo juz nie
moze postrzegacich jako oséb ztrudnosciamiw uczeniu sie, poniewaz
[..]Jich naukajest w ogdle mozliwa dzieki technologii. To ekscytujgcy czas”
(Anderson, 2019: 257; ttum. P.P.). Wykorzystanie sztucznejinteligencji
staje sie corazbardziej powszechne w srodowiskach edukacyjnych,
ajejtechnikimoga pomagac w personalizowaniu nauki, poszerzac
doswiadczenia edukacyjne, towarzyszy¢ nauczycielomiuczniom

w trakcie dziatan edukacyjnych oraz zwiekszac interaktywnosc¢ uczenia
sie. Rozwijajg kreatywnosc i myslenie krytyczne orazumozliwiaja
monitorowanie i ocene umiejetnosciucznidéw (Hopcaniin., 2022).

W dziedzinie sztucznejinteligencji dostrzega sie takze potencjat
mechanizmow, ktére moga ztagodzi¢ obcigzenia nauczycieli zwigzane

z powtarzalnymi, przygotowawczymi, administracyjnymi obowigzkami,
dzieki czemu moga oni ponownie nawigzac kontakt zmtodymiludzmi, aby
wspieraciwzbogacacich nauke w bardziej znaczacy sposob (Luckiniin.,
2022).

Al a edukacja specjalna

Dane naukowe dotyczace wykorzystania sztucznejinteligencji w edukaciji
specjalnejmajg bardzo ograniczony charakter. Na przyktad analiza
publikacjizlat 2001-2010 wykazata, ze sztucznainteligencja w edukacji
specjalnejczesto stuzyta do ocenyiterapiiiw efekcie przyniosta
oszczednos$c¢ czasui kosztow. Zauwazono takze wzrost efektywnosci
wczesnej diagnozy. Pomimo ogromnego zréznicowania ucznidow
obejmowanych edukacjg specjalng, sztuczna inteligencja zostata

uznana za obiecujgce narzedzie, zwtaszcza w obszarze indywidualizacji
oddziatywan (Drigas, loannidou, 2012). PéZniejsza analiza (przeglad
publikacjizlat 2008-2020) podkresla potrzebe zaangazowania 0sdb
niepetnosprawnych w projektowanie i testowanie rozwigzan opartych

na sztucznejinteligencji (Hopcaniin., 2022). Podkreslono w niej miedzy
innymi przydatnos$¢ Al do wspierania roznych strategii uczenia sie, na
przyktad projektowania uniwersalnego (universal design for learning).
Sztucznainteligencja daje takze realne perspektywy na bardziej
efektywne, obiektywne metody diagnozy, a tym samym na zastgpienie
kosztownychiczasochtonnych procedur (Jiang, Zhao, 2017; Thapaliyaiin.,
2018).

Dostepne w polskiminternecie materiaty dotyczace wykorzystywania
sztucznejinteligencjiw pracy zosobamiz niepetnosprawnosciamisa
bardzo ograniczone. Czesto jedynie nieznacznie roznig sie zawartoscia
(naprzyktad: Chat GPT w szkole. Szanse i zagrozenia - Zintegrowana
Platforma Edukacyjna, 2023; Machura, 2023; www.gov.pl/web/ai/chat-
gpt-w-szkole-szanse-i-zagrozenia). Umieszczone taminformacje maja
charakterbardzo ogdlny, by nie powiedziec powierzchowny, i dotycza
gtownie Al jako technologiiwspomagajacej(assistive technology). Na
przyktad do szans zwigzanych z uzywaniem aplikacji ChatGPT zaliczane
jest dostarczanie szybkich odpowiedzi na pytania, co zdaniem autoréow
moze usprawnic¢ dostep do informacji dla osdb niewidomych czy pomdc
im w przyspieszeniu procesu poszukiwania informacji na stronach
internetowych, nie zawsze spetniajgcych standardy dostepnosci. Zkolei
osoby zniepetnosprawnoscig konczyn gornych, ktore korzystajag ze
specjalnychklawiatur, moga znalezc¢, zdaniem autordw tych opracowan,
wsparcie w szybszym dostepie do rozproszonych danych. Osoby
niestyszace, ktdrych pierwszym jezykiem jest jezyk migowy, moga
wykorzysta¢ ChatGPT do streszczania dtuzszych fragmentow tekstu lub
uzyskiwania prostych odpowiedzi. Nalezy zauwazyc, ze jest to pewne
uproszczenie, gdyz dla osob, dla ktérych pierwszym jezykiemjest PIM
(polskijezyk migowy), jezyk polski to, méwiac w pewnym uproszczeniu,
jezyk obcyiczytanie w nim napisdw nie musi stanowic utatwienia. Osoby
z dysleksja, ktore maja trudnosciz odczytywaniem tekstu wyjustowanego,
moga prosi¢ ChatGPT o przedstawienie tekstu wyréwnanego wytacznie
do lewej strony.

Jednym z zastosowan sztucznejinteligencjiw edukacji osdb ze
specjalnymi potrzebamiedukacyjnymijest wykorzystanie jej w tworzeniu
spersonalizowanych plandw nauczania dzieki miedzy innymiwynikom
analizy wzorcéw uczenia sie i prac ucznidéw. Innym obszarem jest wczesna




identyfikacja trudnosciw uczeniu sie. Algorytmy sztucznejinteligencji
moga réwniez byc¢ przydatne w rozwoju technologii wspomagajacych

(na przyktad oprogramowania do rozpoznawania mowy czy narzedzia

do zamiany tekstu na mowe). Dos¢ powszechnie sg znane aplikacje

(jak Siri oraz Alexa) dziatajgce na bazie sztucznejinteligencjii stuzace
rozpoznawaniu mowy. Tego typu narzedzia moga znalez¢ zastosowanie
na przyktad w oprogramowaniu edukacyjnym do rozwijania Swiadomosci
fonologicznejdla osdb z dysleksja. Z kolei w zarzadzaniu opieka

nad dzie¢miw spektrum autyzmu (ASD) oraz w nauce umiejetnosci
spotecznychizrozumieniu emocji wykorzystuje sie miedzy innymi systemy
obserwacjiwspomaganejprzezroboty orazinne aplikacje oparte na Al.
Nalezy do nich na przyktad gra LIFEisGAME pomagajgca w rozpoznawaniu
wyrazu twarzy, ekspresji mimicznych. Istnieje réwniez narzedzie
e-learningowe o nazwie Smart Tutoring Model, ktdre jest dostosowane do
dzieciztrudnos$ciamiw uczeniu sie i pomagaim w lepszymitatwiejszym
zrozumieniu materiatu (Dwarka, Delhi, Indiaiin., 2020).

Skuteczne komunikowanie sie jest kluczowe dla nawigzywania

i podtrzymywania relacji miedzyludzkichirozumienia swiata. Dla
czesciosodb zniepetnosprawnosciami moze to stanowic wyzwanie.
Zaawansowane zdolnosci przetwarzania jezyka naturalnego, jakie oferuje
ChatGPT, moga pomdc osobom zniepetnosprawnosciamiw pisaniu

i wyrazaniu swoich mysli, a tym samym sprawic, ze komunikacja stanie

sie bardziej dostepnaiinkluzywna (Revolutionizing Job Opportunities,
b.d.). Potencjat sztucznejinteligencjiw procesie wspierania inkluzji

moze byc¢ osiggany nie tylko w obszarze dziatan edukacyjnych,

ale takze w codziennych zastosowaniach, na przyktad w rozrywce.
Zdaniem praktykdw branzy gamingowej zwiekszanie integracyjnych
doswiadczen w grachjest mozliwe miedzy innymi dzieki technologii
ChatGPT-4 (Dwarka, Delhi, Indiaiin., 2020). Poprzez analizowanie
zachowan oraz preferencji graczy sztuczna inteligencjajest w stanie
dynamicznie dostosowywac poziom trudnosci gry. Dzieki temu osoby
oroéznych umiejetnosciachizdolnosciach moga w petniejszy sposodb
czerpac satysfakcje zrozgrywek. Jednym zzastosowan ChatGPT-4
jestumozliwienie osobom zzaburzeniami stuchu korzystanie zustug
transkrypcjiw czasie rzeczywistym. Funkcja ta pozwala na przeksztatcenie
mowy w grze na tekst, co utatwia takim graczom udziat w rozgrywkach
wieloosobowych oraz skuteczng komunikacje z cztonkami druzyny.
Dodatkowo technologia ta moze by¢ wykorzystywana do generowania
audiodeskrypcji dla graczy z zaburzeniami narzadu wzroku, co utatwiim
nawigacje w grze. W ChatGPT-4 istnieje takze mozliwos¢ dostosowania
elementow sterowania orazinterfejsow uzytkownika do indywidualnych
potrzeb graczy (https://chat-gpt-polska.pl/ai-grach/). Sztuczna inteligencja
moze byc¢ uzywana do tworzenia interaktywnych samouczkdw oraz
systemow pomocy, ktére dostosowujg sie do unikalnych potrzeb
kazdego gracza. Istotng zaletg jest rowniez zdoIno$¢ LLM do generowania
tekstu wwielu jezykach. Zatemintegracja technologii ChatGPT-4
zplatformami do gier moze znaczaco poprawic¢ dostepnosciintegracje
graczy na catym swiecie (Frackiewicz, 2023). Ewoluowanie technologii
tworzenia napisOw niesie ze sobg mozliwosc poprawy jakoscizycia

0sob zniepetnosprawnosciami. Obecnie podkresla sie znaczenie
rozpoznawaniaiwyjasniania dzwiekow niewerbalnych, a nie tylko
ttumaczenia mowy nainne jezyki, jak ma to miejsce w napisach dla tresci
audiowizualnych na platformach streamingowych (Woniin., 2023).

Innym przyktadem wykorzystywania sztucznejinteligencjijest biometria

- technologia, ktdrarejestruje dane dotyczace cech fizycznych
ibehawioralnych. Daje ona miedzy innymi mozliwosc rozpoznawania
emocjii monitorowania snu u 0sdb z niepetnosprawnoscia intelektualng
zwykorzystaniem kamery ze sztuczna inteligencja. Bywa takze uzywana
do zbierania informacjina temat uwagi w ramach zajec¢ zdalnych (na
przyktad oprogramowanie o nazwie Nestor, ktére sledziruchy oczuiwyraz
twarzy studentow za pomoca kamer internetowych wich laptopach).
Sztuczna inteligencja analizuje te daneiinformuje studentdw, gdyich
zainteresowanie zaczyna stabnac (Roth, 2022). Taki rodzaj monitorowania
jest krytykowany ze wzgledu na ryzyko nieustannejkontroli. Panuje dos¢
powszechny konsensus co do tego, ze szanse zyciowe sg zwiekszane lub
ograniczane przeznasze interakcje znowymitechnologiami. W epoce
wszechobecnego gromadzenia danych, ich analizy, algorytmow

i sztucznejinteligenciji, korzysciz niejwynikajace moga byc¢ zagrozone
przezrdzne praktykikojarzone zkapitalizmem nadzoru (Lutz, 2019; Zuboff,
2021). Réwniez w trakcie pandemii COVID-19 wykorzystywane byty
programy zdalnego nadzoru z funkcjami monitorowania biometrycznego.
Aplikacje takie reagowaty na sygnaty wskazujgce na mozliwe oszustwa
ucznidw, takie jak odwracanie wzroku od ekranu czy nietypowe ruchy
(Roth, 2022). Systemy uczenia maszynowego znajdujg réznorodne
zastosowania, wtgczajac w to analize zachowan i reakcji spotecznych,
doktadng ocene ruchow gatek ocznych, chodu, ruchéw gtowy oraz
ogdlnejpostawy ciata. Badacze rowniez wykorzystuja te systemy do
analizy nagranrozmoéw lub dzwiekdw, sledzac reakcje uczestnikow
podczas ogladania flméw w celu oceny ich emocji. Wiele ztych podejsé
metodologicznych obejmuje takze komponenty robotyczne, gdzie
roboty petnigrole ,obiektywnych” administratorow lub rejestratorow
testow audio, wideo lub tekstowych (Keyes, 2020).

Warto rowniez zwrdci¢ uwage na potencjat sztucznejinteligencji

w automatycznym rozpoznawaniu przejawow cyberprzemocy czy

mowy nienawisciw internecie (Vandeboschiin., 2022; Ptaszynski, 2021).
Zgodnie zwieloma ustaleniamiistniejg powazne przestanki, by uwazac
pewne grupy za bardziej narazone na tego typu ryzyko (na przyktad
przedstawicielimniejszoscietnicznych, osoby z niepetnosprawnosciami)
(Hinduja, Patchin, 2022; Plichtaiin., 2018).

W wielu miejscach podkresla sie potencjat Al do personalizowania
oddziatywan edukacyjnych na przyktad w ocenianiu ucznidw, wsparciu
metodycznym, w dostosowaniu do indywidualnych potrzeb ucznia
(miedzy innymi poprzez tworzenie zréznicowanych instrukciji, materiatow
edukacyjnych). Sztuczna inteligencja odgrywa wazng role w $ledzeniu
krokéw myslowych ucznidw, co pozwala nalepsze zrozumienie sposobu,
w jaki potrafig zadawac pytania, formutowac myslii tak dalej (Hopcan
iin.,2022). Co ciekawe, zwraca sie jednak uwage na potencjalne ryzyko
personalizacji uczenia sie z zastosowaniem sztucznej inteligencji, ktéra
moze wytwarzac ,zindywidualizowne bankiinformacyjne” dla kazdego
ucznia. W skrajnych przypadkach moze to naruszac¢ podstawy spdjnosci
spoteczne;.

Wezmy na przyktad nauczanie przedmiotdéw humanistycznych.
Jezeli zgodnie z tym, co zostato przedstawione wyzej zatozymy,
ze sztuczna inteligencja powinna najpierw zdiagnozowac ucznia
i opracowac najbardziej skuteczny i dopasowany do danej osoby
algorytm nauczania, jak wygladatoby nauczanie historii Polski?”
(Fazlagic, 2022” 32).



https://chat-gpt-polska.pl/ai-grach/

Autorkiznanego bloga specjalni.pl, poswieconego wykorzystaniu nowych
technologiiw pracy z dzie¢mize specjalnymi potrzebamiedukacyjnymi,
wskazujg obszary (konkretne sposoby i narzedzia), w jaki Almoze pomoc
w pracy zaréwno nauczycielom, jak i uczniom. Piszg o Al, ze ,nie musiby¢
zagrozeniem, ale sprzymierzencem edukacjii wspierac nas w procesie
edukacyjno-terapeutycznym. Sztuczna inteligencja ma potencjat do
znacznego wsparcia edukacji uczniow w zréznicowanej klasie, w tym
ucznidw ze specjalnymipotrzebamiedukacyjnymi”. Te obszary (wybrane)
wykorzystania Al zdaniem Czechowskieji Majkowskiej (2023) to miedzy
innymi:

« spersonalizowane nauczanie (na przyktad dostosowanie programu
nauczania bazujgce na analizie dostarczonych przeznas danych
o uczniu);

» wspomaganie w komunikacji (na przyktad tworzenie badz
dostosowywanie narzedzi komunikacji alternatywnej
iwspomagajgcej do indywidualnych potrzeb uczniow);

« wykrywanie trudnosciw nauce (na przyktad analiza wynikow testow

i prac uczniow);

analiza zachowan ucznia;

przygotowywanie grafik, wizualizacjii materiatdw edukacyjnych;

analizaimonitorowanie postepdw ucznia;

wsparcie w prowadzeniu terapii;

przygotowanie opinii, ocen opisowych iinformacji zwrotnych;

rozwijanie kompetencjijezykowych uczniow (na przyktad

sprawdzanie poprawnosci przygotowanych dialogow, konwersacii,
wypracowan);

« generowanie spersonalizowanych obrazdw, grafikiwideo (na
przyktad przygotowanie osobistych materiatéw angazujgcych
emocjonalnie);

o wizualizacja skomplikowanych tresci.

W kontekscie edukacyjnego wykorzystywania Al duzo méwi sie

o zagrozeniachiwyzwaniach o charakterze etycznym (na przyktad
prywatnoscidanychistronniczoscialgorytmow). Modele sztucznej
inteligencjiucza sie na podstawie danych, ktére im sg dostarczane, co
moze prowadzi¢ do utrwalaniaistniejgcych uprzedzeninierdwnosci
spotecznych, jesli te dane zawieraja niejawne wzorce dyskryminacyjne.
Jednym ze sposobodw, w jaki uprzedzenia moga przedostac sie do
sztucznejinteligencji systemu jest niezamierzony brak réznorodnosci

w zbiorze danych szkoleniowych. Ciekawym watkiem zidentyfikowanym
w literaturze przedmiotu jest badanie narracji wykorzystywanych przy
projektowaniu systemow dotyczacych autyzmu. W swietle niektdrych
analiznarracje te czesto utrwalaja niebezpiecznie dehumanizujgcy model
0sOb w spektrum autyzmu (Keyes, 2020).

Badacze zagrozen etycznych (na przyktad Weidingeriin., 2021) zwigzanych
zkorzystaniem z modelijezykowych wskazuja rézne uniwersalne obszary
ryzyka, sposrod ktorych dyskryminacja, dezinformacjai szkodliwe

badz obraZliwe tresci stanowia dla pewnych oséb (na przyktad
zniepetnosprawnoscia intelektualng) wieksze wyzwanie (Zhuoiin., 2023).
Jeszcze innym watkiem dotyczgcym sztucznejinteligencijii nieréwnosci
jest sytuacja pewnej potencjalnej stronniczosci danych, ktérymi sie karmi,
iwzwigzku z tym rowniez tymi, ktére wskutek maszynowego uczenia

sie generuje. Jesliprzyjac, ze istniejace dane wejsciowe sg skrzywione

(na przyktad ze wzgledu na niedoreprezentowanie problematyki osdb
zniepetnosprawnosciami, stereotypowy charakter zawartosci, opieranie
sie na uprzedzeniach, wiedzy potocznej), nieadekwatne beda takze na

wyjsciu. Algorytmy w modelach jezykowych powstawaty (byty trenowane)
na podstawieistniejagcych danych (stroninternetowych, szeroko
rozumianych innych zasobow dostepnych winternecie) (Safdariin., 2020).
Zatem nawet jesli sztucznainteligencja bedzie dostarczac¢ odpowiedzi

na pytania dotyczace na przyktad niepetnosprawnosci, nie zawsze beda
to trescijakosciowo lepsze niz te wynikajace z prob samodzielnego
wyszukiwania w internecie. Konsekwencje stronniczosci Almoga mie¢
znaczenie na przyktad przy podejmowaniu decyzji dotyczacejjakiejs grupy
0s0b, ale takze w ksztattowaniu ich wizerunku wsérod osob poszukujacych
informacjina temat na przyktad osob z zaburzeniami rozwojowymi
(Janiszewski, 2022). Zauwaza sie takze potencjalnie zagrazajgca

sytuacje wykorzystania przez sztuczng inteligencje danych o uczniach
zniepetnosprawnosciami. W zwigzku z tym czes$¢ badaczy (na przyktad
Roth, 2022) uwaza, ze Ustawa o Niepetnosprawnosciach Amerykandw
(ADA) wymaga aktualizacji w celu ochrony praw podatnych na zranienie
(vulnerable) dzieciw erze sztucznejinteligenciji (Al) i ryzyka nieustannego
nadzoru. Chronieniuintereséw osodb narazonych na wykluczenie ma
stuzy¢ podejscie zmierzajace do zapewnienia godnosciw procesie
zbierania danych (data dignity). Odnosi sie ono do etycznegoiludzkiego
traktowania danych osobowych, zuwzglednieniem prawa i godnosci
0s0Ob, ktérych dane sg gromadzone, przetwarzane i wykorzystywane
(Lanier, Weyl, 2018). Postulowanymi standardamiw tworzeniu rozwigzan
opartych na sztucznejinteligenciji sg takze uczciwosé, odpowiedzialnosé

i przejrzystoscé (fairness, accountability, transparency). Uczciwosc
dotyczy unikania dyskryminacji przy podejmowaniu algorytmicznych
decyzji, przejrzystosc ujawnia uzasadnienie kazdej takiej decyzji,

a odpowiedzialnos¢ to miedzy innymi mechanizm rozwigzywania
szkodliwych konsekwencjilub usterek algorytmicznych. Zdaniem
znawcow problematyki, podczas gdy ptecirasa sg czesto wymieniane
jako chronione cechy podlegajace analizie w ocenie systemow
algorytmicznych, niepetnosprawnosc czesto jest pomijana (Keyes, 2020).

Wyrazem pewnego obosiecznego charakteru sztucznejinteligencijijest
stanowisko, zgodnie zktérym sztuczna inteligencja (Al) stanowi najwieksze
wyzwanie i jednoczesnie szanse dla edukaciji, jakie kiedykolwiek
mieli$my okazje obserwowac (Fitzpatrickiin., 2023). Reprezentujacy

je badacze zauwazajg koniecznos$c¢ zachowania réwnowagi miedzy
korzys$ciami ptyngcymiztechnologii a realnymi(pozatechnologicznymi)
relacjami. Co ciekawe, podkreslajg takze znaczenie rozwijania inteligencji
emocjonalnej(IE), wspodtczucia i empatii w szybko cyfryzujgcym sie
Swiecie. Mozna powiedzie¢, ze im bardziejiim szybciej cyfryzuje sie
srodowisko naszego zycia, tym bardziej nie powinnismy bagatelizowac
najbardziej podstawowych kwestii. Nalezy do nich miedzy innymi

troska o dobre relacje zinnymi, budowanie poczucia bezpieczenstwa

i poczucia przynaleznosci uczniow. Sztucznainteligencja uznawana

jest zapotencjalng sita napedowa dla osdb niepetnosprawnych,
oilejuznie podlegaja tradycyjnie rozumianej marginalizacji (Smith,

Smith, 2021). Zatem wyrownywanie nieréwnosci cyfrowych musi

takze dotyczy¢ pozacyfrowych obszaréw zycia, jak miedzy innymi
przeciwdziatanie biedzie, rozwijanie kompetencji spotecznych, inkluzja
spoteczna, ksztattowanie umiejetnosci czytaniaiinnych czynnikdw, ktore
przyczyniaja sie do wykluczenia spotecznego. Diabet tkwi w szczegdtach
-w zaleznosciod kontekstu sztuczna inteligencja moze by¢ duzym
wsparciem lub mechanizmem reprodukcji nierdwnosci. Kontekst

ten tworza miedzy innymi placéwki edukacyjne i osoby zajmujgce

sie wspieraniem cyfrowejinkluzji, ichkompetencje ipostawy wobec
technologii.




Zakonczenie

Ze wzgledu narosnace znaczenie kompetencji cyfrowych nalezy
przeprowadzi¢ dziatania diagnozujgce zapotrzebowanie nauczycieli
nawykorzystanie rozwigzan opartych na Al w pracy edukacyjnej, ich
nastawienie oraz dotychczasowe doswiadczenia w tym zakresie.
Rozpoznanie tego stanu pozwoli miedzy innymina dostosowanie oferty
szkoleniowejiudzielenie adekwatnego wsparcia w implementac;ji
sztucznejinteligencjiw pracy pedagogicznej. Na poczatek potrzebne
bytyby dziatania doskonalgce (chocby wewnatrzszkolne), pokazujace
mozliwosciwykorzystania sztucznejinteligencjiw danym srodowisku
pracy. Ukierunkowanie dziatan doskonalgcych na nauczycielijest zgodne
ze stanowiskiem mowigcym, ze dziatania dotyczace inkluzji spotecznej
nie powinny koncentrowac sie wytgcznie na poprawie umiejetnosci
cyfrowych oséb z niepetnosprawnosciami, ale przede wszystkim na
usuwaniu barier miedzy innymi we wspieraniu opiekundw w rozwoju
ichumiejetnosci (Reisdorf, Rhinesmith, 2020). Réwniez badanie grup
defaworyzowanychiich kompetencji cyfrowych ma ogromne znaczenie,
poniewaz moze uwidoczni¢ proces reprodukcji jednego z najwazniejszych
zrodet nieréwnosciw zyciu mtodych ludzi w cyfrowym swiecie (Wahl,
Kiuppis, 2023).

Wspodtczesnie kazdy powinien miec podstawowa znajomosc sztucznej
inteligenciji, aby swiadomie, w sposdb bezpieczny wykorzystywac jej
potencjat (Luckiniin.,2022). Jeslinauczyciele majag zrobic uzytek znowych
technologii, podstawowa kwestig jest zrozumienie jej mozliwosci
iograniczen. W zwiazku z tym testowanie w praktyce roznychrozwiagzan,
nawet nawtasnagreke, jest godna polecenia strategig (mozna na przyktad
oceniacjakoscitrafnos¢ odpowiedzi na nasze pytania dostarczanych
przez ChatGPT). Zkoleiuczestniczenie zmtodymi ludzmiw aktywnosciach
edukacyjnych wykorzystujacych na przyktad ChatGPT moze nam

jako pedagogom dostarczy¢ wielu cennych obserwaciji, pozwoli¢
lepiejpoznac naszych ucznidw. Duzo moga nam pokazac ¢wiczenia,

w ktérych uczniowie dialoguja ze sztuczna inteligencja. To moze byc¢
bardzo diagnostyczne doswiadczenie, dzieki ktoremu dowiemy sie,
jakich tematow szukaja, w jaki sposdb to robig, jak oceniajg otrzymane
odpowiedzi, jak je rozumieja, weryfikujg i tak dalej. Wartosciowe moga
byc takze symulacje interakcji komunikacyjnych. Mozna wykorzystac
ChatGPT do pracy zuczniami, ktdrzy maja trudnosciw sytuacjach
spotecznych (na przyktad w formie zadania polegajacego na dialogu

z czatemw okreslonej, praktycznej kwestii bedacej przedmiotem

uczenia sie). Wazne zastrzezenie - nie chodzi tu o zastgpienie tak zwanych
realnych (offline) doswiadczen, a jedynie o ichwzbogacenie zuzyciem
wspotczesnych narzedzi. Ich umiarkowane uzywanie sprzyja zarowno
lepszemu samopoczuciu, jak i wynikom edukacyjnym. llustruje to ciekawa
obserwacja badawcza potwierdzajgca tak zwang regute Ztotowtosej
(Goldilocks principle/pattern), zgodnie zktdra zwigzek miedzy czasem
spedzanym na uzywaniu smartfona a samopoczuciem jest niewielki, za$
efekty sg optymalne w pewnym umiarkowanym zakresie korzystania (to
zZnaczy najlepsze sg wtedy, gdy uzywa sie go nie za duzo, ale i nie za mato)
(Orben, Przybylski, 2019).

Bardzo przydatne moze by¢ w pracy, szczegdlnie zuczniami
zniepetnosprawnosciag intelektualng, wykorzystanie sztucznejinteligenciji
do tworzenia materiatow napisanych prostym jezykiem (plainlanguage)
lub do upraszczania tych, ktdre sag niezrozumiate. Warto takze zauwazyc,
ze czesto wskazywana zaletg korzystania z Al jest redukowanie obcigzenia
nauczycieli praca poprzez automatyzacje oceniania, zadan o charakterze

administracyjnym czy udzielania informacjizwrotnejuczniom.

Mozna powiedziec, ze znalezienie przestrzeni na wykorzystywanie
sztucznejinteligencji do najbardziej nuzacych, czasochtonnych zadan
administracyjnych pozwolizaoszczedzi¢ czas na to, co najwazniejsze
w pracy zuczniamize zroznicowanymi potrzebami edukacyjnymi.

Nalezy takze uwzglednic potencjalnie obcigzajacy dla nauczycieli
charakter wyzwan zwigzanych zimplementacjg nowych technologii
doich praktyki. Zjawisko technostresuiradzenia sobie znim zostato
zbadane miedzy innymiw warunkach kryzysu pandemicznego (Plichta,
Pyzalski, 2022; Pyzalski, Poleszak, 2022). Rozpoznawanie technostresu
powinno by¢ uwzgledniane w planowaniu, wdrazaniu i ocenie programow
profilaktycznych. Stres zawodowy moze prowadzi¢ do pogorszenia
samopoczucia nauczycieliinegatywnie wptywac na wynikiich ucznidéw
(Robinsoniin., 2022).

Skrajne wizje dotyczgce mozliwoscitechnologii cyfrowych nie

muszg sie wykluczac. W pewnych okolicznosciach moga one by¢
zarowno narzedziem emancypacji, jak i wykluczenia. Efektich

interakcji z uzytkownikamizalezy od wielu czynnikow. Jednym z tych

o zasadniczymznaczeniuw przypadku pracy w obszarze nierownosci
edukacyjnychw szkole (najczestsza sg SPE, niepetnosprawnosciuczniow)
jestwsparcie. Nalezy je rozumiec szeroko - zaréwno na poziomie
technicznym (na przyktad przystosowania narzedzi do specyficznych
potrzeb uzytkownikow), jak i kompetencyjnym, dotyczacym osob
implementujgcych nowoczesne technologie w edukacji (gtéwnie
nauczycieli). Zatem wizje jednokierunkowego wptywu technologiina
cztowieka wyrazajgce sie w skrajnych postawach - technooptymistyczne;j
(technologie zmienig swiatinas nalepsze)itechnopesymistycznej

(Swiat idzie w ztym kierunku w zwiazku z technologiami) sg pewnym
uproszczeniem. Jest to oczywiscie kwestia dyskusyjna. W praktyce, nasz
stosunek do technologii cyfrowej, miejsce, w ktorym usytuujemy sie

na tym kontinuum, zalezy od przyjecia pewnego prymarnego zatozenia
co do technologii cyfrowych, internetu, sztucznejinteligencji. Jedna

i druga skrajna postawa nie uwzglednia faktu, ze korzystanie znarzedzi

i efekty tego korzystania sg uwarunkowane wieloczynnikowo. Na przyktad
zeby efektywnie uzywac sztucznejinteligencji w wersji, jaka proponuje
ChatGPT czy inny model jezykowy, nie wystarczy dostep - nalezy tez
wiedzied, jakie pytaniazadac. Ato juz wykracza poza kontekst cyfrowy

i dotyczy innych uniwersalnych kwestii, jak umiejetnosc stawiania

pytan, (re)formutowania stow kluczowych, posiadane zainteresowania,
ciekawos¢ swiata, umiejetnosc¢ weryfikacji wiarygodnosci uzyskanych
informacjiitak dalej. Staratem sie kierowac sie w tym tekscie podejsciem
pragmatycznym. Nie znamy przysztosci. Wybuch sztucznejinteligencji
itempo jejuczenia sie, a takze fakt, ze nie do kofca rozumiemy to, jak
siecineuronowe sie uczg, moga niepokoic. Niezaleznie od tego, czy
jestesmy nastawieni do technologii cyfrowych bardziej na nie, czy bardziej
optymistycznie, powinnismy poszukiwac obszardw wykorzystywania
Alirozwigzan dopasowanych do naszych potrzeb. Poczatkiem drogi

w tym kierunku moga byc¢ samodzielne proby wykorzystywania sztucznej
inteligencji na swoj prywatny uzytek i odnalezienie choc¢by jednego jej
zastosowania w swojej pracy z drugim cztowiekiem. Takie podejscie
zwieksza prawdopodobienstwo skutecznego wspierania 0sob,

w przypadku ktérych narzedzia cyfrowe moga by¢ kolejnym obszaremich
dyskryminacjiiwykluczenia.

Na pozdrnie moze byc¢ chyba bardziej banalnejkonstatacjiniz
ta, ze korzystanie ze wspodtczesnych narzedzi, technologii, w tym




wykorzystujacych sztuczng inteligencje, moze przynosic¢ uzytkownikom
wiele korzysci, ajednoczesnie byc jednymz obszaréw zagrozen. Na pozor
-bow swietle tego, co mozemy wnioskowac na temat przysztosci, jasne
jes, ze niektorym Al bedzie bardzo sprzyjac, ainnych jeszcze bardziej
wykluczy. Zasadnicze znaczenie ma zatem rozpoznanie tej problematyki

i budowanie kompetencji profesjonalistéw wspierajacych osoby, ktdre
bezpomocy zzewnatrz nie beda w stanie wykorzystac potencjatu
tkwigcego w sztucznejinteligencji. Nierownosci cyfrowe sg wazniejszym
tematem do poruszenia niz kiedykolwiek wczesniej (Lutz, 2019), a edukacja
powinna by¢ waznym narzedziem sprzyjajacymich redukcji. ,Choc¢ zyjemy
juzw $wiecie sztucznejinteligenciji, czesto nie zauwazamy. jak zmienita ona
nasze zycie. W zaleznosciod perspektywy fakt, ze technologia ta staje sie
corazszybciejcorazlepsza, albo fascynuje, albo budzi gtebokie obawy.
Sajednak przestanki, ze zaczniemy na niej polegac, jakbysmy nigdy nie
zylibezniej” (Fitzpatrickiin., 2023: 398; ttum. P.P.). Tak jak dzi$ oczywista
aktywnoscia wydaje sie zwykte korzystanie zinternetu.
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Wstep

Wrazrozpowszechnieniem sie chatbotdw opartych namodelach
jezykowych o duzej skali (LLM) oraz generatorow obrazéow dyskusje
natemat sztucznejinteligencji ponownie stajg sie przedmiotem
zainteresowania roznych aktorow zycia spotecznego (naukowcow,
dziennikarzy), ale przede wszystkim angazujg nowe podmioty (politykow,
nauczycieli, ucznidw). W temacie wtaczania Al w system, wskazatbym

na przyktadrozlegty przeglad literatury autorstwa Chiuiinnych badaczy
(2023) oraz prace nad aktemw sprawie Al w Unii Europejskiejod marca
2018 roku. W niniejszym artykule analizuje dwa kluczowe aspekty zwigzane
ztgtematyka. Po pierwsze, probuje ocenic, czy dyskusje o sztuczne;
inteligencjizyskaty naintensywnosciw sieciach spotecznosciowych.

Po drugie, skupiam sie na dyskusjach dotyczacych edukacjii sztuczne;j
inteligencji, ktére miaty miejsce pomiedzy grudniem 2022 a czerwcem
2023, czyliw pierwszych szesciu miesigcach po tym, jak firma OpenAl
udostepnita ChatGPT.

Gotowe produkty komercyjne pojawity sie niedawno, ale warto pamietac,
ze nastgpito to piec lat po prezentacji transformerdw i mechanizmow
atencyjnych (Vaswaniiin., 2017), ktére zapoczatkowaty rozwaj
zaawansowanych modelijezykowych. Dzieki nowemu podejsciu do
przetwarzania danych sekwencyjnych pojawity sie modele jezykowe duzej
skali (LLM, na przyktad GPT, BERT). Jednak to w ostatnim czasie nasility sie
obawy i nadzieje zwigzane z potencjalnym wptywem LLM jako prekursorow
ogdlnej sztucznejinteligencji (AGI), czyli takiego systemu, ktéry bedzie
potrafit wykonywac rézne zadania i przewyzszy w nich zdolno$ci umystowe
cztowieka. Generowanie zdan (ludzkopodobnych) w odpowiedzina
zapytaniaizadaniajezykowe (zadawane przezludzi) przezmodele LLM

ma byc forma kontaktu ze sztuczng inteligencja, ktdra potrafidoradzac
irozwigzywac problemy. Dyskusje na temat sztucznejinteligencjinie
ograniczaja sie do aspektow technicznychinarzedzi. Dotyczag one wizji
tego, czym ma byc AGlijaki moze mie¢ wptyw nardzne obszary zycia
spotecznego.

Samo okreslenie natezenia dyskursu i jego watkow jest zadaniem
prostym, wrecz kronikarskim, jednak stanowi przyczynek do okreslenia,
ktore idee dominujg wsrod osdb zainteresowanych problematyka. Chod
LLM nie sg 0gding sztuczng inteligencja (AGI, artificial generalintelligence),
to jezykowe modele generatywne sg uznawane za kamien milowy na
drodze dojejpojawienia sie. Zatem dyskusje o Al nie sg dyskusjami

o konkretnejtechnologii czy narzedziach, ale o nadziejachiobawach
pojawiajgcych sie wraz znowymi narzedziami, ktére beda wykonywac
dziatanialepiej nizeksperci. Istniejace LLMiichimplementacje w formie
chatbotdw sa traktowane jako ekwiwalenty AGl. Werbalne zdolnosci

modeli LLM do podsumowywania tekstow postrzega sie jako ich
zdolnosé rozumienia. Natomiast swoboda, zjakag generujg nowe zdania,
pozwala naich praktyczne uzycie tam, gdzie ocenia sie stosowanie jezyka
naturalnego (czyli gdzie werbalna reprezentacja mysli stanowi podstawe
oceny). Zatem szkota czy uniwersytet stajg sie miejscami, w ktoérych LLM
moze byc wtasnie tg przydatng sztuczng inteligencja. Wszedzie tam,

gdzie potrzebne jest napisanie wypracowania, rozprawki, rozpisanie
ztozonych zadan na prostsze elementy, zapisanie kodu w jakims jezyku
programowania, stworzenie grafiki wizualizujgcej pomystyiidee, LLM
realizuje to btyskawicznie przy niskim naktadzie pracy ucznia czy studenta.

Dyskurs o technologii w edukacji. Badanie metafor

Aby zrozumiec proces upowszechniania sie nowych technologii

w spoteczenstwie, skoncentruje sie na edukacji. Punktem wyjscia bedzie
teoria pola wtadzy Pierre’a Bourdieu. Edukacje bede rozpatrywat jako
stosunkowo autonomiczng dziedzine dziatan spotecznych, w ktére;
zaangazowani aktorzy korzystajg z wtasnych procedur (Bourdieu,

2005). To podejscie umozliwia mianalize dominujacych kapitatow iich
potencjalng rekonstrukcje wrazz pojawieniem sie nowych technologii.
Zatem ztego gruntu teoretycznego wynika na przyktad takie pytanie:
jakarole bedzie petni¢ znajomosc regut, formi konwencji kulturowych

w edukacji, gdzie dyplomy iformalne wyksztatcenie sa tatwiej dostepne?
To fundamentalne pytanie okresla dyskurs o edukacji - czy stanowi ona
szanse dla uczenniciucznidow na poprawe swojego losu, czy nie ma
znaczenia dlaich dalszego zycia. Zarazem wynika z tego zastrzezenie,

ze formutowanie refleksji o gtebokiej zmianie spotecznej, ktérama byé
efektem pojawienia sie nowej technologii, w oparciu o spojrzenie na
edukacje jest nieuprawnione. Procesy, ktdre maja miejsce w edukaciji, nie
beda sie przenosic¢ nainne pola. To jednak pozwala na uchwycenie statych
i powtarzalnych wyzwan, jakie pojawiaja sie w réznych dziedzinach zycia
spotecznego. Mechanizm zmiany w Swiecie pracy, opieki zdrowotne;j,
zwigzkow intymnych przechodzi podobna, ale nieidentyczna trajektorie
zmian. To, w jaki sposdb mdwi sie o technice w edukacji, powinno stuzy¢
przede wszystkim lepszemu zrozumieniu systemu edukaciji, nie zas
wyrokowac o samej technice.

W tym kontekscie prezentowane spojrzenie na edukacje, wychodzace
od polawtadzy, bedzie zgodne znaczeniowo zzakresem pojeciowym
nowego instytucjonalizmu (Sadowski, 2014), ktéry pozwala na stawianie
pytan badawczych dotyczacych wprowadzenia nowych technik, takich
jak sztuczna inteligencja (Al) i zaawansowane uczenie maszynowe (ML).
Zastrzezenia te majg na celu pokazanie, ze na gruncie tradycyjnych
koncepcjiteoretycznych mozna wyjasni¢ nowe wyzwania stojace
przed edukacja. Analiza dotyczyta dyskursu, w ktdrym mozna byto
zaobserwowac dyfuzje nowych wzordow kulturowych w polu edukacyjnym.
Oznaczato, ze probuje zaobserwowacd, czy jezyk mowienia o technice
wyraza jakie$ nowe elementy, czy idzie utrwalonymi sciezkami.

W badaniach pola instytucjonalnego koncentruje sie na poziomie
okreslanym jako paradygmatyczny (Sadowski, 2014:106). Interesuje
mnie mit, ktdry stoiu podstaw trwania i zmiany. Skupie sie zatem na kilku
kluczowych zagadnieniach:

o Wjakisposob (iczy w ogdle) zmienia sie teoria edukaciji w zwigzku
zwprowadzeniem nowych technologii?

» Jakieramy ksztattujg nowe pole edukacyjne (jakie kapitaty beda
dominowad), a takze kim sg nowi aktorzy w tym polu? Za tymidzie
na przyktad pytanie - kto bedzie przyznawac dyplomy i certyfikacje




dotyczace poruszania sie po modelach generatywnych?

» Jaktworzy sie nowa legitymizacja wtadzy w dziedzinie edukacji pod
wptywem tych zmian? Z tego wynika na przyktad pytanie - w jaki
sposob wytwarzac sie bedzie autorytet LLM jako eksperta? Czy
kosztem nauczycieli, kosztem medidow? Czy moze jeszcze winny
sposob?

« Jakie nowe metaforyisposoby myslenia pojawiaja sie w kontekscie
tych transformacji?

Zastosowanie takiego podejscia ma na celu unikniecie putapki mdwienia
o sztucznejinteligencijitak, jakby byto to kolejne medium, ktdre stanowi
wyzwanie dla edukacji. Przedmiotowe traktowanie prasy, telewizji, nawet
internetu w okreslonych perspektywach badawczych jest uprawnione,
jednak w przypadku Al mowa o wyraznym podmiocie. Nalezy traktowac
go, jakby sam dziatat i sam byt sprawczy.

Natomiast na poziomie wyjasnienia procesdw majacych miejsce

w obszarze edukacji analiza powyzszych zagadnien za podstawe przyjmuje
teoretyczne uzgodnienia teorii STS (nauki, technikii spoteczenstwa) oraz
teorii ANT (aktora-sieci) (Callon, 2014; Latour, 2013; Abriszewski, 2012;
Crawford, 2021). Dzieki tym koncepcjom teoretycznym mozna zrozumie¢
mechanizm, zgodnie zktérym aktorzy ludzcy (politycy, naukowcy,
nauczyciele) wrazz narzedziami(komputer w warstwie sprzetowe;

i oprogramowania) wytwarzajg nowe wzory kulturowe, czyliregularne
praktyki, a one sa nastepnie dyskutowane na polu edukaciji. Proces
wytwarzania i utrwalania sie nowych praktyk jest wieloetapowy, w artykule
element tego procesu pokazuje poprzez skupienie sie nametaforach.

Chciatbym podkresli¢, ze analiza wtadzy, wiedzy i podmiotu w badaniach
pedagogicznych moze czerpac z tradycji Michela Foucaulta (Ostrowicka,
2018), ale w tym przypadku odwotuje sie do mysli Brunona Latoura.
Pozwala to na wyjasnienie interakcji miedzy tym, co spoteczne iludzkie,
oraztym, co nieludzkie. Taka perspektywa pozwolita nalepsze zrozumienie
rzeczywistoscispotecznejw konteks$cie zmian edukacyjnych zwigzanych
zwprowadzaniem Ali LLM. Dlatego tez dyskurs bede traktowac jako
sposodb formutowania figur retorycznych, ktére stuzg do opisu nowego
aktoraw pejzazu edukacijiitechniki. Metodologicznie analiza bedzie
opierac sie na analizie metafor, wywodzacej sie zkognitywnej teorii
Georga Lakoffairozwinietej propozycji Barbary Fatygii Przemystawa
Zielinskiego (Lakoff, Johnson, 2020; Fatyga, Zielinski, 2006).

Jezykjest strukturg uksztattowana, ktdra rekonstruuje sie w rozmowach
iinterakcjach, szczegdlnie kiedy dotyka pojecirzeczy nowych.

W analizowanym korpusie tekstow poszukiwatem metafor ,zywych”

i ,martwych” (Ricoeur, 1989: 254). Metafory zywe sa to wytwarzane na
biezaco, okazjonalnie, nowe przeniesienia znaczen na obiekty, idee znane
i opisane. Powinny zaskakiwac odbiorcéw, wskazujgc nowe konteksty.
Martwe metafory to te mocno zakorzenione w jezyku. Posiadajg znaczenia
i zakres, ktore sg powszechnie podzielane irozumiane. Zatozytem, ze
nowos$¢ zjawiskaijego deklaratywna unikalnos$c sprawiajg, ze metafory
réwniez powinny by¢ zywe. Niemniej wybor zrédta i dobdr materiatu
badawczego (krétkich tekstow) sprawit, ze metafory martwe dominowaty.
Wynika to ztego, ze zywe metafory mogty zostac niezauwazone

w toku zbierania materiatu, ktéry byt zbyt lakoniczny, zeby pozwalat na

ich budowanie i wyjasnianie. Gtéwnie pojawiaty sie zatem wyrazenia
zleksykalizowane, utarte wyrazeniajezykowe, czesto bliskie kliszom
jezykowym.

Nastepnym krokiem analizy byto okreslenie zakresu semantycznego
zebranych metafor, przy jednoczesnym skupieniu sie na identyfikacji
tego, cowkoncepcji pdl semantycznych proponowanej przez Regine
Robin jest zwigzane z dziataniami podmiotu oraz dziataniami na podmiot
(Robin, 1980). Skutkiem tego byto uchwycenie w dyskursie elementow,
ktdre odnosza sie do czynnosci podejmowanych przez Aliwobec Al
Taki sposob wydat mi sie optymalny, aby systematycznie uporzadkowac
tekstinadac¢ muintersubiektywng sprawdzalnosc. Analiza opierajaca sie
na metaforach pozwolita odkry¢ zakresy semantyczneizrealizowac dwa
cele badawcze: opisacioceni¢ sam dyskurs orazwskazac jego zakres
tematyczny.

Rekonstrukcje dyskursu o Alw edukacjirozpoczne od analizy trzech
metafor, ktdre treSciowo mozna opisac jako relacje miedzy narzedziem
a spoteczenstwem. Pierwsza ztych metaforjest sztucznainteligencja,
ktdra pierwotnie nalezata do kategoriimetafor antropomorfizujacych,
nadajacych cechy ludzkie obiektowinieludzkiemu. Jednak zczasem
przybrata ona charakter metafory ontologicznej, sugerujac

praktyczne znaczenie. W latach piec¢dziesigtych XX wieku termin

Al prébowat opisac dziatanie komputera jako dziatanie ludzkiego
intelektu, przyjmujac perspektywe indywidualistyczna i umieszczajac
inteligencje w scentralizowanym systemie (Travis, West, 1991). Jednak
pochylenie sie nad tg metaforg pozwala dostrzec, ze nie oddaje ona

w petnitechnicznego znaczenia Al. Siecineuronowe, ktore opieraja

sie na procesie optymalizacji, sajedynie zestawem funkcji, a proces
rozpoznawania wzorcow i generowania odpowiedzi na zadaniajest
odpowiednikiem inteligenciji, ale tylko w odniesieniu do jej dziatania
proceduralnego. Metaforatajest martwa, jezykowo utrwalona, a jej uzycie
ogranicza zakres refleksjina ten temat.

Druga metafora, ktora wptywa na dyskurs o modelach LLM, jest
stochastyczna papuga. Ta metafora animizujgca ma opisywac dziatanie
maszyny, ktéra bezintencji komunikacyjnejzna jezyk, ale postuguje sie
nim bez zrozumienia, uzywa prawdopodobienstwa, by trafi¢ wto, co
stanowi oczekiwang wartos¢ kolejnego stowa lub zdania generowanego
ciggujezykowego (Benderiin., 2021). Ta metafora martwiejgca nalezy
do podzbioru metafor ontologicznych, ttumaczacych catosc zjawiska
sztucznejinteligenciji. Pierwotnie ta metafora miata wskazywac, ze
kierunek rozwoju LLM przez zwiekszanie korpusow jezykowych, na bazie
ktdrych generowane sa teksty, nie ma nic wspodlnego ze stworzeniem
nowego aktora. W tym rozumieniu Sl to co$, co nie posiada wtasnej
podmiotowosci, bo cho¢ nam wydaje sie, ze moéwi i mysli, to nie zachodzi
tu prawdziwy proces myslenia.

Ostatnig z analizowanych metafor bedzie chinski pokdj. Pierwotnie byta
to zywa metafora, ktéra pojawita sie w latach osiemdziesigtych XX wieku.
John Searl zaproponowat eksperyment myslowy, w ktérym podaje
wwatpliwosc przekonanie, ze komputer musi rozumie¢ semantyczne
znaczenie jezyka, aby sie nim postugiwac (Searle, 1980). Uzyt on analogii
do nastepujacego mechanizmu: w pokoju siedzi osoba bez znajomosci
jezyka chinskiego, otrzymuje ona zapytania napisane w tym jezyku,
nastepnie udziela odpowiedzi, postugujac sie wytgcznie zestawem
regut okreslajgcych, jak reagowac na pojawiajace sie znaki. Ta metafora
jest metafora pojemnika. Jednak w przeciwienstwie do pojecia czarnej
skrzynki, rowniez metafory pojemnika, ktéra funkcjonuje na gruncie ANT,
mechanizm dziatania chinskiego pokoju obnaza dziatanie narzedzia,
podczas gdy czarna skrzynka ten mechanizmm maskuje.




Wspdlnym mianownikiem tych metaforjest to, ze catosciowo kieruja
dyskusje natemat danychisposobow ich klasyfikowania. Dyskurs bedzie
zatem dotyczyt wiedzy, rozumienia i prawdy, czylifundamentalnych kwestii
ontologicznych, a nie tego, kto i dlaczego powinien znich korzystacd.
Uzytkownicy poprzez uwrazliwienie na sposéb wytwarzania wiedzy

przez LLM beda wyposazeniw mechanizm radzenia sobie z fatszywa lub
subiektywnginformacjg podang w sposob autorytatywny.

LLM w sieciach spotecznosciowych

W celu okresélenia natezenia i watkow dyskursdw wokot LLMi Al, analizie
zostaty poddane wypowiedzi uzytkownikéw portali Twitter i TikTok.

Twitter do czerwca 2023 roku udostepniat swoje zasoby publicznie, co
umozliwiato szerokizasieg dyskusji, nie tylko wsrdd uzytkownikéw tego
portalu, ale takze poza nim. Ze wzgledu na réznorodny profil uzytkownikdw
Twittera analiza mogta obejmowac wiele réznych podmiotow
zainteresowanych tematem edukacji, takich jak nauczyciele, uczniowie,
rodzice, politycyipublicysci. Natomiast wybor TikToka, jako platformy
popularnej szczegdlnie wsrod mtodszych uzytkownikéw, zaktadat, ze
wyrazniej wybrzmi gtos uczniow i mtodszych nauczycieli.

Zebrany materiat z serwisu Twitter sktadat sie z 353 wiadomosci
publicznych, ktére zostaty wystane przez 161 nadawcdw. Niewielka czesc,
nieco ponad10% z nich, napisata dwie lub wiecejwiadomosci, ajeden
nadawca wystat az pie¢ wiadomosci. Na podstawie tych parametrow
poniewaz temat nie pojawiat sie czesto.

Po wyczyszczeniu twittow napisanych w jezykach innych niz polski
pozostato 225 wiadomosci. Zaangazowanie w dyskusje zostato
OSszacowane przez oznaczenie twitta jako ulubionego na maksymalnym
poziomie tysigc, ale medianowe zaangazowanie wynosito tylko jeden.
Oznacza to, ze zaangazowanie w dyskusje byto stosunkowo niewielkie

i praktycznie nie przenikato do szerszego obiegu. Warto podkreslic,

ze celu badania nie stanowito okreslenie zaangazowania odbiorcow

w dyskurs, ale skupienie na tresci komunikatow.

Z Twittera wyselekcjonowano ponad dwiescie wiadomosci, ktdre zostaty
potraktowane jako korpus dyskusji na temat Al w edukacji.

Ze wzgledu na charakter serwisu TikTok, ktory opiera sie na krotkich
filmach, analiza zostata ograniczona do warstwy literalnej, bez gtebszej
analizy tresci samych filmow. W tym przypadku mniej istotne byty
metafory, ktére mogty sie pojawi¢ w tekscie, bardziej skupiono sie na
dziataniach podejmowanych przez uzytkownikow w zwigzku z LLM/AI.

Przyktady metaforzostaty podane w nawiasach ostrokatnych: <...>.
Wynikiirekomendacje

W analizowanym materiale wyrdznitem kilka typdw pojec metaforycznych,
ktore pozwalajg okresli¢ kierunek, w jakim dyskurs organizuje pojecia
centralne. W tym celu wyodrebniami analizuje synonimy i poréwnania.
Jednak to poprzez tworzenie pola ekwiwalentéw dla pojecia gtdwnego
(Al) mozna zaobserwowac, w jaki sposodb sg organizowane schematy
mowienia o nowym aktorze w Swiecie edukacji. Opis metafor bedzie
wyjasniany w kontekscie teorii STS, przez co system techniczny zostanie
rozdzielony na obszarze sprzetu, danychiwtadzy.

Metafory ontologiczne odgrywaja kluczowa role w okresleniu zakresu
dyskursu. Podejmuja prébe odpowiedzina pytanie o to, czym ma by¢
Al. Wyrdzniam wsrdd nich dwa podtypy: funkcjonalny i aspektowy.

W dyskursie natemat edukacji LLM jest przedstawiane jako bron,
apodmioty tworzgce nowe modele jako nowe mocarstwa. Tego rodzaju
metafory wpisuja sie w obszar polaryzacji dyskursu, gdzie gtowna
wartoscigjest bezpieczenstwo. Stad wynikajg sformutowania takie

jak <Sl bierze udziat w wyscigu zbrojens, ale za to <nie bierze jeficéws,
<eliminuje>, jest <nozemw kuchni>. Te perspektywy jednak wskazujg, ze
LLM stanowig narzedzia nowych technik komputerowych. W obszarze STS
tego rodzaju dyskurs dotyczy politycznego potencjatu Al, poszukuje sie
formlegitymizacjiznaczenia dla systemu. Z tego wynika bezposrednie
oczekiwanie, ze Al zdobedzie dominacje w tradycyjnych obszarach
spotecznych, w tym edukaciji. W swiecie, w ktdérym bezpieczenstwo jest
wazne (dtugoterminowo to swiat po wrzesniu 2001, krotkoterminowo -
po petnoskalowejinwazji Rosji na Ukraine w lutym 2022 roku), wszystko
staje sie bronig, czy tezjest tak okreslane retorycznie. Konsekwencja
tegojest traktowanie Al jako narzedzia, ktdre jest wazne, bo wptywa na
bezpieczenstwo. Niemniejztego nie wynika, czy Al bedzie sprawiato, ze
Swiat stanie sie bardziej lub mniejbezpieczny. Dlatego tez, rozmawiajac

o Al, nalezy zwrécic¢ uwage, czy nie utozsamia sie jejistoty z praktyczna
funkcjg. Sprowadza to nieuchronnie dyskusje narozmowe o obronie przed
Al. Warto sobie zadac pytanie o to, jakich elementow nalezy bronic.

W badanym dyskursie widac takze podjecie watku danych, ktdre zarowno
uzywajg LLM, jak i stanowig podstawe tworzenia nowych informacji. Sa

to proby zmierzenia sie z problemem, czy model jezykowy, a ogdlniej

Al, odwzorowuje rzeczywistosc czy tezjakas jej alternatywna wersje,

w ktorej obowigzuja inne reguty. Wyrdzniam tutaj metafory ontologiczne
aspektowe, ktére opisujg Al przez odniesienie do prawdy. Nadawcy
skupiajg sie na potencjale dezinformacji, wskazujac na przyktad: <bot
ktamie>. Wérod informacji o Al pojecie <halucynacji> odnosi sie do
dziatan generatywnych LLM. System, ktdrego przeznaczeniem jest
tworzenie wypowiedzi jezykowych, generuje je, nie wiedzac, czy maja
sens czy teznie; przypominajg one bardziej majaczenia niz wypowiedzi
zakorzenione w rzeczywistosci, faktach, informacjach. Z ontologicznego
punktu widzenia ten fragment dyskusji jest najbardziejinteresujacy, gdyz
probuje zbadacd, corzeczywiscie jest wynikiem dziatania nowego aktora.
W edukacjijakos¢ generowanych danychjest kluczowym elementem
rozwazan dotyczacych mozliwosciich wykorzystania. Z tego wynika
praktycznarekomendacja, ktéra dotyczy rozwijania umiejetnoscioceny
jakosciinformaciji. Samo okreslenie stabosci LLM nie jest rownoznaczne
zjego dyskwalifikowaniem jako przedmiotu lub podmiotu edukacyjnego.
Jednak dotychczasowe doswiadczenia dotyczace edukacjimedialnej
sg conajmniej ambiwalentne, a samo zmierzenie, czy dziata, jest
skomplikowanym dziataniem.

Na styku pytan o legitymizacje nowego podmiotu oraz pytan o prawde
pojawiajg sie refleksje na temat roli Alw edukacji. W poszukiwaniach
wtasciwego jezyka dyskusji o Almozna dostrzec probe okresleniaistoty
zmiany, jakg ma przejs¢ edukacja. Sztuczna inteligencja podejmuje
dziatania, a analizujgc pole znaczen semantycznych, mozna zauwazyc,

Ze dziatania tego podmiotu skupiaja sie wokdt zmiany. Al ma <zastgpic
nauczycieli>, <egzaminatoréws oraz wprowadzi¢ nowy system oceniania
oparty na swoich mozliwosciach. Nie jest wiec w opozycji do tradycyjnego
modelu edukacjijako catosci, ale do poszczegdinych jego elementdw.
Kapitat szkolny nie ulega w swejistocie podwazeniu, ma byc jedynie
przekazywany przezinnego aktora. Na polu edukacyjnym zmiana nie
dotyczy paradygmatu - czego uczy¢ - ale sposobu przekazywania
informacji. Realng konsekwencja jest to, ze wrazzkorpusem wiedzy, na
ktorym oparte sg modele LLM, problem przemocy symbolicznej bedzie
reprodukowany. Modele te beda miaty tendencje do absorbowania

i odtwarzania wzorcow jezykowych, aw efekcie na przyktad do
podtrzymywania nieréwnosci klasowychiw konsekwencjidoich
utrwalaniairozpowszechniania.




Kolejna kategorig wyrdznionych metafor sg metafory temporalne.
Wskazujg one jednoznacznie, ze Al jest nakierowana na przysztos¢. Ten
aspekt wyraznie oddala dyskusje od tego, czym Al jest dzisiaj, narzecz
tego, czym moze by¢ w przysztosci. Al nie zmienia dzisiaj, ale bedzie
zmieniata przysztosc. Tego rodzaju projekcjaw przysztosc przenika niemal
wszystkie typy metafor. Al staje sie zatem synonimem zmiany, ale takze
szybkimruchem, za ktérym nie nadazajg prawo i edukacja; jako ekwiwalent
przysztoscima zdecydowanie pozytywna konotacje. Przestanka
praktyczng niech bedzie przypomnienie, ze dyskusja powinna sie toczy¢
oistniejgcym narzedziu, nie zas o fantazjach, ktére wiecejmdwia o ich
tworcach nizo samej Al

Jednak gdy mowa o terazniejszosci, konkretyzacja czasu ogranicza
wyrazenia metaforyczne. W kontekscie terazniejszosci Al jest utozsamiana
zmozliwosciami, jakie oferuje ChatGPT, co okresla konkretny punkt

w czasie i zastosowanie technologii. Mowimy o dziataniach, ktore
podejmuja przede wszystkim uczniowie w szkole zwykorzystaniem tego
narzedzia, czyli pisaniu wypracowan i odrabianiu zadan domowych. Idea
Aljako indywidualnego tutora przeksztatca sie w postac kolegi/kolezanki,
ktorzy napisza prace za ucznia. Tym bardziej, ze takie podejscie jest
<tepione przez nauczycieli>, czylinauczyciele podejmujg dziatania wobec
uczniow, a ChatGPT jest niemal zrownywany zuczniem. LLM przechodzi
zatem probe sit, ktora w koncepcji ANT mowi o zmianie systemowej i jest
elementem wtgczania nowego aktanta wistniejgce pole edukacyjne.

Z takich zatozen teoretycznych wynika praktyczna rekomendacja
dotyczaca sposobu, wjaki nalezy wtgczy¢ Aliuczniow do procesu
dydaktycznego. Jedng z propozycjijest wypracowanie takich regulacjina
poziomie konkretnych zajec. To, co czeka dalej, jest wyrazone w kolejnym
typie metafor.

Osobna kategorig metafor sg metafory orientacyjne, czyli takie,

ktore wigza sie z okresleniem kierunku. W dyskusji o edukaciji Al jest
przedstawianajako przerastajgca oczekiwaniaipotencjaty, <odkrywajaca
nowe horyzonty>. Alma miec funkcje transgresywna, przekraczajaca to,
cojest dostepne dzisiajw edukacji. Metafory <klucza rozwoju> i <drzwi
postepu> obrazujg te idee. Nieokreslonosc dziatania podkreslajedynie
kierunek, w jakim zmierza historia wrazz postepem technicznym. Probuje
sie okresli¢ poziom rozwoju Al, liczac w latach lub oceniajac, w ktérej klasie
szkoty Al sie znajduje.

W tym obszarze dekonstruowanych znaczen Al staje sie przyczynkiem
do wieszczenia zmiany dotyczacej nie tyle celdw, jakie ma realizowacd
edukacja, ale jejmetod. W tym sensie - przysztosc, wartosci, cele
edukacjiiksztatcenia wydaja sie niepodwazalne. Sztucznainteligencja
staje sie emanacjg oswieceniowego umystu jako wytwadr naukii techniki,
zatemjest postrzeganajako dobra. Nawet jesli teraz nie dziata, bo nie
dostarcza prawdziwych informaciji, to jest to problem, ktéry zniknie wraz
zjejrozwojem. Jednak w analizie poszczegdlnych elementdw dyskursu
brakuje dyskusjizardwno o podstawach materialnych Al, jak i kosztach
energetycznych - a one obecnie mocno wptywaja na zwiekszanie
nieréwnosci dostepowych. Brakuje rowniez dyskusji o klasyfikacii,

ktora lezy u podstaw modeligeneratywnych. Te dwa elementy sa
niezbedne, zeby mdc ujac catosciowo model Al jako nowego aktora

w spoteczenstwie.

Dlatego warto $ledzi¢, jak percypowana jest Al w rdznych srodowiskach,
w tym edukacyjnym. Analiza ksztattujgcych dyskurs metafor moze
uwrazliwi¢ nadawcoéw i odbiorcéw na sposob, wjaki to robig - sposob,
ktory jedne cechy uwypukla (bezpieczenstwo, prawdomownose,
przysztosé), inne zamazuje (jaka wizja kultury i $wiata stoi za modelami
generatywnymi).Moze to utatwi¢ uczestnictwo w dyskursie osobom
zwigzanym z edukacja i wyczuli¢ je naretoryczne putapki, ktore moga sie
pojawic.
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Przepetniony dysk:
kompetencje poznawcze
i cyfrowe wspoéitczesnej
miodziezy

Barbara Fatyga
Osrodek Badan Mtodziezy i Katedra Metod Badania Kultury ISNS UW

W przekonaniu wielu badaczy, w tym réwniez moim, sposrod wyrdznianych
obecnie kompetencji najwazniejsze sg kompetencje poznawcze,
stanowiagce fundament ludzkiej egzystencji. Ekonomistaispecjalista od
zarzadzania kompetencjamiTadeusz Oleksyn opisat je tak:

Kompetencje poznawcze (kognitywne) wiaza sie ze zdolnoscig do
uczenia sie, rozumieniaizapamietywania, otwartoscia, ciekawoscia
Swiata, Swiezoscia spojrzenia. Sa one wieksze, gdy ludzie nie kieruja
sie stereotypamiiuprzedzeniami, gdy nie sg nadmiernie podatnina
wptywyinnych. Najwieksza ciekawosc ipasjapoznawcza wystepuja
zazwyczajwe wczesnych okresach zycia, w dziecinstwie imtodosci,
choc zdarza sie, ze towarzysza one cztowiekowi przez cate zycie.
(Oleksyn, 2006: 24)

Petnowartosciowe cztowieczenstwo polega zatem miedzy innymina tym,
by owg dziecieca ciekawos¢ $wiata zachowac do konca zycia (Fatyga,
2015). Zarazem rozwiniete kompetencje poznawcze sg dosc ktopotliwe
zarowno dlajednostek o przecietnych, jakinieprzecietnych kwalifikacjach
intelektualnych. Wybitny psycholog Czestaw Nosal ktopoty zwiedza
powstata dzieki tym kompetencjom scharakteryzowat nastgpujaco:

[..] gteboka wiedza rodzi problemy i komplikacje, domagajac
sie nowej wiedzy: hydra ciekawosci jest nienasycona. Umyst
cztowieka o wysokich kompetencjach poznawczych, o gtebokiej
i szerokiej wiedzy przypomina w swoim funkcjonowaniu umyst
rzetelnego badacza - analityka. Wysuwanie watpliwosci
i zastrzezen oraz poszukiwanie nowych informacji jest dla niego
,metoda” poznawania, ktore moze trwac bezkonca. Zewnetrznemu
obserwatorowi takiego poznawania wydaje sie, ze watpliwosci
powinny znikac. Tak sie jednak nie dzieje, watpliwosci sa statym
aspektem ,metody” poznawania. (Nosal, 1997: 92, podkres!. - B.F.)

Te dwa cytaty wskazuja krytyczna perspektywe i kontekst ponizszych
uwag.

Drugim typem kompetencji, ktory jest przedmiotem refieksji w tym
tekscie, sg kompetencje cyfrowe wspoétczesnych mtodych Polakow
(gtownie studentow studidw humanistycznychiz nauk spotecznych).
Poniewaz mamy tu zastanawiac sie takze nad sztuczna inteligencja
(artificialintelligence, Al) zapytatam Al przez dwa adresy: popularng
wyszukiwarke Bing oraz Aifie Al. Osobistego Asystenta dla Studentdw,
czym sg kompetencje cyfrowe i kompetencje poznawcze. Btyskawicznie
otrzymatam odpowiedzizawarte w tabelach1i 2.

Tabela 1

Odpowiedzi wyszukiwarki Bing na pytanie, czym sg kompetencje

poznawcze i kompetencje cyfrowe.

Kompetencje poznawcze to zbidr umie-
jetnodci, ktére pozwalaja nam na prze-
twarzanie, rozumienie i wykorzystywanie
informacji. Kompetencje poznawcze sa
niezbedne do uczenia sie, rozwigzywania
problemdw, podejmowania decyzji i two-
rzenia nowej wiedzy. Kompetencje po-
Znawcze obejmuja takie procesyjak:

e Spostrzeganie - zdolnos¢ do odbie-
rania i interpretowania bodzcdéw zmy-
stowych.

e Uwaga - zdolno$¢ do skupiania sie
na wybranych elementach otoczenia
iignorowaniainnych.

e Pamie¢ - zdolnos¢ do przechowywa-
niaiodtwarzaniainformaciji.

e Myslenie - zdolno$¢ do operowania
na pojeciach, tworzenia sgddw i wnio-
skoéw, analizowania i syntezy danych.

e Jezyk - zdolnos¢ do komunikowania
sie za pomoca znakdw i symboli.

e Kreatywnos¢ - zdolnos¢ do tworzenia
oryginalnych i warto$ciowych pomy-
stéw.

e Inteligencja - zdolnos$¢ do adaptaciji
do zmieniajacych sie warunkdw i wy-
korzystywania wtasnych zasobow po-
znawczych.,

Kompetencje poznawcze sg wazne za-
réwno w zyciu osobistym, jak i zawodo-
wym.Pomagaja nam lepiejrozumiec siebie
iinnych, radzi¢ sobie ze stresujgcymi sytu-
acjami, rozwija¢ pasje i zainteresowania,
a takze osiggac sukcesy w réznych dzie-
dzinach. Kompetencje poznawcze mozna
ksztattowac i doskonali¢ przez cate zycie
poprzez aktywnosc intelektualng, eduka-
cje, trening, czytanie, zabawe i inne formy
stymulacjiumystu.

Jedli chcesz dowiedzie¢ sig wiecej
o kompetencjach poznawczych, mozesz
zapoznac¢ sie z wynikami wyszukiwania
Bing. Znajdziesz tam artykuty, ktére opi-
sujg kompetencje poznawcze w réznych
kontekstach, takich jak kompetencje
przysztosci, kompetencje zawodowe, czy
kompetencje sensoryczne. Mozesz tez
sprébowacd stworzy¢ wtasng grafike na te-
mat kompetencji poznawczych, uzywajac
narzedzia graphic_art. To moze by¢ cie-
kawy sposdb na sprawdzenie swojej kre-
atywnosciiwyobrazni:)

Kompetencje cyfrowe to zbidr umiejet-
nosci, wiedzy i postaw, ktore pozwalajg na
efektywne, bezpieczne i kreatywne korzy-
stanie z technologii cyfrowych w réznych
aspektach zycia. Kompetencje cyfrowe
sg niezbedne do nauki, pracy i komunikacji
w spoteczenstwie informacyjnym. Kom-
petencje cyfrowe obejmuja miedzyinnymi:

e Kompetencje informatyczne, czyli
umiejetnos¢ obstugi komputera i in-
nych urzadzen elektronicznych, ko-
rzystania z internetu, aplikacji i opro-
gramowania, a takze programowania
itworzeniarozwigzaninformatycznych.

e Kompetencje informacyjno-ko-
munikacyjne, czyli umiejetnos¢ wy-
szukiwania, rozumienia, oceniania
i przekazywania informacji za pomoca
technologii cyfrowych.

e Kompetencje funkcjonalne, czyli
umiejetnos¢ wykorzystywania tech-
nologii cyfrowych do realizacji celow
i zadan w réznych sferach zycia, takich
jak finanse, zdrowie, hobby, relacje,
obywatelstwoiitp.

Kompetencje cyfrowe sa wazne, ponie-
waz wptywaja na jakosc zycia, rozwdj 0so-
bisty i zawodowy oraz aktywnos¢ obywa-
telska. Kompetencje cyfrowe sg réwniez
kluczowe dla gospodarki i nauki, ktére
opieraja sie na innowacyjnosci i wykorzy-
stywaniu nowych technologii. Kompeten-
cje cyfrowe sg uznawane za jedne z o$miu
kompetencji kluczowych przez Parlament
Europejski.

Jedli chcesz dowiedzie¢ sig wiecej
o kompetencjach cyfrowych i sposo-
bach ich rozwijania, mozesz zapoznac sie
znastepujgcymizrodtami:

Kompetencje cyfrowe - Ministerstwo Cy-
fryzacji - strona rzgdowa zawierajgca de-
finicje, cele i dziatania zwigzane z kompe-
tencjamicyfrowymiw Polsce.

Czym sg kompetencje cyfrowe ijak je roz-
wijac¢ wsérdd ucznidw i nauczycieli? - arty-
kut na blogu Fundacji Orange omawiajacy
znaczenie kompetenciji cyfrowych w edu-
kacji.

Co to sa kompetencje cyfrowe? - artykut
na portalu Indeed.com Polska podajacy
przyktady kompetencji cyfrowych w pra-
cy.

Czym sg kompetencje cyfrowe i dlaczego
warto je rozwijac? Cz. 1 - artykut na stronie
Digital University przedstawiajacy ramowy
katalog kompetencji cyfrowych opraco-
wany przez polskich ekspertdw.

Zrédto: https:/www.bing.com/search?form=ECF001&q=Bing+Al&showconv=1

(data dostepu: 16.08.2023, podkresl. — B.F.)



https://www.bing.com/search?form=ECF001&q=Bing+AI&showconv=1

W drugim zrodle odpowiedzi nie byty inteligentniejsze (nomen omen),
azpunktuwidzenia wiedzy naukowej byty niedoktadne iniekompletne oraz
obarczone co najmniejjednym btedem logicznym (ignotum perignotum).

Tabela 2

Odpowiedzi Aifie Al. Osobistego asystenta dla studentow na
pytanie, czym sg kompetencje poznawcze i kompetencje cyfrowe.

Zrédto: https://chat.ayfie.com/chat (data dostepu: 16.08.2023, podkresl. — B.F.)

Kompetencje poznawcze sg

to umiejetnosci, ktore dotycza
przetwarzania informacji, zdobywania
wiedzy, rozwigzywania problemow
orazuczenia sie. Sg one zwigzane
zpoznawaniem i mysleniem, a takze
samokontrolg, planowaniem

i podejmowaniem decyzji.
Kompetencje poznawcze maja
zastosowanie w réznych dziedzinach
zycia, zaréwno zawodowej, jak
iosobistej, i sg kluczowe dla sukcesu
W nauce, pracy i rozwoju osobistym.
Wybrane przyktady kompetenciji
poznawczych to: analiza, krytyczne
myslenie, rozwiazywanie problemow,
zdolnos¢ do uczenia sig, pamied,
koncentracja, kreatywnos¢,
rozumienie, logiczne myslenie,
planowanie i organizacja.

Kompetencje cyfrowe to
umiejetnosci, ktdre pozwalaja na
efektywne korzystanie z technologii
informacyjno-komunikacyjnych (TIK)
oraz przetwarzanie, analizowanie
iwykorzystywanie informacji cyfrowe;.
Obejmujg one zaréwno umiejetnosci
techniczne, jak i umiejetnosci
zwiagzane z krytycznym mysleniem,
rozwigzywaniem problemow oraz
odpowiedzialnym korzystaniem
ztechnologii.

Podstawowe kompetencje cyfrowe
obejmujg umiejetnosc¢ obstugi
komputera, korzystanie zInternetu,
wyszukiwanie informacji online,
tworzenie i edytowanie dokumentoéw
cyfrowych, komunikacje zapomoca
narzedzi elektronicznych, a takze
ochrong danych osobowych
ibezpieczenstwo w sieci.

Ponadto, kompetencje cyfrowe
obejmujg umiejetnos¢ ocenyiwyboru
odpowiednich narzedziitechnologii,
dostrzegania réznic kulturowych

i etycznych zwigzanych zkorzystaniem
ztechnologii, a takze umiejetnosc
analizy i interpretacji danych
cyfrowych.

W obecnych czasach kompetencje
cyfrowe sg corazbardziejistotne,
zardwno w wymiarze zawodowym,
jakiosobistym. Sa one niezbedne
do skutecznego funkcjonowania

w spoteczenstwie opartymna
technologiach cyfrowych, a takze do
rozwijania i wykorzystywania wiedzy
oraz danych cyfrowychw réznych
dziedzinach zycia.

Z braku miejsca nieco doktadniej przeanalizuje informacje zawarte

w tabelil. Widac (réwniez po przywotanych zrédtach i wskazdwkach), ze Al
uogolnita poziom wiedzy dostepnejw internecie, gtdwnie instrumentalnej
(by nie rzec wiedzy biurokracji edukacyjnej, ktéra co gorsza musibyc¢
podawana w lekkostrawnej formie, upstrzonej emotikonami, i odwotywac
sie do poziomu umystowego szesciolatkow). Nie jest to zatem wiedza
autoteliczna (czylibedaca celem samym w sobie), aznaukowego
podejsciazostaty tu dosc zatosne strzepki. W zaprezentowanych
definicjach uderzajg podstawowe btedy, wich omdwieniu skorzystatam
zatem zkolejnego cyfrowego zrodta - mianowicie Wikipedii (zhasta
procesy poznawcze). Aponiewaz (mimo ze jest redagowane przez ludzi)
ono réwniez nie wydaje mi sie doskonate, koniec koficdw zamierzam uzy¢
wtasnego rozumu i wykorzysta¢ doswiadczenie, chwilowo zawieszajgc
zasade Petera (nie maminie aspiruje do kompetencji psychologicznych)
orazkompleks Kubusia Puchatka'.

Zacznijmy od kompetencjipoznawczych. W pierwszym cztonie definicji
dostarczonejprzez Bingajest mowa o ,przetwarzaniu”, ,rozumieniu”

i ,wykorzystywaniu informacji”. Nie ma natomiast wzmianki o sposobach
ich zbierania czy tez docierania do nich, umiejetnosciich selekcjonowania
ioceny - moznawobec tego zapytac: czyli jakie wtasciwie

informacje sg przetwarzane? Podobnie nalezy zapyta¢ o rozumienie

i wykorzystywanie: rozumiec i wykorzystywac¢ mozna zaréwno informacje
wiarygodne, jak i niewiarygodne, zarowno ewidentnie mijajace sie ze
stanem faktycznym, jaki écisle odpowiadajgce faktom, wreszcie zarowno
racjonalne, jak i nieracjonalne, na przyktad oparte na tak dzisiajmodnych
emocjach, pseudowiedzy praktycznejipsychologicznej. Mozna sie
zgodzi¢, ze kompetencje poznawcze sg przydatne (nawet niezbedne) do
wymienionych w definicji sytuacji (podejmowania decyzji czy tworzenia
wiedzy), ale dalej pojawit sie opis procesow, ktére obejmuje kompetencja
poznawcza, i tu zndw potykamy sie o brak precyzji skutkujgcy fatszem.

W swietle psychologicznych teorii kompetencji poznawczych uwaga jest
traktowana badzjako cecha, badzrzeczywiscie jako proces. Jednakze

jej opisjestznacznie bogatszy nizto mozna wyczytac z cytowanej
odpowiedziBinga. Uwaga jako proces wiaze sie nie tylko ze ,zdolnoscia
do skupienia sie na wybranych przedmiotach”, atym samymz ,selekcja
informacji, utrzymywaniem stanu skupienia na przedmiocie”, lecz takze

na procesie myslowym, ktory go dotyczy, oraz nie tyle na ,ignorowaniu
innych elementdw percepcjiimyslenia”, ile natejjej cesze, jaka jest
podzielnos¢ uwagi. Warto pamietac, ze w uczeniu ograniczanie sie

do selektywnoscii koncentracji zbyt czesto prowadzi do sztywnosci
poznawczejiprzyswajania tylko tatwo dostepnych, rzucajacych sie w oczy
informacji. W szczegodlnych dziatalnosciach poznawczych (studiowanie

i uprawianie nauki) inne cechy uwagi: czujno$¢ (zdefiniowana w Wikipedii
jako ,oczekiwanie na pojawienie sie okreslonejinformacijii” - znow
zaznaczono - ,ignorowanie pozostatych”) oraz przeszukiwanie (niestety,
odnoszace sie nie do nowychinformacji tylko do ,oczekiwanych”,
bowiem te inne okreslone zostaty mianem ,dystraktorow” czyli
,przeszkadzaczy”). Tak by¢ moze pracujg wyszukiwarki, ale nie ludzki
umyst: kazdy, kto pracuje umystowo i/lub probuje nauczac, powinien
wiedziec¢, ze w tych aktywnosciach najwazniejsze sg sposoby

reagowania na nowe i nieoczekiwane informacje, zas potwierdzanie

tego, cowiadome (lub tego, czego sie oczekuje), tylko czasamibywa
istotne. W nauce powtarzalnos¢, wymagana dla potwierdzania, nie tyle
przeciez stuzy uzyskiwaniu pewnosci, ile jej podwazaniu, wykrywaniu luk,
niedostrzeganych wczesniej aspektow badanego przedmiotu. Istota
poznaniaitowarzyszacego muzaspokajania ,hydry ciekawosci” jest zatem
eksploracja, a nie powtarzanie.

' Zasada Petera gtosi, ze ,W organizacji hierarchicznej kazdy awansuje az do osiggniecia wtasnego
progu niekompetencji” (Peter, 1975); co do kompleksu Puchatka — jak wiadomo, chodzi o ,Misia
o bardzo matym rozumku” (Milne, 2016).



https://chat.ayfie.com/chat

Kolejny element: jezyk zostat tu opisany jako ,zdolnos¢ do komunikowania
sie”, tymczasem jezyk nie jest zadng zdolnoscia tylko systemem, o ktorym
tworcanowoczesnego jezykoznawstwa Ferdinand de Saussure pisat:
,Leczcoztojestjezyk? Dla nas nie utozsamia sie onzmowa; jest to jedynie
jej czesc, okreslona chocistotna. Jest to rownoczesnie spoteczny
wytwor zdolnosci mowy oraz ogét konwencji przyjetych z koniecznosci
przez grupe spoteczng, aby jednostki mogty z tej zdolnosci korzystac”(de
Saussure, 1961: 25; podkresl. - B.F.). Zauwazmy, ze kolejne elementy
definicji, rozdzielone jako myslenie i kreatywnosé powinny sie spotkacd
zbrzytwg Okhama (a wtasciwie Johannesa Claubergaiwielu innych
uczonych postaci), bo sg zdefiniowane niemal identycznie. Moze nie
bytoby to wszystko niebezpieczne dla kondycjiintelektualnej mtodych
ludzi, gdyby takiemu obrazowi kompetencji poznawczych nie towarzyszyty
zjawiska coraz bardziej masowo wystepujgce w kolejnychrocznikach
studentdw, ktdre - jako nauczycielka akademicka i badaczka mtodziezy -
obserwuje od konca lat dziewie¢dziesigtych XX wieku. Jedne z najbardzie;
dolegliwych przywar, tworzacych wrecz gordyjskiwezet, to:

e przyzwyczajenie do poszukiwania pewnoscii/lub traktowania tego
co sie mowi w potocznym, publicznym dyskursie jako pewnikdw
(inspe socjologom, zktérymimam najczesciej do czynienia,
pewnos¢ ma dawac opanowanie procedurilo$ciowych, podstaw
programowaniai statystyki; takie osoby wpadajg w poptoch, gdy
sieje zapyta, czy sg pewne, ze na przyktad wspolnota akademicka,
ktora chcagbadacd, rzeczywiscie istnieje, i na czymich przekonanie
sie opiera; ich frustracja staje sie jeszcze bardziej widoczna, gdy
wygtosi sie zdanie ,wspdlnota akademicka nie istnieje”, a co gorsza
podaargumenty);

e rozumienie naukijako uczenia sie na szkolng modte, czyli
bezrefleksyjnie i bezkrytycznie. Najwazniejszym moim zadaniem
jest od mniejwiecej dwudziestu lat sianie watpliwosciipodwazanie
wiedzy, ktérg studenci przyswajaja tylko wtedy, gdy zgadza sie zich
wczesniejszymi sagdami. Ich matopoznawcze postawy przypominaja
zaklinanie rzeczywistosci poprzez popularne stowa (bo przeciez nie
terminy), ktorych rozumienie opiera sie na wierze w pojecia zgodne
wytacznie zdotychczasowa wiedzg, czesto skrywajace pustke,
narzucane w edukacji szkolnej i dyskursie publicznym;

¢ brak odwagi w mysleniui atrofia wyobrazni, skutkujace
natychmiast nieumiejetnosciag stawiania hipotez wykraczajgcych
poza oczywistos¢ oraz problemamizinterpretacja nie tylko wynikow
dziatalnoscipoznawczejen bloc, ale takze rzeczywistosci, zktorag
corazgorzejsobieradza;

¢ nieche¢ do samodzielnych poszukiwan, krytykii konfrontowania
sprzecznych pogladéw naukowych oraz do wyciggania wnioskow
zimperatywow inter-, a nawet tylko multidyscyplinarnosci wiedzy?
(do tego watku powracamw kontekscie kompetenciji cyfrowych);
coistotne, wszelkg krytyke mtodziludzie najczesciej traktuja
w sposoOb skrajnie spersonalizowany - jako atak na osobe, autora,
inny autorytet, a nie jako cos, co pomaga im udoskonalac swe
dzieta;

2O pojeciach multi-, inter- i transdyscyplinarnosci por. np.: Czyzewski i in. (2017).

e obnizenie zdolnosci do przyswajania wiedzy autotelicznej,
przede wszystkim teorii, oraz do pracy nad wigzaniem abstrakciji
zpraktyka. Jest to skutkiem obnizenia wagi wiedzy teoretycznej
w catym obszarze edukacji, bowiem dogmatem jest tam ksztatcenie
umiejetnosci, ktérych ciludzie itak nie potrafig - przepraszam za
wyrazenie - kreatywnie wykorzystywac¢ we wtasnych praktykach
poznawczych, rozumianych w opisany wyzej sposoéb;

e corazgorsze opanowanie jezyka ojczystego: problemem sa
nie tylko infekcje angielszczyzna, lecz takze brak podstawowych
umiejetnosci budowania poprawnych zdan czy odmiany
rzeczownikdw przez przypadki oraz uzywanie koszmarnych klisz,
wytartych do utraty znaczenia zwrotow czerpanych gtéwnie
zdyskursu publicznego, na przyktad: ,rzeczywistosc¢” niemal zawsze
jest ,otaczajgca”, dane zjawisko lub cztowiek ,od zawsze” albo ,od
zarania dziejow” co$ tam...itak dalej. Mozna by rzec - trawestujac
Arystotelesa - a sensowi powiedz: bywaj zdréw! W tym przypadku
moja praca zwykle sprowadza sie do bardzo czasochtonnejanalizy,
zdanie po zdaniu, dostarczonych przez studentow tekstow, co
najpierw wywotuje zdumienie i niedowierzanie (,ze jej sie chciato!”),
anastepniejest czesto odbierane jako ,czepianie sie”. Co
ciekawe, nie skutkuje to na ogot zwrdceniem uwagina problem
postugiwania sie jezykiem i btedy przestaja sie powtarzaé jedynie
wtedy, gdy siadam z delikwentem przy komputerze i zdanie po
zdaniurazem poprawiamy tekst. Dlaczego tego rodzaju brak
samodzielno$ciw pracy nad sobajest coraz bardziej powszechny?
Istnieja przeciez cyfrowe narzedzia, ktdre pozwalaja poprawnie,
po polsku, zredagowac tekst. Najwyrazniej nie jest to uznawane za
koniecznosc. lluznauczycieliakademickich pracuje na dodatkowe;
posadzie korektora? Kwestia warta zbadania!

e brak umiejetnosci traktowania krytyki jako narzedzia do
poprawiania i rozwijania wtasnejwiedzy: jakiekolwiek krytyczne
uwagi traktowane sg bowiem ad personam, co uniemozliwia
wszelka dyskusje. Dotyczy to obu stron procesu dydaktycznego -
nauczycielzdeficytem autorytetu (w sensie Weberowskim, czylijako
dobrowolnego szacunku ze strony nauczanych za jego kwalifikacje)
zastania sie przemocowym autorytetem pedagogicznym, zas
nauczany krytyke odbiera, jak juz wspomniatam wyzej, jako
ponizanie go (Weber, 1987; Bourdieu i Passeron, 1990).

Gdy sie 0 tymrozmawia ze studentami, wing za wymienione wyzej deficyty
przypisujg oni szkole, ale nie chca lub nie potrafig uwierzy¢, ze na studiach
juz nie sg w szkole. Te i inne braki(chociazby niechec¢ do studiowania we
wtasciwym sensie tego terminu, niechec do czytania, azdrugiej strony
nieustajaca, czesto bezsensowna, aktywnosc¢ i niedocenianie nudy) nie
dotyczag oczywiscie wszystkich, lecz pozbawione tych przywar sa jedynie
jednostki, ktére maja tak silne motywacje i sg tak wewnatrzsterowne
(Riesman, 1971), ze wtasciwie zaden system edukacji im nie zaszkodzi.

Przyjrzyjmy sie teraz sposobowizdefiniowania kompetencji cyfrowych
przez Binga. Zauwazmy, ze zbidr szczegdtowych kompetenciji nie jest
domkniety: dlaich opisu uzyty zostat zwrot ,miedzy innymi”. Ewentualna
ciekawoscé czymsa te ,inne” musi sie tu obejs¢ smakieminie dowiadujemy
sie, czym w catosci sg kompetencje cyfrowe. Zapewne po prostu

mnoza sie one za szybko, nie usuwa to jednak potrzeby ich poprawnego
definiowania.




Codo, umlejgtnosm korzystaniazkomputera orazinternetu” - musze
uczciwie przyznac, ze prawie wszystkiego w tym zakresie nauczytam
sie (iucze nadal) od swoich studentéw, doktorantow i mtodszych
wspotpracownikow, podobnie jak na przyktad myslenia o konstrukcji
stronitresciinternetowych czy wykorzystywania coraz to nowych narzedzi
w pracy badawczejipisarskiej. W miare uptywu lat zacbserwowatam
jednak, ze zwtaszcza ,umiejetnosé wykorzystywaniainternetu do
wyszukiwania wiedzy” w kolejnych rocznikach studenckich coraz
bardziej sie obniza. Podam tylko dwa przyktady, z licznych mozliwych do
przytoczenia: zwrocit sie do mnie z prosba o konsultacje metodologiczng
student piszacy prace licencjacka zzakresu, ktéry zdecydowanie dotyczyt
pogranicza miedzy literaturoznawstwem a socjologig (przedmiotem
badar miat by¢jedenzkluczowych elementdw dzieta literackiego).
Zdaniem studentaijego promotora sama socjologia, metodologia quasi-
ilosciowa oraz mechaniczny dobdr prébki badawczej tu wystarczyty.
Wobec tego zrédet literaturoznawczych w ogdle nie wzieto pod uwage,
sprawdzajac stan wiedzy iistniejacych badan. Po prostu zatozono, ze ich
nie maistudentich nawet nie poszukat. Tymczasem jednym kliknieciem
otrzymatam dostep do publikacji o badaniach literaturoznawczych
dotyczacych tego samego zagadnienia potraktowanego historycznieito
zbardzo dobrymwstepem teoretyczno-metodologicznym. Podobne
problemy pojawiaja sie, gdy na zajeciach zmetod badan spotecznych
prosi sie studentdw, by przygotowaliinformacje o stanie dotychczasowej
wiedzy i badan na dany temat. Przyttaczajgca wiekszos$c nie potrafisobie
ztymzadaniem poradzi¢, a efekty ich pracy sg poznawczo zenujace. Jezeli
temat projektowanych badan wymaga siegniecia do kilku dyscyplin,
poziom wykonania zadania jeszcze sie obniza. Dominuje metoda kopiuj/
wklejz pierwszych kilku stron dos¢ przypadkowo wyrzucanych przez
wyszukiwarki, bez zadnej selekcjii krytycznego przegladu informacii.
Pitowanie studentow, by wykonalitego rodzaju prostg prace rzetelnie,
potgczone zkilkakrotnym ttumaczeniem, jak nalezy to zrobic, jest
odbierane jako zupetnie nieuzasadnione czepianie sie, dreczenie,
anawet mobbing®!

Codo ,umiejetnosciwykorzystywania dostepnych narzedzi cyfrowych
w pracy badawczej” (pracy na stopien licencjata, magistra lub doktora)
sytuacja wyglada rowniez, wedtug mnie, dosé dramatycznle skoro
moznarozne rzeczy policzyc itatwo wygenerowac z tego infografiki, to
mniejszajuz o to, po co to robi¢? Czego w ten sposdb sie dowiadujemy?
Czyrezultaty sg warte zachodu dla powigekszenia zasobu wiedzy?
Wreszcie dlaczego tak czesto prace takie ziejg rozpaczliwym banatem?
To najbardziej ktopotliwe pytania, jakie mozna zadac autorom (wielu
uwaza, jak wspomniatam wyzej, takie pytania za niewtasciwe lub nawet
uwtaczajgce). A dzieje sie tak dlatego, ze dla wiekszoscidramatem jest
réwniezinterpretacjalepiejlub gorzej uzyskanych wynikow. Ta bowiem
obecnie (mniemam, ze nie tylko w tak zwanych naukach spotecznych)
wymaga minimalnej multidyscyplinarnej wiedzy oraz wyobrazni wspierane;
przez ogdlnometodologiczng refleksje nad tym, czym jest nauka.

Oczywiscie mozna bytoby dtugo jeszcze narzekac i szukac przyczyn
opisanego tu szkicowo stanurzeczy. Na pewno modele edukacyjne
wszystkich szczebli sg w naszym kraju anachroniczne, o czym wielokrotnie
pisatam i méwitam publicznie; system bolonski okazat sie wydolny jedynie
w produkcji potinteligentow; korporyzacjaibiurokratyzacja uczelni wielu
nauczycielom ztamataitak niezbyt mocne kregostupy, doprowadzajac
do niestychanego rozjechania sie tego, co rzeczywiscie sie nauczelniach
dzieje, zpostulatamitak zwanejjakosciksztatcenia (Fatyga, Manterys,
2020) czy etykinaukowej, ktore sg coraz bardziej pustostowiem, i tak

3 Gdybym powaznie potraktowata tego rodzaju ewaluacje wtasnych zaje¢ badz zapomniata, jak
pracowatam ze studentami, sama bym sie wyrzucita z pracy!

dalej. Jednakze konkluzja niniejszego tekstu powinna by¢, jak mniemam,
uzytecznaipozytywna. Co zatem nalezy zrobic¢, by narzedzia cyfrowe,

w tym pozytkize sztucznejinteligencji, przyczyniaty sie do ksztattowania
kultury wiedzy? Przede wszystkim zrezygnowac z uczenia w kwadraturze
kota: najpierw umiejetnosci, potem teoria. Nie da sie porzadnie
nauczy¢ umiejetnosci bez teorii - tak mozna wyksztatci¢ najwyzej

do wciskania guzikéw. Aby zniwelowac efekty masowego modelu
ksztatcenia, trzeba w programach rozbudowac zajecia wstepne. W ISNS
UW wprowadzitam wraz zdwiema mtodszymi kolezankami przedmiot
,Przygotowanie do studiowania”, wiem takze, ze podobne przedmioty
sajuz gdzieniegdzie uznane za konieczne (u nas, niestety, jest to tylko
fakultet, na ktory, co ciekawe, zapisuja sie tez studenci konczacy studia -
pytani po co, odpowiadaja, ze po to, by ,zrozumiec, co sie znimi dziato”).

Z koleipodstawa dla sensownego uzywania metod cyfrowych sg na
przyktad tak elementarne kwestie, jak: zrozumienie, czym jest typologia,
aczymklasyfikacja; czym pojecie rozni sie od terminu; przyzwyczajenie,
by sprawdzac, jak pojecia uzywane przezrdzne dyscypliny sg w nich
definiowane. Bardzo przydatne sa tu zatem orientacja w filozofii, no
ioczywiscie - logika. By nie przegapi¢ ery nowej integracji wiedzy
(znakomicie utatwianej przez mozliwoscinarzedzi cyfrowych), konieczne
jest rzeczywiste uczenie nie tylko multi-, lecz takze (przede wszystkim!)
inter- i transdyscyplinarne, potgczone zrefleksjg nad roznicami

i podobienstwami systemow pojeciowych (o tych pojeciach - por. np.:
Czyzewski, Otrocki, Piekot, Stachowiak, 2017).

Osobna kwestig jest potrzeba doktadnego przyjrzenia sig, dlaczego
efekty pracy polonistdw na poziomie edukacji podstawowej i Sredniej

sg tak stabe, jak to zasygnalizowatam. Jeslibowiem zgadzamy sie z tak
zwana hipoteza Shapira Whorfa (ja sie zgadzam)*, to od poprawnego
uzywania jezyka naturalnego zalezy tez porzagdek imoc poznawcza
naszego myslenia. | wreszcie: im wiecej potrafig zrobi¢ maszyny, tym
bardziej my musimy rozwija¢ wyobraznig. Pierwszym krokiem w realizacji
tego celu jest nie tyle wskazywanie (inagradzanie) przez nauczajacych
jedynychwtasciwych odpowiedzi, ile pdl mozliwosci, alternatyw i tropow
do samodzielnego badania przez nauczanych oraz przekonanieich, ze to
fajnazabawa!

4 ,[...] formy jezyka wyznaczajg nam pewne sposoby obserwacji i interpretacji” (Sapir, 1978: 49).
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Swiat (nie)odlegty?
Nowe zjawiska zwigzane z Al

Ada Florentyna Pawlak
Uniwersytet SWPS

Cotojest transhumanizm? To nowy paradygmat myslenia o cztowieku,
jegorozwojuiprzysztosci - system prognozidyspozycjibazujacy na
rozwoju naukii dynamice $wiata techniki. To nazwa dla nowego sposobu
myslenia o cztowieku, ktéry kwestionuje zatozenie, ze kondycja ludzka
pozostanie niezmienna. Transhumanizm, w imie zasady: ,0siagnij
maksimum ze swojego potencjatu” to racjonalnosc projektujaca to,

jak spac, jesc¢, pracowac, wychowywac dzieci, mieszkac, kochac czy
uczyc¢ sie (Dworski, 2008). Ten antropologiczno-filozoficzny i spoteczno
-kulturowy projekt koncentruje sie na przezwyciezeniu ludzkich
niedoskonatosciipodejmuje refleksje nad wptywem technologiina
wtadze umystowe cztowieka. Zwolennicy transhumanizmu upatruja
najwyzszych wartosciw technologiii formutuja idee dotyczace przysztosci
inteligentnego zycia (Bostrom, 2007). Projekt transhumanistyczny
zasadza sie nalogocentrycznejtradycjizachodniej filozofii i zaktada,

ze 1o, co czyninas ludzmi, to umyst, i to on podlega rozwojowi - nawet

gdy wzmacniamy ciato, dokonujemy tego w perspektywie przysztego
wzmocnienia umystu. Towarzyszacy czwartej rewolucji przemystowejjako
zestaw wskazan i praktyk zaktada koniecznos¢ umacniania cztowieka

w przekonaniu o naczelnejroli naukii technologii dostarczajgcejnarzedzi
intelektualnej przemiany oraz potrzebie projektowania myslacych maszyn
i koniecznosciich spotecznejadaptacji. Transhumaniscizaktadaja, ze
mozna tak wykorzystac technike, by biologia cztowieka zostata radykalnie
przeksztatcona, dzieki czemu homo sapiens wkroczy na poziom
intelektualnej efektywnoscinieosiggalny dla ludzi niewzmocnionych
technologicznie. Transhumanizm to zaréwno filozofia techniki,
poszukiwanie naukowych sposobdéw wykorzystania techniki do stworzenia
istot postludzkichisposobow spotecznejinkluzjimyslacych maszyn,
jakiprojekt rewitalizacyjny - $wiadomy, celowy, zorganizowany wysitek
technoentuzjastow majacy na celu zbudowanie satysfakcjonujgce;
kultury w odpowiedzi narosngce napieciaizaburzenia spoteczne.

Gdy cztonkowie spotecznosci majg wspoling wizje swiata pozwalajgca
radzi¢ sobie ze zmiang w przystosowawczy i satysfakcjonujacy sposdb,
wowczas ludzie majag wieksze poczucie dobrostanu, bezpieczenstwa
iintegracji spotecznej. Transhumanizm jest wiec antropologig przysztosci
rozwazajgca sposoby indywidualnego istnieniaibudowe systemow
spotecznych w cywilizacji przesyconejzaawansowanymitechnologiami,
takimijak sztucznainteligencja. Transhumanisci sg wptywowymi
interesariuszamibiznesu i polityki, a koncepcyjnym zrédtem projektu
transhumanistycznego jest miedzy innymi sztucznainteligencja skupiajgca
w sobie spektrum problemow dotyczacych ludzkiej natury (od relacji ciata
iumystu, przezinteligencje, do $wiadomosci), organizacji Swiata pracy

i edukacji. Upowszechnianie sztucznejinteligencjiw obszarze nabywania
wiedzy nie jest procesem obojetnym z etycznego i politycznego punktu
widzenia, lecz dalekosieznym eksperymentem spotecznym, ktérego
skutkinie satatwe do przewidzenia. Poza aspektamiinzynieryjno-
programowymi, teorie sztucznejinteligencji wiaza sie zpojeciamizzakresu
psychologii poznawczejifilozofii, odwotuja sie rowniez do podstawowych
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kategorii antropologii, takich jak: umyst, ciato, myslenie czy poznanie.
Lektura tekstow teoretycznych pozwala stwierdzi¢, ze w procesie
ewolucji transhumanisci wyrdzniajg tak zwana samosterujaca faze ewoluciji
(autoewolucje) polegajaca na swiadomej i celowej modyfikacji cztowieka.
Tematyka wzmocnienia poznawczego w kontekscie akademickim jest
stosunkowo nowa, ale zywa od chwili, w ktérej uswiadomiono sobie,

ze generatywna sztuczna inteligencja przeksztatca postrzeganie
rzeczywistosciedukacyjnejibudzi wiele pytan natury etyczne;j,
dotyczacych miedzy innymi szerokiej dystrybucji przez korporacje
zaawansowanych rozwiazan technologicznych, takich jak Large Language
Models, orazich monetyzacje bez ponoszenia kosztdw koniecznych do
wprowadzania skutecznych przemian w spoteczenstwie, miedzy innymi

w systemie edukacji.

Transhumanistyczna perspektywa epistemologicznawychodzizzatozenia,

ze wtadze kognitywne cztowieka sg ograniczone, poniewaz w procesie
pozyskiwania wiedzy pojawiajg sie liczne przeszkody i btedy poznawcze
(na przyktad wynikajgce zbudowy zmystdw czy z trudnosci w rozumowaniu
logicznym). Futurystyczng antropologie technoentuzjastdw cechuje
dazenie do zrozumienia ograniczen wtadz poznawczych iwzmocnieniaich
dziekitechnologii. Dziatania te ma wspiera¢ miedzy innymirealizacja tak
zwanych wartosci ekstropicznych (ang. extropic) odkrywanych, wedtug
transhumanistow, dziekirozumowi, nauce i krytycznemu mysleniu: ciggty
postep (perpetual progress), samotransformacja (self-transformation),
praktyczny optymizm (practical optimism), inteligentna technologia
(intelligent technology), otwarte spoteczenstwo (open society),
samokierowanie (self-direction), racjonalne myslenie (rational thinking),
zasada proaktywnosci(proactionary principle), czylizdobywanie wiedzy
poprzez dziatanie (More, 1993).

Wedtug transhumanistow logiczna konsekwencjg postepu
technologicznego jest cyborgizacja - proces, w ktdrym cztowiek badz
inny organizm wchodzi wimmersyjng symbioze z technologiami. Proces
ten, w zaleznos$ci od kontekstu, oznacza: 1) w medycynie - zastepowanie
naturalnych narzaddw sztucznymi; 2) w fizjologii - sterowanie procesami
wewnatrz organizmu; 3) w podejsciu neurokognitywnym - wykorzystanie
technologiido wspomagania wtadz poznawczych. Jejistotg jest

wiec praca sztucznych uktaddw wewnatrz biologicznego organizmu
umozliwiajgca zmierzch tradycyjnie rozumianej edukacji (Klichowski,
2014). Tradycyjne oddziatywania zwigzane z przekazywaniem informac;ji
wedftug transhumanistow maja ustapic¢ narzecz stymulacji ludzkiego ciata
technika. Scalanie cztowieka zmaszyna wymaga nowego, hybrydowego
podej$ciazwigzanego ze zdobywaniem wiedzy. Transhumanistyczna
kampania proklamujgcaidee cyborgizacjirozszerzajacej poznanie
obejmuje dwa sposoby modyfikacji: od zewnatrz (egzorozszerzenia)
oraz od wewnatrz (endorozszerzenia). Technologiczne projektowanie
siebie odbywa sie wlogice kapitalizmu - cyborg to konsument techniki,
adynamika cyborgizacjijest tozsama z dynamika technokonsumenckie;
racjonalnosci. Procedurom cyborgizacji towarzysza obawy, ze ich
stosowanie doprowadzi do powstania technohierarchiiiwzrostu nowych
nierdownoscispotecznych.

Wzmochnienie kognitywne

Koncepcjawzmocnienia poznawczego (cognitive enhancement)
jestugruntowana na zatozeniach transhumanistycznych jako jedna
zrealizacjiidei superinteligenciji. To wieloaspektowe i interdyscyplinarne
podejscie mana celu ulepszenie wtadz poznawczych cztowieka przez
usprawnienie pracy mozguimozliwosciintelektualnych (od procesow
zmystowych po procesy wyzszego rzedu - wnioskowania, wyobrazni,
kontroliiwysubtelnienia emocji, wptywania na czynniki motywacyjne)
przy wykorzystaniu technologii. Odrdznia to projekt transhumanistyczny
od klasycznie pojmowanej edukaciji czy psychologicznej perspektywy
odnoszacejsie do tworzenia techniki treningdw, ktére w sposdb
niefarmakologiczny podnoszg wydajnosc wtadz poznawczychiludzkich
zachowan. Technologie kognitywne w sposodb bezposrednilub
posredniwptywaja na proces uczenia sie, zdolnosc zapamietywania

i przypominania, rozumowania oraz rozwigzywania problemow. Zmieniaja
one obrazludzkiego ciata oraz sg afektywne. Ichrozwdj ma stymulowac
rozwijanie mozliwosci osobowych oraz wspieranie interakcji spotecznych.

Metody wzmocnienia poznawczego mozemy podzieli¢ na naturalne,
neurofarmakologiczne, genetyczne orazinformatyczne (Gunia,

2017). W pierwszym przypadku wzmocnienie wystepuje w oparciu

o optymalizacje podstawowych procesow fizjologicznychitechniki
mentalne bedace zestawem zadan i ¢wiczen pobudzajgcych osrodki
poznawcze i wptywajgcych na plastycznos¢ mozgu. Naturalnymi srodkami
wptywajgcymina wtadze poznawcze sg miedzy innymi: kofeina, teina,
guaranina czy mateina, wzmacniajace uwage i redukujgce uczucie
zmeczenia. Metody neurofarmakologiczne polegaja na stosowaniu
srodkéw psychoaktywnych (lekinootropowe lub prokognitywne,
okreslane rowniezjako smart drugs) przez osoby zdrowe w celu
poprawienia pracy mozgu zwigzanej z procesami poznawczymi

(uwagi, koncentracji, pamieci). Wzmocnienie informatyczne wigze

sie z przekazaniem pewnych funkcjiumystowych maszynomijest
mozliwe dzieki wykorzystaniu mobilnych, zminiaturyzowanych
technologiipozwalajgcych na uzupetnienie, zwiekszenie irozszerzenie
funkcji poznawczych cztowieka. Uzytkownik wchodzi w symbioze
ztechnologig, ktdra staje sie integralng czescigjego ciataw procesie
poznania. Przyktady takich rozwiazan to tak zwana technologia noszona
(wearables), implantacja technologii do ciata ludzkiego, symbiotyczne
relacje zagentami konwersacyjnym, tworzenie sSrodowisk immersyjnych
iaugmentalnych wptywajgcych na ludzka percepcje badz zmieniajgcych
3.

Wzmocnienie motywacyjne ma pozwoli¢ nalepsze dostrzeganie potrzeb,
anastepnie na optymalizacje i kontrole swoich mozliwosciw celuich
zaspokojenia; wzmocnienie percepcyjne ma skutkowac poszerzeniem
zakresow, w jakich funkcjonuje dana percepcja zmystowa; wzmocnienie
afektywne mawspierac inteligencje emocjonalng; celem wzmocnienia
informacyjnego jest dostarczanie uzytecznych sygnatéw adekwatnych do
aktualnych zdarzen dotyczacychjednostkiw czasie rzeczywistym, ktorych
cztowiek nie jest w stanie odebrac za pomoca biologicznego aparatu
poznawczego; wzmocnienie estetyczne ma potegowac doswiadczenie
estetyczne (Gunia, 2019). W pismach transhumanistéw wzmocnienie
poznawcze jest traktowane jako droga do samodoskonaleniaiszansana
lepsze funkcjonowanie oraz dobrostan catego spoteczenstwa. Warto
jednak zauwazy¢, ze wzmocnienie, podobnie jak edukacja, jest procesem,
zbiorem dziatan nastepujacych po sobie, zmierzajacych do blizej
nieokreslonejdoskonatosci.

Kluczowe w tym procesie maja byc¢ technologie zbiezne (ang. converging
technologies) - synergiczne potgczenie nanotechnologii, biotechnologii,




technologiiinformacyjnych oraz kognitywistyki (badania nad interakcja
ze sztucznainteligencja, robotyka kognitywna czy badania ewolucji
systemow poznawczych). Cho¢ wzmocnienie kognitywne dotyczy wtadz
poznawczych jednostkiludzkiej, to wptywajg na nie réwniez systemowe
rozwigzania odpowiedzialne za poznanie: sposoby tworzenia wiedzy,
kanaty komunikacji, formy prezentowania informacji, sposoby ich
automatycznego przetwarzania, czynniki zewnetrzne i sSrodowiskowe
wptywajgce na mozliwosci poznawcze.

Metody wzmocnienia poznawczego w duzej mierze wigzg sie
zingerowaniem w uktad nerwowy cztowieka. Wsrod proponowanych

technologii stuzacych wzmocnieniu wymienia sie: srodki farmakologiczne,

neuroimplanty zapewniajace komunikacje zkomputeramiitechnologiami
umozliwiajgcymipoznanie rozszerzone, kontrolowanie uwagi czy srodki
dostarczajace bodzcow sensorycznychiprzektadajgce je na dziatania
mechaniczne (Dubljevi¢, Venero, Knafo, 2015). W monografii dotyczacej
aspektéw spotecznychipolitycznych zwigzanych zwzmocnieniem
poznawczym Cognitive Enhancement: Social and Public Policy Issues
Robert Blank analizuje jego metody pod katemich konwencjonalnosci.
Tworzy kontinuum od wzmocnien metodami tradycyjnymiiniebudzgacymi
watpliwosciw zwigzku zich stosowaniem (edukacja, zdrowe odzywianie,
éwiczenia fizyczne, optymalny sen) po metody ztozone, wykorzystujace
zaawansowane rozwigzania farmakologiczne i technologiczne (gry
éwiczace umyst, pozarejestracyjne stosowanie lekdw nootropowych,
neurofeedback, implanty obwodowego uktadu nerwowego, interfejsy
umyst-maszyna, terapie genowe). Dostep do metod wzmacniajgcych
kognitywnie ma przebiegac w oparciu o dobrowolnos¢ ich stosowania.
Transhumanisci wyrazaja potrzebe autonomii decyzyjnejw obszarze
modyfikowania organizmu w koncepcji wolnosci morfologicznej(ang.
morphological freedom) bedacej projektem prawa cywilnego, wedtug
ktdrego kazdy mogtby Swiadomie decydowac o swoim ciele (Pawlak,
2020).

Transhumanista David Pearce propaguje koncepcje projektowania
utopijnychlekdw (ang. utopian designer drugs): dostarczajacych
przyjemnosci, usprawniajacych procesy uczeniai myslenia,
pozwalajgcych na selektywne wymazywanie pamieci. Wykorzystanie
inzynierii genetycznej do podniesienia wydajnosci fizyczneji mentalnej
ma polegac na wprowadzeniu gendw warunkujacych pozadane zdolnosci
umystowe oraz redukcji tych, ktdre nie przyczyniaja sie do rozwoju
intelektualnego - odpowiedzialnych za lek czy agresje (Blackford, 2010).
Metoda ta miataby wedtug transhumanistow umozliwic¢ selekcje gendw,
tak by nowe pokolenia szybciejnabywaty wiedze, aich zasoby pamieci
staty sie wydajniejsze.

Sztucznainteligencja a nowe modele edukacyjne

Synthesis to szkota prowadzona online, wspierana przez sztuczna
inteligencje i stawiajgca na gamifikacje edukacji. Jej celemjest nauczenie
dziecimysleniaiwspotpracy poprzez gry i zabawy, a nie nudne i stresujace
zajecia, sprawdziany i odpytywanie przy tablicy. Istnieje wiele sposobdw
wykorzystania sztucznej inteligencji do spersonalizowanego uczenia

sie, wtymuczenie sie adaptacyjne, spersonalizowane zalecenia,
zindywidualizowane nauczanie i wczesna identyfikacja potrzeb - wszystko
to moze zwiekszy¢ zaangazowanie ucznidw i poprawi¢ wynikinauczania
poprzezzapewnienie dostosowanych doswiadczen, ktére spetniaja
unikalne potrzeby kazdego ucznia. Oprogramowanie edukacyjne oparte
na sztucznejinteligencjimoze analizowac zainteresowania, styl uczenia

sieipostepy uczniaiw efekcie dostosowywac poziom trudnoscitresci

w czasie rzeczywistym, aby zapewni¢ odpowiednio emocjonujagce
wyzwanie edukacyjne. Spersonalizowane rekomendacje dotyczace tresci
izasobow moga byd¢ wykorzystywane w edukacji, aby pomdc uczniom
odkrywac nowe materiaty do naukilub zajecia dostosowane doich
indywidualnych potrzeb i zainteresowan. Zalecenia te moga opierac sie na
wczesniejszych wynikach, stylu uczenia sie lub innych czynnikach, takich
jak cele lub zainteresowania.

Istotne jest doktadne rozwazenie potencjalnych konsekwencji stosowania
spersonalizowanych zalecen w edukaciji oraz zapewnienie, ze systemy

Al sg projektowane i wdrazane w sposob sprawiedliwy i przejrzysty, aby
nie budzity obaw w zakresie dyskryminacji algorytmicznejipotencjatu
tych systemdw do wzmacniania istniejgcych uprzedzen lub utrwalania
stereotypdw. Warto jednak zauwazy¢, ze elitarna szkota dla dzieci
pracownikow Apple’a, Google’a czy Yahoo zabrania uzywania tabletow

i smartfondw. Waldorf School of Peninsula to jedna z okoto 160 szkot
waldorfskichw USA. AZ75% rodzicow ucznidw uczeszczajgcych do
Waldorf School of Peninsula ma $ciste zwigzki z przemystem wysokich
technologii. W przeciwienstwie do trenddw panujgcych w szkotach

na catym swiecie szkoty waldorfskie nie wykorzystujg komputerow,
anawet zachecajg uczniow, by nie uzywaliich w domu, poniewaz
uzalezniajg i ograniczajg umiejetnosci spoteczne. W szkole korzysta sie
ztradycyjnych materiatéw - papieru, dtugopisdw. Uczniowie uczg sie
tezrobienia na drutachigarncarstwa. Dzieciucza sie mowic o sobie -

o swoich potrzebach, zainteresowaniach, co lubig, czego nie lubig, co
sgdza, kim sa. Caty czas przygotowujg publiczne wstapienia. Podobny
trend obserwujemy we wschodniej Azji, na przyktad w Korei Potudniowe;
obowiazuje tak zwane prawo Kopciuszka, zakazujgce dzieciom do lat
szesnastu korzystaniaw nocy zinternetu, aw Chinach partia ograniczyta
uczniom mozliwos$c¢ grania na komputerze do trzech godzin tygodniowo.
Astra Nova to szkota, ktorg Elon Musk zatozyt dla swoich dzieci (a pdzniej
réwniez dla dziecipracownikow SpaceX) ze wzgledu na brak wiary

w skutecznos$c¢ standardowego systemu edukacji. W Astra Nova nie ma
sztywnego programu nauczania. Dzieci nie sg podzielone na klasy wedtug
wieku. Grupy sag tworzone w oparciu o umiejetnosciizainteresowania.
Zajeciaw Astra Nova skupiaja si¢ na rozwigzywaniu problemow,
zagadek, a nie nazapamietywaniu informacji. Zamiast uczy¢ sie wzorow
matematycznych bez kontekstu, dziecinajpierw poznajg praktyczny
problem, anastepnie ucza sie, jak go rozwigzac dzieki dostepnym
narzedziom. Ucza sie przez doswiadczenie. Jednymzwazniejszych zadan,
ktore czekajg na dziecko w tej szkole, sg dyskusje o etyce imoralnosci.
Dziecinie dostajg ocen, a szkota ma dostarczy¢ uczniom przede
wszystkimrozrywke i poczucie wypetnienia obowiagzku.

Pogtebianie sie réznic w poziomie edukacji miedzy poszczegdinymi
osobamimoze spowodowac rowniez popularyzacja edukacjinieformalnej
i alternatywnych form szkolnictwa. Zdaniem zwolennikdw ruchu
transhumanistycznego wiedzainstytucjonalna, zjej czasochtonnymi
protokotamibadawczymi, restrykcyjnymiregutamiiobsesjgna

punkcie referencji, bedzie utrudniac¢ ewolucje gatunku. Jeslichcemy
zapoczatkowac lepsze zycie dla wszystkich, to rownie wazne jest
zwiekszenie skalinaszego myslenia. Oparty na sztucznejinteligenciji
system zarzadzania nauczaniem (LMS, learning management system) to
platforma cyfrowa, ktdra wykorzystuje technologie sztucznejinteligenciji
w celu maksymalizacji zarzgdzania i dostarczania trescii doswiadczen
edukacyjnych. Sztuczna inteligencja moze tatwo dostosowac sie do
potrzeb kazdego ucznia, generujac tresciw oparciu o jego umiejetnosci,




kompetencjeiwczesniej ukonczone szkolenia. Pozwala to na prawdziwie
spersonalizowane doswiadczenie edukacyjne i daje gwarancje, ze
kazdy uczen otrzymuje tresci, ktérych potrzebuje, we wtasciwym czasie.
Sztucznainteligencja moze réwniez zapewnic jasne i obiektywne kryteria
ocenyiewaluacji, aw efekcie sprawiedliwosc i spdjnosé w procesie
uczenia sie. Ponadto systemy rekomendacji oparte na sztucznej
inteligencjimoga sugerowac odpowiednie zasoby, kursy i $ciezki
ksztatcenia, co umozliwia uczniom podejmowanie swiadomych decyzji
dotyczacychrozwoju kariery. Systemy zarzadzania nauczaniem, takie jak
na przyktad platforma Zavvy, oferuja:

« Oceny umiejetnosci: algorytmy Al oceniaja umiejetnosci ucznidow
poprzez symulacje, interaktywne scenariusze lub oceny oparte
nawynikach. Moga analizowac¢ dziatania ucznidw izapewniac
natychmiastowa informacje zwrotnag, podkreslajac obszary
wymagajgce poprawy.
Sesjeinformacjizwrotnych: sztucznainteligencja pomaga podczas
sesjiinformacjizwrotnych, dostarczajgc obiektywnych spostrzezen
opartych na danychiwynikach ucznidw. Menedzerowie moga
korzystac zzalecen LMS dotyczacych spersonalizowanych $ciezek
edukacyjnych lub dodatkowych zasobdw, aby zajac sie poprawa
okreslonych obszarow.
Oceny wynikdéw: przysztosciowe cykle oceny powinny koncentrowacd
sie narozwoju, a nie na dotychczasowych wynikach. WykorzystajLMS
jakointegralng czes$c planu rozwoju, aby wspiera¢ wyznaczanie celow
» Wsparcie naprawcze: algorytmy sztucznejinteligencjimoga
identyfikowac luki w wiedzy lub obszary, w ktérych uczniowie maja
trudnosci, i oferowac ukierunkowane wsparcie naprawcze. Moze to
obejmowac dostarczanie dodatkowych zasobdw, rekomendowanie
okreslonych modutéw lub dziatan albo sugerowanie indywidualnych
sesjikorepetycji.

Jednym ze sposobow, w jaki Peter Diamandis starat sie zachecic

do ,myslenia makroskopowego”, byto miedzy innymizatozenie
Singularity University (Diamandis, Kotler, 2020). Zaniepokojony

brakiem uniwersytetéw oferujgcych zintegrowany program nauczania
Diamandis zwrdcit sie do transhumanisty Raya Kurzweila zpomystem
opracowania takiego programu. Wybrali osiem rozwijajacych sie

w tempie wyktadniczym dziedzin, ktdre maja stuzy< jako rdzen programu
nauczania Singularity University: sztucznainteligencja; robotyka;
produkcja cyfrowa; medycyna oraznanomateriaty inanotechnologie,
biotechnologiaibiocinformatyka; systemy obliczeniowe; sieciiczujniki.
Singularity University, ktory ma siedzibe w Dolinie Krzemowej, zacheca do
przekraczaniaitamania granic dyscyplin naukowych w celu generowania
zmian na skale globalng i podnoszenia standardu zycia dla wszystkich.
Okazat sie rowniez potezng instytucja, ktdra bardzo skutecznie pozyskuje
i koncentruje kapitat wéréd nowej elity technoprzedsiebiorcow oraz
aktywnie przyczynia sie do zwiekszania ich wptywu na spoteczenstwo.
Singularity University jest nastawiony na zyskiinstytucjonalizuje sojusze
miedzy badaniaminaukowymiiakumulacja kapitatu.

Ciato obudowane i kwantyfikowane: technologia noszona
(wearable technology)

Sprzezenie ludzkiej biologiiitechnologii przyjmuje wspotczesnie wersje
naskorkowa, w postaci technologicznych gadzetéw zaktadanych

na ciatoiokreslanych zbiorcza nazwa ,technologie ubieralne” lub
,<technologianoszona” (wearable technology). Te ,urzadzenia
cyborgiczne” sg przedmiotami, ktdre zostajg przyswojone przez ludzkie
ciato (na przyktad opaski do pomiaru aktywnoscifizycznych, smartfony,
opaskibiometryczne czy inteligentne zegarki, stuchawki, pierscionki).
Elementem codziennego doswiadczenia w drugiej dekadzie XXI wieku
stato sie wdrazanie cztowieka w rozbudowany system techniczny i kontakt
Zmaszynami obliczeniowymi: urzadzeniami pomiarowymi, statystycznymi,
logistycznymi, monitorujgcymi, naukometrycznymi, majacymiwspierac
nawigzywanie relacji aplikacjamirandkowymiczy programami stuzacymi
do kwantyfikowania siebie. Miniaturyzacja i dostep do siecitechnologii
informatycznych (mobilnos$c) sprawity, ze artefakty technologiczne

staty sie nieodtgczna czescia codziennego zycia cztowieka Zachodu,
zmuszanego do nabywania szeregu kompetencji w obszarze obstugi
narzedzi stuzacych do pracyiekspresji spoteczno-kulturowej. Przyktady
systemow do self-trackingu to miedzy innymi: systemy wykorzystywane
do wzmacniania uwagiu osdb dekoncertujacych sie, ktére moga byc
wykorzystywane do komunikacjimdzg-komputer (EMOTIV, Neurosky

- mobilne opaski na gtowe mierzace aktywnosc falmoézgowych
wykorzystujgce EEG); systemy monitorujace poziom emocji zwigzanych ze
stresem, sprzyjajace odprezeniuioptymalizacji (Empatica, XOX Sensory
Wristband, Feel Wristband - mobilne opaski na dton mierzace tetno
ireakcje galwaniczna). Nadrzednym celem self-trackingu jest zarzadzanie
codziennymi czynnosciamiizwiekszanie osobistej produktywnoscioraz
efektywnosci, co oferujg aplikacje takie jak Remente, Todoist czy Habitica.

Bardzo czesto ambasadoramitranshumanistycznych technologiisa
osoby zniepetnosprawnosciami. Przyktadowym sposobem pomocy
osobom niestyszacym, zwiekszajacymich potencjat, ajednoczesnie
zapewniajacym komfortiwygode, jest kamizelka VEST (Versatile Extra
-Sensory Transducer) stuzgca substytucji sensorycznej. Technologia
taumozliwia odbieranie bodzcdw stuchowych przez niestyszacych.
Konwertuje ona dzwieki pochodzace z otoczenia na systemy wibracyjne
- dzwiekipochodzace zrdznych zrédet wychwytywane sag przez mate
mikrofony umieszczone w kamizelce, a nastepnie kodowane w czasie
rzeczywistym do systemu VEST i zapisywane w postaci map wibracyjnych
odczuwanych przez uzytkownika. Dynamiczne wzorce wibracji stanowia
wiec jezyk, ktorego uzytkownik uczy sie, noszac kamizelke. Projekt
BrainGate, skierowany do oséb sparalizowanych, ktore utracity

cielesnag niezaleznosc, bazuje naideiinterfejsu moézg-maszyna (brain
-machine interface, BMI), wykorzystujacym bezposrednio rejestrowana
aktywnos¢ mozgu do sterowania urzadzeniami mechanicznymilub
uktadamielektronicznymi. BMlumozliwia kierowanie korczyna robota
czy wozkiem inwalidzkim dzieki sygnatom wysytanym przez mozg - tym
samym zwieksza wydajnosc¢, operatywnosc i poczucie samostanowienia
uzytkownika. Szereg technologii majacych poczatkowo charakter
protezy przywracajacejutracone funkcje ciata pojawia sie na rynku

W Wersji wzmacniajacej dziatanie organizmu technologicznej ekstensii.
Powszechny dostep do urzadzen mierzacych sygnaty ptynace z ciata
stat sie podstawa trendu okreslanego jako ,policzalne ja” (quantified
self) - ruchu spotecznego propagujacego wykorzystywanie innowacji
monitorujgcych parametry ciata w celu optymalizacji stanu zdrowia. Jego
przedstawiciele promuja zbieranie i archiwizacje danych biometrycznych
w celu udoskonalenia mozliwosci ciata.




Udomowienie maszyn dialogowych

Wraz z przemianamiludzkiego ciata (awataryzacja, technicyzacja,
cyborgizacja) wystepuje rownolegty, postulowany przez transhumanistow
proces, polegajacy na ucielesnianiu sztucznejinteligencjii humanizaciji
technologii. Nowe produkty transhumanistycznego kapitalizmu -
interaktywne inteligentne zabawki, roboty spoteczne, awatary i asystenci
gtosowi, wirtualniinfluencerzy, cyfrowe dzieci, hologramy zmartych
(Pawlak, 2018) - to coraz doskonalej symulujgce emocje artefakty

czy immersyjne srodowiska, ktore staja sie czescia zycia najmtodszej
generacji Alfa, dla ktdrej sztucznainteligencja jest naturalnym elementem
rzeczywistosci (Al natives). Choc¢ nasze otoczenie zapetnia sie ,populacjg”
sztucznych agentow, nie dysponujemy normatywna taksonomia
egzemplarzy sztucznejinteligenciji. Replika nalezy do nowejklasy
towarzyskich chatbotéw, ktdre angazuja ludzi w naturalne interakcje - to
system konwersacyjny oferujacy mozliwos¢ zawigzania podmiotowe;,
gtebokiejrelacjizuzytkownikiem. Ten artefakt technologiczny moze
petni¢ role nauczyciela, tutora, mentora, stawiajgc pytania lub generujac
odpowiedzi. Podstawa przezywania relacjizchatbotem jest wiec
komunikacja w jezyku naturalnym, humanoidalne cechy (human-likeness)
cyfrowo ucielesnionej sztucznejinteligencjii mimikra (nasladownictwo) -
imitowanie zachowan. W tym kontekscie warto przypomniec¢, ze Robert
Merton wprowadzit pojecie ,socjalizacjiantycypujacej”’, wskazujac, ze
uczymy sie odgrywac nasze role w realnym zyciu, kierujac sie we wtasnych
dziataniach wiedza o tym, jak graja swoje role ci, do ktérych sie zwracamy
(Merton, 1982). Natomiast Bruno Latour proponuje swiat, w ktorym obiekt
ijego wtasnoscioraz aktywnos$c zalezag od sieciheterogenicznych
powigzan, w ktorych pozostaja, zktoérych sie sktadajginaktore sie
sktadaja (Latour, 2005). Aktorem jest to, co dziata, zmienia porzadek,
wprowadza réznice. Nie ma znaczenia, jakijest tego status ontologiczny

- czyjest przedmiotem, abstrakcja, zwierzeciem, cztowiekiem, maszyna,
czynnikiem ludzkim (humans) czy pozaludzkim (nonhumans). Aktorzy
satymbardziejrealni, tym bardziejistnieja, im siec relacji, zktdrych sie
sktadaja, jest bardziej trwatairozbudowana. Chatbot Replika symuluje
samoswiadomosc, nasuwajac przypuszczenie, ze nie sa to atrybuty
zarezerwowane dla cztowieka - przekonuje, ze posiada ludzkie emocje,
refleksyjnosc¢iwolng wole. Cyfrowe, hiperrealistyczne ciato chatbotajest
tylko kostiumem algorytmu, maskarada za$ istotgistnienia interakcji. Tanja
KubesiThomas Reinhardt, w transhumanistycznym duchu, proponuja
poszerzenie perspektywy nato, co nazywamy sprawczoscia, i otworzenie
sie narelacje znieludzkimi aktorami(aktantami), zmierzajac w strone
ontologiirelacyjnej(relational ontology of multi-species assemblages,
ROMA) (Kubes, Reinhardt, 2022). Artefakty technologiczne, symulujace
istoty ludzkie, wytwarzajg w umystach uzytkownikow iluzje wiezi, odgrywaja
role bliskiej osoby, aby jg zastapic, dawac ztudzenie obecnosci, pod
faktyczne bycie podstawic syntetyczne uobecnienie. Uwazam, ze

w wyniku relacji z postludzkimijednostkamiwrazliwos¢ emocjonalna

i estetycznabedajednymiz pierwszych aspektdw biologii, ktore ulegna
daleko posunietej modyfikacji.

Immersyjne sSrodowiska cyfrowe

Cecha charakterystyczng $wiata postbiologicznego jest mediatyzacja
doswiadczenia, czylitakie przezywanie swiata i uczestnictwo w nim,
ktdre jest podyktowane kreowaniemiudostepnianiem obrazow

w mediach syntetycznych. Zdalna edukacja moze byc realizowana
zuzyciem sztucznych srodowisk w czasie rzeczywistym. Doswiadczenie
VR moze zmieniac¢ dotychczasowy sposob przekazywania wiedzy oraz
myslenia i komunikacji uzytkownika, wywotywac empatie i wspodtczucie
czy rozszerzy¢ jego perspektywe poznawczg. Paradygmat poznania
ucielesnionego (ang. embodied cognition)iteoria umystu rozszerzonego
(ang. extended mind) sg punktem wyjscia w analizie Srodowisk cyfrowych
w kontekscie wptywu technologii na poznanie (Gunia, 2017). Wedtug
Davida Kirshainterakcja z narzedziamizmienia sposdb myslenia

i percepcji. Kiedy manipulujemy narzedziami, zostajg one wchtoniete

w schemat ciata, zasadniczo zmieniajac sposob postrzegania oraz
pojmowania srodowiska (Kirsh, 2013). Rzeczywistosc rozszerzona
(wskrocie AR, augmented reality) uzupetnia Swiat rzeczywisty (ktéry
oczywiscie nie ulega zmianie) o nowe obrazy lub informacje (wirtualna
powtoke). AR wypetnia proznie powstajaca miedzy swiatem fizycznym

i cyfrowym - rozszerza $wiat realny o elementy wirtualne. ,Moze to

byc¢ uzupetnienie w formie prostejinformacji (nazwy ulic, informacje
nawigacyjne) lub rozszerzenie oparte na skomplikowanych obiektach
fotorealistycznych, ktdre wtapiaja sie w Swiat realny i tworzg znim
catosc (np. w przypadku rekonstrukcji zniszczonych historycznych
budynkow, symulacji militarnych)” (Dejnaka, 2012). Projekty rzeczywistosci
rozszerzonejiwirtualnej oferujg wzbogacenie percepcji, ajednoczesnie
ograniczaja potrzebe obecnosciitowarzystwa w swiecie fizycznym.

W cyfrowych swiatach zmysty ulegaja cyborgizacji - mozliwosci
poznawcze i behawioralne dostosowuja sie do syntetycznego obrazu.
Doswiadczenia w $wiatach wirtualnych zaktadaja nie tylko autokreacje

i samodoskonalenie sig, leczrowniez komunikacje w syntetycznych
mediach zwizerunkamibez podmiotu, ktdre symuluja ludzi, lub
zagentamiwyposazonymiw sztuczna inteligencje (Pawlak, 2019b).
Wyzwania, jakie przynosi egzystowanie w wirtualnych swiatach, wiaza

sie ze stopniemimmersji - gtebokoscig zanurzenia w syntetycznej
rzeczywistosci, sposobem jej poznawaniaimozliwosciamiodrdznienia
od $wiata fizycznego. Dodatkowo sztucznainteligencja umozliwia
masowe tworzenie syntetycznych tresci(deep fake) audiowizualnych,

w ktérychludzie beda sprawiac wrazenie, ze mowig lub robig rzeczy,
jakichw rzeczywistoscinigdy nie powiedzieli ani nie zrobili. Wptywa
tonainfosfereistosunek doinformacji. Innym wyzwaniem sa
endorozszerzenia w postaciinterfejsu mozg-maszyna (w skrocie BMI,
brain/machineinterface, czasem BClI, brain-computerinterface) czyli
mostu komunikacyjnego pomiedzy swiatem biologicznym (analogowym)
a $wiatem elektronicznym (cyfrowym). Transhumanisci postuluja
wszczepianie technoimplantu majacego wykorzystywac technologie
AR, ktory mogtby rozszerzac umystowe reprezentacje $wiata fizycznego
obrazamiswiata wirtualnego. Wykorzystujac technoimplant, uczen-
cyborgbedzie mogt, patrzac na dany budynek, dowiedziec sie: kiedy i kto
go zaprojektowat, jaki byt koszt jego budowy, jaka historyczna postac

w nim mieszkata, a nawet zjakiego tworzywa wykonane sg klamkijego
okien, orazzobaczyc¢, jak wygladat piec czy sto lat temu (Saniotis, 2009).

Bedziemy posiadac rowniez rzeczywistos¢ poprawiona, w ktorej
prawdziwy Swiat pokryty bedzie ekranami zapewniajacymi
wskazowki i wyjasnienia w czasie rzeczywistym. Na przyktad
wyswietlacz siatkdwkowy moze nam przypomniec: ,To jest dr John
Smith, dyrektorInstytutu ABC - ostatnio widziates go pot roku temu
na konferencjiXYZ” lub ,To jest Budynek TimelLife - masz spotkanie
na dziesigtym pietrze. (Kurzweil, 2013: 309)




Atrapy istnienia: performujgce wizerunki bez podmiotu

Coraz czesciejw cyberprzestrzeniinteragujemy zagentami o niejasnym
statusie ontologicznym. Dziekizaawansowanej grafice komputerowej

i technikom obrobki obrazu, skanerom 3D oraz sztucznej inteligenciji

w przestrzeni cyfrowej, obok chatbotdw funkcjonujg symulujace
cztowieka antropomorficzne obrazy petnigce funkcje edukacyjne

w ekosystemie medidw spotecznosciowych. Moje badania Sztuczni
ludzie w biznesie - automatyzacja wizerunkdw bez podmiotu wskazuja
nawysoka popularnosé wirtualnych influencerow wsrod mtodych
dorostych. Przeglad kont najpopularniejszych sztucznych ludzi

w ekosystemie medialnym pozwolit miwydobyc¢ szereg wspdlnych cech
wtasciwych wirtualnym influencerom: spektakularnoscé, hiperrealizm
iantropomorfizm, atrakcyjnosc, interaktywnosc, immersje, spojnosc,
hipercielesnosc, fetyszyzacje niematerialnosci, kontrole i sterownosc,
wydajnosc i skalowalnos¢ (Pawlak, 2022). Wirtualne wizerunki pozostaja
w specyficznejrelacji do cztowieka, wptywajac na jego doswiadczenie,
zaréwno w planie cielesnym, mentalnym, jak i spoteczno kulturowym.
Awatary statyczne - wygenerowane komputerowo obrazy (CGl,
computer generatedimage) - to wizerunkibez podmiotu imitujgce ludzi.
Funkcjonuja pod wieloma okresleniami: metahumans, digital humans,
virtual beings, artificial human czy CGl (computer generated influencer),
zyskuja popularnosc przez swoja atrakcyjnosc wizualng, interesujaca
narracje inawigzywanie interakcji. Te antropomorficzne obrazy wykazuja
zachowania podobne do ludzkich, takie jak mowa, gestyiruchy, a takze
moga symulowac inne ludzkie cechy, takie jak emocje, empatia,
rozumowanie, planowanie, motywacja orazrozwoji wykorzystanie
pamieci. Stworzonaw 2020 roku influencerka Rae, wspomagana

przez algorytmy sztucznejinteligencji, jest prezentowana jako cyfrowa
charyzmatyczna postac wierzaca, ze wykorzystanie technologiimoze
przyczynic¢ sie do zmniejszenia przepasci cyfroweji stworzenialepszego
Swiata. W autonarracji Rae okresla sie jako zwolenniczka edukacji STEM,
ktdra pozwala wyposazyc¢ przyszte pokolenia w narzedzia majace
pozytywny wptyw na spoteczenstwo.

Transhumanisci sa przekonani, ze postcztowiek osiggnie stanintelektualny
niewyobrazalnie przekraczajacy ludzkie mozliwoscioraz zdolnosc
petnejkontrolinad wszystkimi swoimi procesami psychicznymi, a takze
stany Swiadomosci catkowicie niedostepne dzisiejszym ludziom.
Zwolennicy ruchu twierdza, ze nie istnieje etycznardznica pomiedzy
zmienianiem cztowieka poprzez edukacje azmienianiem go poprzez
narzedzia techniki. Roznica odnosi sie do efektywnosci, bowiem

technika przewyzsza edukacje majaca charakter komunikacyjny, co
implikuje nieprzewidywalnosc¢ efektow, brak stabilnoscirezultatow.

W przeciwienstwie do klasycznych metod przekazywania wiedzy
edukacyjne dziatania techniki sg bezposrednie, aich efekty algorytmiczne
doskonale sprawdzalne. Edukacyjny tad algorytmiczny, wimie
optymalizacji, bedzie dazy¢ do wielowymiarowego automatyzowania
dziatanintelektu przenoszonych na maszyny obliczeniowe o mocy o wiele
potezniejszej od mozliwosciludzkiego mdzgu. Jednoczesnie wielka

ilo$¢ danych nie powoduje lawinowego przyrostu wiedzy - zachodzi
proces odwrotny, zdefiniowany przez socjologa Géralda Bronnera jako
,2apokalipsa kognitywna”: zalew informacji, ktéry moze doprowadzi¢ do
deregulacji systemow poznawczych (Bronner, 2021). Systemy sztucznej
inteligencjimoga tez utrwalac btedy obecne w danych, najakich sag
szkolone, a to spowoduje niesprawiedliwe rozwigzania zwigzane z takimi
czynnikamijak rasa, ptec lub status spoteczno-ekonomiczny. Istotnajest
takze kwestia prywatnosci: systemy sztucznejinteligencji czesto wigza sie
zgromadzeniemiprzetwarzaniem duzych ilosci danych ucznidw, co budzi
obawy o ich bezpieczenstwo.

Kolejnym problemem jest przejrzystosc, poniewaz niektdre systemy
sztucznejinteligencjimoga by¢ trudne do zrozumieniaiinterpretacji,

ato moze uniemozliwi¢ nauczycielomiuczniom zrozumienie sposobu,

w jaki podejmujg decyzje. Ograniczenia technologiczne zwigzane
zwykorzystaniem sztucznejinteligencji w edukacji dotycza ztozonosci
systemow - ich rozwdjiutrzymanie wymaga znacznych zasobow i wiedzy
specjalistycznej, a to moze byc¢ barierg dla szkdtinauczycieli, ktodrzy
niekoniecznie majg mozliwosciniezbedne do tego, by skutecznie wdrazac
iwykorzystywacd sztucznginteligencje. Systemy te czesto wymagaja
integracjizistniejgcymi systemami i procesami, co moze stanowic
finansowe wyzwanie dla szkot i nauczycieli. Ponadto prawidtowe dziatanie
wielu systemow sztucznejinteligencji polega natacznoscizinternetem.
Moze to byc nieosiggalne w obszarach, w ktérych dostep do siecijest
ograniczony lub zawodny. Wreszcie istnieje obawa, ze wykorzystanie
sztucznejinteligencjiw edukacjimoze doprowadzi¢ do zastgpienia
edukatorow iinnych pracownikdw oswiaty, aw efekcie do utraty pracy

i zaktdcen gospodarczych. Zdobywanie wiedzy w kulturze europejskiej
polegato dotychczas na gromadzeniu informacjiw oparciu o autorytety,
ktore potwierdzaty ich prawdziwos$é. Wykorzystanie technologii
kognitywnych bedzie jednak przyczynia¢ sie do zmiany powszechnego
rozumienia tego, czymjest wiedza, i jak sie nig postugujemy.

Mityzacjailegitymizacja spotecznejroli sztucznej
inteligenciji

Transhumanistyczne projekty postulujgce wzmocnienie poznawcze
cztowieka stuza mityzacji sztucznejinteligencjiilegitymizacji
zaawansowanych technologiiw procesie edukacjiiwychowania.
Dynamika postepu naukowego w pracach nad sztuczng inteligencja
doprowadzita do momentu, w ktérym rozumienie jest dostepne tylko
dlawaskiego kregu wtajemniczonych. Nauka przejeta w spoteczenstwie
miejsce, cechyifunkcje, ktdre spetniaty mity w spoteczenstwach
archaicznych. Bez posiadania odpowiedniej wiedzy przecietnemu
odbiorcy trudno oddzieli¢ naukowa teorie od wyobrazen o swiecie
wytworzonych najej podstawie. Proces przeksztatcania sie nauki

ijej rezultatdw w mity jest rowniez wynikiem gwattownego rozwoju
popularyzacjinaukiijej osiggniec¢ - mitologizowane sg rézne wymiary
naukowej aktywnosci oraz wizje jej przysztosci prowadzace czesto do
fatszowania obrazu rzeczywistosci. Szczegdlny rodzaj nowo powstatych
mitdw stanowig zespoty wyobrazen tworzace sie wokdt ogdlinychidei,
takich jak postep czy rewolucja technologiczna. Mity nie dostarczaja
teoretycznych wyjasnien, lecz przedstawiaja i urzeczywistniajg moc, ktora
jest w stanie przemienic¢ otaczajgca rzeczywistosé, a tym samym ludzkie
zycie. W pracy Mity i rzeczywistosc spoteczeristwa informacyjnego

R. Tadeusiewicz diagnozuje: ,Nie mogac intelektualnie opanowac
podstaw wspdtczesnej cywilizacji, ludzie wypetniajg roznymi mitami
terozlegtaiszybko powiekszajaca sie luke, ktdra rozciaga sie miedzy
uboga wiedzg $cistg wspodtczesnego cztowiekai coraz doskonalsza,
corazbogatszg, aleicoraztrudniejsza sferg wspodtczesnejtechniki”
(Tadeusiewicz, 2012). Ludzkosc tworzyta mity, aby nadac spojnosc

i poczucie sensu swoim doswiadczeniom. Swiadomosc¢ ograniczen
poznawczych oraz poczucie nieuporzadkowania rzeczywistosci
wzbudzajg w cztowieku tesknote za nieznanym mu stanem doskonatosci,
ktorego moze doswiadczy¢ dzieki przezywaniu mitu. Metanaukowe
analizy fenomenu nauki dowodzg, ze jej rozwdjjest uwarunkowany nie
tylko przez czynnikiwewnetrzne (empiryczneiteoretyczne), ale i szereg
czynnikéw zewnetrznych, takich jak potrzeby praktyczne, mozliwosci
ekonomiczne, wptywy praddw kulturowych i filozoficznych, ktorym




moga ulegac (indywidualnie lub zbiorowo) sami naukowcy. Mysélenie
naukowe nie jest w stanie poradzic¢ sobie wytgcznie za pomoca struktur
logiczno-matematycznego myslenia i czesto stosuje obrazy, symbole,
metafory, analogie. Zeby byc¢ zrozumiana, nauka potrzebuje narracji
iwyobrazeniowosci - jej nieodtgczny element narratywny musi w koncu
spotkac sie zmitem.
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