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fot. archiwum szkoty

JAK POPRAWIC RELACJE
W NASZEJ KLASIE?

W klasie czesto rozmawiamy o relacjach miedzy
dziecmi, starajac sie, aby byty one jak najlepsze i ana-
lizujgc wszystkie przypadki niepowodzen w tym za-
kresie. Na poczatku dzieci tworzyty plakat ,Ciastka’,
rysujac i piszac na temat swoich zainteresowan i pa-
sji. Nastepnie kazde dziecko pisato na karteczce, co
chciatoby zmieni¢ w klasie, co sprawia mu przykrosc,
co je ,boli”. W trzecim kroku dzieci pisaty pozytywne
przyktady wzajemnych relacji . Na koniec wspolnie analizowalismy wpisy
na kartkach i metoda burzy mozgow wymyslaliSmy pomysty na poprawe
relacji. Zebralismy bardzo duzo pomystow dziatan, wybralismy do zreali-
zowania trzy z nich:

1. Skrzyneczka, do ktorej dzieci wrzucajg kartki z wszelkimi sprawami

dotyczacymi wzajemnych relacji.

2. Wspodlna doniczka, w ktérej dzieci ,zasadzaja” (rysuja) kwiatek za kazde
dziatanie na rzecz poprawy relacji.

3. ,Zielone krzesta” - to miejsce, w ktérym dzieci siadajg naprzeciwko
siebie, wyjasniajg sobie wszelkie nieporozumienia i rozwiazuja konflikty.

, , Nauczytam sie tego, ze warto zaufac dzieciom i pozwoli¢
im ,przejqc pateczke” w pewnych dziataniach. - nauczycielka
koordynujaca projekt

Szkota Podstawowa nr 2 w Legionowie



fot. archiwum szkoty

PRZYJACIELE JEZY

Nasza szkota jest usytuowana w bliskim sasiedz-
twie Puszczy Niepotomickiej. Idgc na spacer, zobaczyli-
Smy bardzo przykry widok - potrgconego jeza. Ucznio-
wie i uczennice klasy pierwszej bardzo to przezywali.
Pojawita sie potrzeba spotkania w kregu. Z rozmowy
naturalnie wynikneto, ze musimy zaopiekowac sie oko-
licznymi jezami. Wtedy pojawit sie pomyst zastosowa-
nia metody Design Thinking i w jej duchu poprowadzi-

lismy kolejne aktywnosci.

Aby dziatania na rzecz jezy byty skuteczne, trzeba dobrze poznac
ich zycie i zwyczaje. Zaprosilismy do klasy jako ekspertke panig ucza-
ca przyrody w klasach starszych. Opowiedziata nam o tych cudownych
ssakach. Wyswietlita tez prezentacje i film, wykonalismy ksigzeczki z naj-
wazniejszymi informacjami. Na koniec zajec byt quiz, ktory dzieci rozwig-

zaty bez problemu.

Wyposazeni w wiedze wrocilismy do naszego pomystu zaopieko-
wania sie okolicznymi jezami. Dzieci zdecydowaty, ze sg w stanie pomoc

jezom. Wybralismy kilka najwazniejszych obszaréw do dziatania.

Uczniowie i uczennice zastanawiali sie, co mozna zrobic¢. Padaty prze-
rézne propozycje. Spotkanie byto bardzo tworcze. Wszystkie pomysty zo-
staty spisane. Dzieci same szybko doszty do wniosku, ze wszystkiego nie
da sie zrobi¢ i trzeba wybrac to, co najwazniejsze :-) Wybrane zostaty na-

stepujace zadania: domki dla jezy, znak drogowy, kampania informacyjna.

Dzieci podzielity sie swoimi pomystami z rodzicami, zrobilismy pla-
kat, na mapie okolicy zaznaczylismy, gdzie planujemy zbudowac nasze
domki dla jezy.

Rodzice bardzo pozytywnie zareagowali na pomyst, postanowili nas

wesprzec i kupili nam trzy domki oraz znak: ,,Uwaga jeze”.

W grupach uczniowie i uczennice zrobili klika plakatéw edukacyj-
nych, rozwiesilismy je w szkole. a zgoda pana dyrektora znak whbilismy



przy ogrodzeniu szkolnym, jest bardzo dobrze widoczny z drogi. Dom-
ki wyscielilismy sianem i zanieslismy w okolice szkoty, wybralismy ciche

i bezpieczne miejsca.

, , Metoda pozwala dzieciom tworzy¢ i poczu¢ odpowiedzialnos¢
za swoje pomysty i dziatania. Buduje to w nich poczucie sprawczosci
i wzmacnia samoocene - nauczycielka koordynujaca projekt

Szkota Podstawowa nr 4 w Niepotomicach



fot. archiwum szkoty

SWIETO PIERNIKA

W naszej szkole metoda Design Thin-
king postuzyta do przygotowania duzej im-

prezy $rodowiskowej - Swieta Piernika.

Na poczatku pracy gromadzilismy
informacje o imprezie, ktéra na state wpisata sie w kalendarz naszej szko-
ty. Zarbwno uczniowie,uczennice, rodzice, jak i przedstawiciele instytucji
wspotpracujgcych z placowka bardzo pozytywnie wypowiedzieli sie o tej
inicjatywie, wskazali, ze jednoczy srodowisko, taczy pokolenia i buduje
Swiateczny klimat.

Koordynatorki zaprosity do wspotpracy wszystkich chetnych
uczniow i nauczycielki. Nastepnie utworzyty sie zespoty, uczniowie zapy-
tali spotecznosc szkolng i rodzicow o ich potrzeby i zebrali pomysty na

organizacje imprezy.

Etap generowania pomystow odbywat sie juz w mniejszych grupach
tematycznych. Ze wszystkich zebranych pomystow wybrano te mozliwe
do realizacji. Jedna grupa zajmowata sie kiermaszem, druga kawiarenka,
trzecia wystrojem i dekoracjami, a czwarta wystepami. Gdy zespoty wy-
braty pomysty i zadania, ktére chcg zrealizowac wspolnie, powstat scena-
riusz imprezy z zaplanowanga dekoracja, wystepami uczniow, listg zapro-
szonych gosci, pomystem na kawiarenke i planem kiermaszu. Uczniowie
przygotowali zaproszenia i plakaty.

Impreza byta bardzo udana. Odbyty sie wystepy ucznidéw i uczen-
nic, wizyta Mikotaja, pojawita sie fotobudka 360°, dziatata kawiaren-
ka, a uczniowie wszystkich klas pracowali przy swoich straganach. We
wszystko zaangazowali sie tez rodzice.

Szkota Podstawowa z Oddziatami Integracyjnymi w Zblewie



fot. archiwum szkoty

AKTYWNE SPOSOBY
NA LEKTURY

Po zapoznaniu sie z metodg Design
Thinking postawilismy na ciekawe sposo-
by omawiania lektur w klasach 1-3. Nasze
aktywne dziatania sa odpowiedzig na nie-
chec ucznidéw i uczennic do czytania i nudnego omawiania lektur.

Zaproponowalismy uczniom i uczennicom aktywne czytanie po-
przez jednoczesng ciekawg zabawe. Podczas czytania gromadzilismy réz-
ne rzeczy: przedmioty, notatki, rysunki zwigzane z tematem czytanego
tekstu (np. w pudetku, na wieszaku, w rulonie, w lapbooku). Tworzylismy
gry planszowe, wykonywalismy albumy, makiety, ktore potem chetnie
prezentowalismy rodzicom, kolegom i kolezankom z innych klas, na wy-
stawach na szkolnym korytarzu.

Omawiajac lekture Zaczarowana zagroda, prowadzilismy rowniez
bardzo ciekawa zabawe w rozprawe sadowa na temat ochrony pingwi-
now przed przymusowym zamykaniem ich przez polarnikéw w zagrodzie.
W trakcie takich zabaw dzieci majg mozliwos¢ zaprezentowac efekty
swojej pracy, ksztatcg umiejetnosci retoryczne i autoprezentacji. Dzielimy
sie swoimi pomystami, ale przede wszystkim lepiej przyswajamy i zapa-
mietujemy tres¢ omawianych lektur.

Taka forma czytania i poznawania lektur pokazuje, ze lektura nie
musi by¢ nudna i straszna, cho¢ czasami ilos¢ stron moze przeraza¢ mto-
dego czytelnika.

Szkota Podstawowa nr 1 w Sztumie



fot. archiwum szkoty

| Dokarmianiel

JAK DOKARMIAC PTAKI
o] .Dok%rwmiarj.fe ZIM A‘)

Projekt Jak dokarmiac ptaki zimg byt
realizowany z klasg pierwsza w ramach
zaje¢ w Swietlicy szkolnej. Dzieci zauwa-
zyty problem braku pozywienia dla pta-
kow zima i postanowity go rozwigzac. Postawilismy sobie pytanie, jak ro-
bi¢ to dobrze. Uczniowie i uczennice sami podzielili sie na zespoty, jedna
z dziewczynek wykonata z tatg domek dla ptakow, ktéry zaopatrujemy

regularnie w pokarm.

Przeprowadzilismy cykl zaje¢ o dziataniu zespotowym, o gatunkach
ptakow zimujgcych w Polsce, o rodzajach pokarmu dla nich. Uczennice
i uczniowie wykonywali plakaty informacyjne o dokarmianiu, a takze pra-

ce plastyczne przedstawiajace ptasig stotowke.

PoszerzyliSmy nasza wiedze z zakresu przyrody, a takze uczylismy
sie pracy zespotowej i konsekwencji w dziataniu. W mitej atmosferze
uczymy sie i tworzymy, a to jest dla nas najcenniejsze.

, , Nauczytam sie spokojnie przyjmowac to, co sie nie udaje
i elastycznie dobierac dziatania do aktualnych zdarzen.
- nauczycielka koordynujaca projekt

Szkota Podstawowa nr 84 w Warszawie



fot. archiwum szkoty

WALKA Z POTWORAMI

Klasa pigta zastanawiata sie, kto w naszej szkole
moze miec jakis problem, ktopot, komu mozemy po-
moc. Uczniowie i uczennice skupili sie na najmtodszych
osobach, pomysleli, ze one moga miec sporo obaw i le-
kow. Nastepnie w klasie pierwszej przeprowadzona
zostata lekcja biblioteczna na temat uczuc i emocji. Ba-
dano, czy uczniowie i uczennice rzeczywiscie mierza
sie z takimi problemami. Okazato sie, ze réznych lekow

jest mnostwo, pierwszaki nazwaty je potworami.

Po lekcji biblioteczne] klasa pigta zastanawiata sie, w jaki sposob
walczyc¢ z “potworami”. Postanowili uszy¢ potworki, ktére pomogg pierw-
szoklasistom w pokonaniu smutkoéw, koszmardw, obaw, stresu i strachu.
Szukali wsrdd przyjaciot i rodziny niepotrzebnych rekawiczek, aby dac im
drugie zycie i wykorzystac je do uszycia potworkow. Potem byto szycie,
szycie, szycie... A przy tym nauka, jak sie robi Sciegi, jak nawleka igte, jak
robi sie supet na nitce, jak konczy sie scieg, jak przyszywa guziki.

Byto to niesamowite doswiadczenie, ktére pokazato, jak niezwykle
wazne s zajecia praktyczne. Dziatania potagczone z empatig i checia spra-

wienia radosci mtodszym kolegom i kolezankom to wartosc sama w sobie.

Nastepnie odbyty sie zajecia na temat lekdw i emocji integrujace
klase piata i klase pierwsza. Positkowalismy sie niezwykta ksigzkg POP-UP
Kolorowy potwor. Starsi koledzy i kolezanki pomagali pierwszakom wy-
konac¢ potworkowe kubeczki na wszelkie potworne mysli, wspierali ich

w wykonaniu zadania, byli mentorami i stuzyli dobra rada.

Na koniec nasi najmtodsi zostali obdarowani kolorowymi potworka-
mi wtasnorecznie uszytymi przez pigtoklasistow. Wspaniale byto widziec
usmiech na twarzach naszych maluchdw. A jaka satysfakcja malowata sie

na twarzach pigtoklasistéw! Dobro jest potrzebne, takie gesty tego ucza.

Spoteczna Szkota Podstawowa w Mechnicy



fot. archiwum szkoty

LEKTURY W MINECRAFCIE

eI ELRRAE
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W naszej szkole realizowalismy projekt Design
Thinking: Lektury w Minecrafcie. Uczniowie i uczennice
chetnie podjeli to wyzwanie projektowe i generujac po-
mysty podczas niejednej burzy mozgoéw, samodzielnie
zdecydowali o sktadzie zespotow projektowych oraz o wyborze tematyki

projektu i formie jego prezentacji.

Uczniowie i uczennice eksperymentowali z Minecraftem, tworzac cos
w rodzaju cyfrowego zeszytu lektur szkolnych na poziomie klas 4-6 szkoty
podstawowej. Zaprojektowaliistworzyliilustracje filmowe do opiséw miejsc
i krajobrazow z ulubionych ksigzek omawianych na lekcjach j. polskiego.
Dzieki ich kreatywnosci i pasji tworzenia zakwitt na nowo ogrod z Tajemni-
czego ogrodu, ozyty budynki szkolne z Mikotajka i Akademii Pana Kleksa, Plac
Broniw trakcie bitwy bohaterow lektury Chtopcy z Placu Broni i $wiat fantasy

z Opowiesci z Narnii.

Efekty pracy probnie testowali z nauczycielks, a potem prezentowali
je swoim kolezankom i kolegom z innych klas w formie projekcji multime-
dialnej z ustnym komentarzem. Ewaluacja projektu wykazata, ze uczniowie

i uczennice mieli wielkg frajde i satysfakcje z tej formy nauki przez zabawe.

, , Design Thinking to jedna z najskuteczniejszych metod

edukacji, gdyz wymaga od uczniéw samodzielnego opanowania
wiedzy z zakresu wielu przedmiotdw, zaciera granice miedzy

zyciem szkolnym i pozaszkolnym, rozwija umiejetnos¢ pracy
zespotowej i uczy odpowiedzialnosci za dziatania wtasne oraz grupy.
- nauczycielka koordynujaca projekt

Szkota Podstawowa nr 30 w Lublinie



fot. archiwum szkoty

Yamy ey

DZIEN PUPILA

Wykorzystujgc metode Design Thin-
king w naszej szkole, wspdlnie z Samorza-
dem Uczniowskim, Szkolnym Kotem Wo-
lontariatu, nauczycielkamii nauczycielami
zrealizowalismy dwumiesieczny projekt Dzien Pupila. W pierwszym etapie
uruchomilismy naszg empatie i zbadalismy potrzeby. Skontaktowalismy
sie ze schroniskiem dla zwierzat, przeprowadzilisSmy ankiete na temat po-
trzeb. Te dziatania przyniosty wskazowki do dalszej pracy. Okreslilismy na-
sze zasoby oraz obszar pracy. Zaplanowalismy zorganizowanie konkursu
plastycznego pt. Moj pupil dla klas 1-8, zbiorke daréw na rzecz schroniska
dla zwierzat w Zywcu, zorganizowanie Dnia Pupila w szkole. Opracowali-
Smy sposoby podejmowania tematyki pomocy zwierzetom na innych lek-
cjachizajeciach dodatkowych. Wszystkie zaplanowane dziatania udato sie
zrealizowac. Na zakonczenie naszego projektu odwiedzilismy schronisko

dla zwierzat, zyskujac motywacje i inspiracje do dalszej pracy.

Szkolne Koto Wolontariatu i Samorzad Uczniowski zorganizowaty
akcje zbidrki daréw. Uczniowie i uczennice wykonali plakaty promujace
wydarzenie, ktore zawisty na szkolnych korytarzach. Kilkukrotnie przy-
pominali o akcji za pomocg szkolnego radia. Przygotowali pojemniki na
dary: koce, reczniki, podktady higieniczne oraz karmy dla psow i kotow.
/bierali pienigdze do specjalnej puszki, przygotowanej przez schroni-
sko. Nastepnie pojechali do Zywca, by osobiscie przekaza¢ pracownikom
schroniska zebrane dary i puszke z pieniedzmi. Mieli wtedy okazje, by na
wtasne oczy przekonac sie, jak cenna jest ich pomoc. Wyjazd ten uwrazli-
wit dzieci na krzywde zwierzat, byt tez inspiracja do kolejnych dziatan. Na
lekcjach wychowawczych oraz przedmiotowych odbywaty sie rozmowy

0 koniecznosci pomagania zwierzetom.

Nastepnie odbyt sie zorganizowany przez Szkolny Klub Wolonta-
riatu oraz Samorzad Uczniowski Dzien Pupila, w czasie ktorego ucznio-
wie i uczennice przyprowadzili do szkoty swoje zwierzaki: koty, chomiki,
kroliki, rybki, zotwie, papugi, pajaki, patyczaki oraz jeza pigmejskiego. Na

te okolicznos¢ sala gimnastyczna zamienita sie w mini zoo. Uczniowie

11
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i uczennice podjeli wyzwanie zaprezentowania swojego ulubienca przed
pozostatymi uczestnikami spotkania i przedszkolakami, opowiedzenia
0 jego zwyczajach, przysmakach i higienie. Dzieci, ktore z roznych wzgle-
déw nie mogty przynies¢ swoich ulubiencéw do szkoty, przygotowaty
prezentacje na ich temat i przedstawity ja innym uczniom. Przekonalismy
sie, jak wielka odpowiedzialnos¢ cigzy na wtascicielach, nauczylismy sie,
jak nalezy dbac¢ o zwierzeta i dobrze je traktowac oraz poznalismy wiele
ciekawostek na ich temat. Dzieci, ktore nie majag w swych domach zwie-
rzakow, miaty mozliwosc¢ obejrzenia, dotkniecia czy przytulenia zwierzat
roznych gatunkdéw. Dzieci zadawaty tez pytania. Kazdy po swoim wysta-

pieniu otrzymywat medal ,Przyjaciela zwierzat”.

Projekt edukacyjny Dzien Pupila byt okazjg do ukazania problematyki
m.in. bezdomnych zwierzat. Wykonanie poszczegdlnych zadan sprawiato
dzieciom duzo radosci i frajdy. Byta to rowniez wspaniata lekcja odpo-
wiedzialnosci za zwierzeta, a takze przyktad, ze mozemy wspdlnie dobrze
i madrze sie bawic¢ i wspotpracowac ze sobg: przedszkolaki, uczniowie

i uczennice szkoty podstawowej, rodzice i nauczycielki.

Zespot Szkolno-Przedszkolny w Stotwinie



fot. Canva

AKTYWNA PRZERWA

PostanowiliSmy popracowac¢ meto-
da Design Thinking nad tematem nudy
na przerwach. Okreslilismy problem: jak
zorganizowac czas podczas przerw? Ze-
braliSmy roznorodny zespot sktadajacy sie
z przedstawicieli i przedstawicielek samo-
rzadow klas 4. i 5. oraz nauczycieli zaangazowanych w projekt. Powie-
dzielismy ,Stop” automatyzmowi, pobyliémy chwile w chaosie, niepewno-

Sci i wreszcie... generowanie pomystow!

Uczniowie i uczennice na zajeciach z wychowawca zebrali rozne pro-
pozycje, jak mozna ciekawie spedzac dtugie przerwy. Pomystéw byto co
niemiara. Na spotkaniu zespotu spadt deszcz karteczek z pomystami, od
zupetnie banalnych, jak granie na telefonach, do trudniejszych do zrealizo-
wania, jak np. warsztaty kulinarne czy zabawa w basenie z kulkami.

Pogrupowalismy pomysty tematycznie ze wzgledu na ich popular-
nos¢, a pozniej ze wzgledu na mozliwosc realizacji. Wybrano te, dla kto-
rych znaleziono miejsce do realizacji (korytarz, swietlica, sala gimnastycz-
na i komputerowa). Kryterium byto tez znalezienie osoby koordynujacej

przestrzen i dziatanie (uczniow i nauczycielki).

Zostat sporzadzony harmonogram aktywnych przerw, kazdy znalazt
cos dla siebie. Czego u nas nie byto! Zaproponowalismy zagadki mate-
matyczno-logiczne, rozgrywki sportowe, przerwy w sali komputerowej,
wspolne tance, ogladanie bajek bielskiego Studia Filmow Rysunkowych
czy wreszcie spedzenie czasu w pokoju ciszy i gier planszowych, gdzie
mozna byto po prostu odpoczac od zgietku.

Pojecie nudy na przerwach w naszej szkole jest nam zupetnie obce!

, , Metoda ta pozwala na popetnianie btedoéw, ktére sq czyms
dobrym, rozwijajgcym, sq pewnym etapem nauki, dziatania.
- nauczycielka koordynujaca projekt

Szkota Podstawowa nr 28 w Bielsku-Biatej
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fot. Canva
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KOPCIUSZEK
UDOWODNIL,

ZE ZMIANA BUTOW
MOZE ODMIENIC ZYCIE

KROK 1: EMPATYZACJA

1. Obserwacja i rozmowy z uczniami: zbieranie informacji na temat bie-
zacych problemow zwigzanych z funkcjonowaniem szatni poprzez obser-
wacje oraz rozmowy z uczniamii uczennicami, nauczycielamiinauczyciel-

kami oraz pozostatym personelem szkolnym.

2. Tworzenie persony: Stworzenie wyobrazen o réznych typach uczniow
i uczennic, z ich roznymi potrzebami i problemami zwigzanymi z korzysta-

niem z szatni.

KROK 2: DEFINIOWANIE PROBLEMU

1. Sformutowanie wyzwania: Okreslenie konkretnego problemu, ktory
chcemy rozwiazac: ,Jak zreorganizowac szatnie, aby zwiekszy¢ komfort

funkcjonowania uczniéw i uczennic i utrzymac porzadek?”.

2. QOkreslenie celow: Zdefiniowanie konkretnych celow, ktéore chcemy
osiagnac¢ w ramach reorganizacji, takich jak zwiekszenie dostepu do szafek,
poprawa estetyki szatni czy tez wprowadzenie ekologicznych rozwigzan.

KROK 3: GENEROWANIE POMYStOW

1. Brainstorming (ang. Burza mozgow): Zorganizowanie sesji burzy mo-
zgobw, podczas ktorej uczniowie i uczennice mogg wymienia¢ pomysty na
poprawe szatni. Zachecanie do myslenia kreatywnego i proponowania
nietypowych rozwigzan.

2. Mapowanie doswiadczen: Uczestnicy projektu tworza mapy do-
Swiadczen, identyfikujgc rézne etapy korzystania ze szatni i wskazujgc na

potencjalne problemy.



KROK 4: PROTOTYPOWANIE

1. Wybor pomystow: Wybranie kilku najbardziej obiecujgcych pomy-

stow, ktére moga rozwigzac wyznaczone problemy.

2. Tworzenie prototypow: Uczniowie i uczennice pracujg nad stworze-
niem prototypéw rozwigzan (np. wtasnorecznie szyte siatki, ozdabiane
siatki) utatwiajace korzystanie ze szatni.

KROK 5: TESTOWANIE

1. Prezentacja prototypow: Przedstawienie stworzonych prototypow
spotecznosci szkolnej, aby uzyska¢ informacje zwrotng od ucznidw,

uczennic, nauczycieli i nauczycielek.

KROK 6: WDROZENIE

1. Planowanie dziatan: Opracowanie planu wprowadzenia nowych roz-

wigzan uwzgledniajgcych budzet, zasoby oraz harmonogram dziatan.

2. Realizacja zmian: Wdrozenie zaproponowanych rozwiazan, takich jak
ekologiczne siatki z autorskimi rysunkami, a takze sprawdzenie ich sku-

tecznosci w praktyce.

KROK 7: MONITOROWANIE | DOSTOSOWYWANIE

1. Sledzenie skutecznoéci: Regularne monitorowanie wprowadzonych
zmian i zbieranie opinii uzytkownikow, aby dostosowywac rozwigzania do
zmieniajacych sie potrzeb.

2. Kontynuacja, dopracowywanie: W procesie Design Thinking ciggte
zbieranie informacji zwrotnej i dostosowywanie rozwigzan jest kluczowe

dla utrzymania optymalnego funkcjonowania szatni.

Tak wygladat nasz plan dziatania metoda Design Thinking. Teraz musi-
my zweryfikowac skutecznos¢ wspolnego pomystu, czy sie sprawdzi, czy
trzeba go bedzie modyfikowac¢ albo wprowadzi¢ inne rozwigzanie, aby
utrzymac klasowa szatnie w nalezytym porzadku, by uczniowskie buty sie
nie gubity i nie byty niszczone.

Szkota Podstawowa w Ochabach Matych
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SPOKOQJ | CISZA
W KLASIE!” - CZYTO
ZROBIC DA SIE?

Podczas tegorocznej edycji progra-
mu Szkota z Klasg szukalismy sposobow
na poprawe funkcjonowania naszego ze-
spotu klasowego, ktory na skutek roznych
zdarzen, w tym losowych, przestat ,dobrze dziata¢” w warunkach wyma-
gan szkolnych. Wykorzystalismy do tego celu metode Design Thinking.

Prace zaczelismy od autodiagnozy, czyli zbadania potrzeb wszystkich
uczniow i uczennic. Nie zapomnielismy o uczacych ich nauczycielach i na-
uczycielkach. Do zebrania opinii wykorzystalismy ,$ciane opinii” (,gada-
jaca sciane”). Okazato sie, ze zaréwno jedna i jak druga grupa badanych

N

,potrzebuje ciszy i spokoju podczas zajec

Analizujgc swoje zasoby w kontekscie problemu, uczniowie i uczen-

nice doszli do wniosku, ze odpowiedzialnos¢ lezy gtownie po ich stronie
i ze to oni muszag dotozy¢ staran, aby zdiagnozowane potrzeby zostaty
zaspokojone. Okreslilismy kryteria sukcesu naszych dziatan: ,\W czasie
zaje¢ panujg cisza i spokoj. Wszyscy uczniowie i uczennice pracuja na
miare swoich mozliwosci”. Ustalilismy harmonogram prac nad projektem,
ilustrujac go graficznie na plakacie otrzymanym od Fundacji Szkoty z Kla-
sg. Zdefiniowalismy problem w postaci pytania: ,Co zrobi¢, aby w naszej

klasie w czasie zaje¢ panowaty cisza i spokoj?”.

Etap generowania pomystéw z wykorzystaniem ,burzy mdézgéw”
przyniost wiele rozwigzan, co ciekawe: rowniez wynikajgcych z potrzeb
uczniow i uczennic takich jak np. ,lekcja krzyku” czy ,zajecia z animato-
rem cyrkowym’”. Mimo entuzjastycznego nastawienia oni sami odrzucili
te, ktére wymagaja poniesienia kosztéw finansowych. Jako wiodace wy-
braliSmy rozwigzanie, ktore nazwalismy: ,Mapa celdw”. Stworzylismy liste

obserwowanych w zespole powtarzajacych sie probleméw w zachowaniu.

Uczniowie i uczennice dokonali autooceny i z pomocg narzedzia
,Wializka i kosz” zdecydowali, ,co zabierajg w swojej walizce” - nad kto-

rymi zachowaniami chcg osobiscie pracowac, ktérych korekte uznajg za

realng, stowem - za co biorg odpowiedzialnos¢. Prototyp rozwigzania




stworzylismy w formie graficznej w postaci zdefiniowanych ,Map celow”
do pracy indywidualnej. Rozwigzania udoskonalilismy, stuchajac ocen ko-

lezenskich.

Przygotowalismy ostateczne wersje ,Map celow” w formie graficz-
nej - jako punkt odniesienia do pracy. Zaprezentowalismy je sobie na-
wzajem i zaczelismy testowac¢ podczas wybranych zajec. Ten etap pracy
projektowej oparty byt na autorefleksji, odpowiedzialnosci osobistej i au-
tokorekcie dokonywanej sukcesywnie przez ucznidow i uczennice. Ewa-
luacji projektu dokonalisémy, wykorzystujac narzedzie ,Tarcza strzelecka”.
Oceniajagc swojg skutecznos¢ stwierdzilismy, ze nadal musimy pracowac
nad osigganiem niektorych celow indywidualnych i ze kryteria sukcesu
spetniamy jako zespot czesciowo, bo w ok. 40%. Uznalismy ten wynik za
,obiecujacy” i ze zdecydowanie wiekszg swiadomoscig przygotowalismy
rekomendacje do dalszej pracy.

Szkota Podstawowa Specjalna nr 176 w todzi
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WSPIERAJACE FISZKI
Z MATEMATYKI

Na matematyce w klasie ésmej postanowilismy
pod koniec | pdtrocza zastanowic sie, co zrobi¢, zeby
lepiej przygotowac¢ sie do egzaminu osmoklasisty.
Wykorzystalismy do tego metode Design Thinking.

1. Stworzylismy persone: 6smoklasista przed egzaminem.

Uczniowie i uczennice, uzupetniajac ,ciastka” podawa-

li, co dsmoklasista widzi, co mysli, co czuje i czego po-
trzebuje, styszac hasto “egzamin z matematyki”

2. Uczniowie i uczennice okreslili problem: ,Jak mozemy sprawic,

zeby na egzaminie odczuwac mniejszy stres?”

3. Wykorzystujac gadajaca Sciane, uczniowie i uczennice podawali
rézne pomysty na rozwigzanie okreslonego problemu.

4. 7 przedstawionych propozycji wybralismy te, ktére chcieliSmy
zrealizowac: postanowilismy stworzy¢ ,wspierajgce fiszki”, ktore po-
moga uczniom i uczennicom usystematyzowac potrzebne przed eg-
zaminem wiadomosci i utrwali¢ je. Majac bardziej utrwalone pojecia,
uczen moze czuc sie pewniej i mniej denerwuje sie na egzaminie.
Uczniowie i uczennice okreslili, co jest im potrzebne do wykonania
fiszek. Zamieszczali na nich podstawowe wzory i wtasnosci z réz-
nych tematow oraz przyktad zadania egzaminacyjnego na ich zasto-

sowanie (korzystali z arkusza rozwigzanego przez siebie).

Fiszki byty na biezaco rozbudowywane, co pozwalato uczniom
i uczennicom na systematyczne utrwalanie podstawowych wiadomosci
i umiejetnosci. Mtodziez moze miec te fiszki zawsze przy sobie.

Szkota Podstawowa w Biatosliwiu
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WIELKANOCNE
WARSZTATY

W tym semestrze wraz z grupa wo-
lontariuszy pracowalismy metoda Design
Thinking podczas planowania i przygo-
towania wielkanocnych warsztatow dla
podopiecznych domu pomocy spotecznej. W oparciu o pie¢ etapow tej
metody najpierw powotalismy zespodt projektowy, w sktad ktorego weszli
wolontariusze i wolontariuszki z naszej szkoty. WybralisSmy grupe doce-
lowa, ktéra byli mieszkaricy DPD w Siemianowicach Slaskich. W trakcie
naszej diagnozy stwierdzilismy, ze podopieczni i podopieczne najbardziej

potrzebuja kontaktu z drugim cztowiekiem, akceptacji, poswiecenia czasu

i uwagi, zaradzenia nudzie i monotonii zycia codziennego.

W drugim etapie przeanalizowalismy nasze zasoby. Wykorzystali-
Smy réznego rodzaju materiaty techniczne, plastyczne oraz drobne $rodki
pieniezne na zakup tego, czego nam jeszcze brakowato. W etapie trzecim
zrobilismy burze mdézgow, gdzie padaty rézne pomysty, jakie ozdoby wiel-
kanocne wykonac. Przeanalizowalismy rowniez mozliwosci intelektualne
oraz manualne mieszkancow domu. Zdecydowalismy sie, ze wykonamy

proste, wiszace wianuszki z motywem wiosennym.

Etap czwarty to stworzenie prototypu naszych wianuszkow. Kilkoro
wolontariuszy i wolontariuszek podjeto probe wykonania ozdob, zeby na-
uczyc¢ sie je wykonywac a poézniej umiec¢ nauczy¢ podopiecznych, jak sie
tworzy takie ozdoby. Ostatni etap to konkretne dziatanie. Po wczesniej-
szym uzgodnieniu terminu z opiekunami oséb starszych wybralismy sie
na akcje wolontariatu do DPS, gdzie podopieczni i podopieczne wykonali
Z pomocga naszych wolontariuszy piekne wianuszki wielkanocne. Zarow-
no podopieczni jak i wolontariusze byli zadowoleni ze wspolnej pracy.
Wiemy, ze z pewnoscia jeszcze nieraz odwiedzimy DPS, a nasze dziatania
oprzemy o metode Design Thinking.

Szkota Podstawowa nr 3 w Siemianowicach Slaskich
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UWIERZYC WE WHASNE SItY

Tworzenie tancucha choinkowego czy bombki
Z krepy to oczywiscie tradycja, ktorg nalezy przekazy-
wac. My, klasa Przysposabiajgca do Pracy, postanowili-
Smy sprobowac swoich siti stworzy¢ z pomocg nowo-

czesnej technologii przesliczne bombki i aniotki.

W trakcie zaje¢ w sali komputerowej uczniowie
i uczennice wyszukali w mediach spotecznosciowych
filmiki pokazujace, jak zrobi¢ takie ozdoby Swiateczne.
Linki przestali do nauczycielki, ktora udostepnita filmiki na tablicy multi-
medialnej. W trakcie ogladania filmu uczniowie zapisali, jakie rzeczy nale-
zy przyniesc. Na kolejnych zajeciach zabraliSmy sie do tworzenia ozdéb.
Wyswietlilismy film na tablicy i ogladajac kolejne fragmenty przystapili-

Smy do dziatan.

Metoda Design Thinking pozwolita na potgczenie zaje¢ komputero-
wych z praktyczno-technicznymi. Uczniowie i uczennice wykonali szablo-
ny na przygotowany piankach brokatowych, nastepnie je powycinali. Do
utworzenia bombek uzylismy pistoletu z klejem na gorgco. Odtworzyli-
Smy ponownie film, probujgc posktada¢ nasze ozdoby w catosé. Na ko-

niec utworzona bombka czy aniotek otrzymaty swoja wisienke na torcie

w postaci ozdobnych koralikow.

Efekt catej pracy byto widac¢ po minach uczestnikéw. Choinka ubra-
na w niezwykte ozdoby cieszyta nasze oczy przez okres swigteczny.

Szkota Podstawowa nr 5 w Inowroctawiu
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SKRZYNKA ZYCZLIWOSCI

Na zajeciach jezyka angielskiego, lekcjach wy-
chowawczych czy podczas edukacji do kultury badamy
potrzeby mtodziezy. Stosujemy mape potrzeb, prze-
prowadzamy warsztaty, pracujemy metoda dramy, co
sprzyja otwartosci i szczerosci.

ldac za potrzebami mtodziezy i wraz z mtodzieza,
wymyslilismy Szkolng Skrzynke Zyczliwosci i Pozdrowien
(Swiatowy Dzien Zyczliwoéci obchodzimy 21 listopada),
a metoda Design Thinking pomogta wcieli¢ pomyst w zycie szkoty.

Praca zwiazana z przygotowaniem skrzynki, pocztowek, informa-
cji w formie plakatu i ogtoszenia odbywata sie w grupach. Podzielilismy
sie praca, zgodnie ze swoimi pasjami i predyspozycjami. Zespot projek-
towy sktadat sie z uczniow i uczennic z roznych klas i byt zarzadzany
przez dwie uczennice-koordynatorki. Kolejne dwie osoby przygotowaty
skrzynke, jeszcze inne osoby kserowaty kolorowe pocztowki gdanskie
- gotowe pocztowki, ktore rozdawalismy klasom, aby mtodziez mogta
napisac kartke lub list (w jezyku polskim lub obcym). Czesto tez wykony-

walismy kartki samodzielnie.

Nastepnie kazdy chetny uczen,uczennica czy nauczyciel napisat
kartke lub list z pozdrowieniami. Mozna byto zrobi¢ to na lekcji jezyka
polskiego, godzinie wychowawczej czy lekcjach jezykdw obcych.

W ogtoszeniu o naszej szkolnej akcji zamiescilismy wyjasnienie zasad:

— Wyraz wdziecznos¢, przekaz mite stowa osobie, ktérg cenisz, lubisz
lub chciatbys$/-tabys poznac.

— Korespondencje napisz w jezyku polskim lub obcym w ramach zajec
jezykowych (¢wiczymy sztuke pisania, formy grzecznosciowe, generu-

jemy i przekazujemy dobrg energie, tworzymy dobre relacje w szkole).

— Zaadresuj kartke.
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— Mozesz wystac kartke lub list zyczliwosci do dowolnej osoby ze szko-
ty: uczennicy, ucznia, nauczyciela, kazdego pracownika szkoty - niech
poczta bedzie petna stow wdziecznosci, budujaca.

— Kartki mozecie wykonac¢ samodzielnie, ozdobic¢ je akcentem regional-
nym, np. narysowac¢ symbol waszego miasta, sfotografowac ciekawe

lub zabytkowe miejsce.

— Mozesz uzyc¢ pieknych juz gotowych kartek z fotografig artystyczng
(gdanski postcrossing).

— Pozwdl, aby zabawa trwata kilka dni, wérod réoznych klas (to potrwa
zwtaszcza, gdy bedziecie wykonywac kartki samodzielnie).

Akcja trwata trzy tygodnie. Zebralismy i rozdalismy 403 kartki.

, , Metoda Design Thinking sprzyja procesowi pracy w grupie,
stawia na potrzeby mtodziezy, przenosi sprawczosc¢ w strone
ucznidw, a to buduje poczucie wtasnej wartosci u uczniow.

- nauczycielka koordynujaca projekt

Zespot Szkot Gastronomiczno-Hotelarskich w Gdansku
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ROZNORODNOSC
W KADRZE:
FOTOGRAFICZNA
PODROZ Z DESIGN
THINKING

Projekt Roznorodnosc¢ w Kadrze: Fotograficzna Podroz z Design Thinking
stanowit wyjatkowg inicjatywe skierowang do uczniow i uczennic klasy
pierwszej technikum fotografii i multimediow. Celem projektu byto stwo-
rzenie serii fotografii, ktore ukazywatyby réznorodnosc¢ Swiata z perspek-
tywy réznych tematow, od emocji i historii, po wzory i kolory. Pracujac
zgodnie z zasadami metody Design Thinking, uczniowie i uczennice mieli za
zadanie nie tylko rozwija¢ swoje umiejetnosci fotograficzne, ale takze eks-
plorowac, analizowac i wczuwac sie w potrzeby potencjalnych odbiorcow.

CELE PROJEKTU:

1. Rozwijanie umiejetnosci fotograficznych: uczniowie i uczennice, pracu-
jac nad réznorodnymi tematami, mieli okazje poszerzyc¢ swoje umiejetnosci

w zakresie technik fotograficznych, kompozycji i wykorzystania swiatta.

2. Kreowanie unikalnej historii poprzez obrazy: kazdy z tematow miat
na celu sktoni¢ ucznidw i uczennice do tworzenia spdjnej narracji za po-
mocg fotografii, zréznicowanej pod wzgledem emocji, historii czy formy

artystycznej.

3. Zrozumienie roznorodnosci wspolnoty: projekt miat na celu zainspi-
rowanie uczniéw i uczennic do zrozumienia i docenienia réoznorodnosci
wokot nich, zarowno w kontekscie otoczenia miejskiego, jak i roznic indy-

widualnych.

SPOSOBY REALIZACII:

1. Analiza wyzwan i definiowanie celu: uczniowie i uczennice rozpoczeli
od identyfikacji wyzwan zwigzanych z danymi tematami i precyzyjnego
zdefiniowania celu swojego projektu.
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2. Eksploracja réznych perspektyw: przez roznorodnos¢ tematow,
uczniowie i uczennice byli zmuszeni zgtebia¢ roézne perspektywy, uczac
sie jednoczesnie zrozumienia, jakie emocje i historie chcg przekazac.

3. Tworzenie persony: dla kazdego tematu uczniowie stworzyli wirtual-
ne ,persony” reprezentujgce potencjalnych odbiorcow ich prac, co pomo-
gto w lepszym dostosowaniu projektu do oczekiwan widzow.

4. Wspotpraca i wspolna analiza: praca byta prowadzona w formie
wspotpracy, podczas ktérej uczniowie i uczennice dzielili sie swoimi
postepami, analizowali wyniki i udoskonalali swoje prace na podstawie

udzielanej sobie informacji zwrotnej .

5. Prezentacja i podsumowanie: projekt zostat zakonczony prezentacja
prac, podczas ktorej mtodziez miata okazje podzieli¢ sie swoimi koncep-
cjami, opowiedziec historie za pomocg zdjec i podsumowac, jakie wnioski

ptyna z tego doswiadczenia.

Projekt Roznorodnos¢ w Kadrze nie tylko rozwijat umiejetnosci fo-
tograficzne ucznidw i uczennic, ale rowniez inspirowat ich do szerszego

spojrzenia na swiat i docenienia roznic wokot nich.

, , Dzieki zastosowaniu metody Design Thinking kazdy temat stat sie
pretekstem do gtebszej refleksji, eksploracji i kreowania sztuki, ktora
tgczy réznorodnosc¢ w harmonie - nauczycielka koordynujgca projekt

Technikum Zaktadu Doskonalenia Zawodowego w Katowicach
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Zaglosuj na podroz z

PROJEKT KLASOWY SLADAMI

Wokulskim WOKULSKIEGO

Niepowtarzalna szansa
na spotkanie ze sztuka

/ Podréz ,Sladami Lalki Bolestawa Prusa”
Siadami Wokulskiego po /r N W ramach zaje¢ z wychowawca powstata grupa
g L projektowa, ktoéra dzieki wykorzystaniu metody Desi-
" /)\ gn Thinking chciata stworzy¢ co$ nowego, co wywrze
, wptyw na ich edukacje
" Na poczatku byta przede wszystkim chec dziata-

nia, ale nie byto okreslonego celu. Grupa zebrata sie, by
okresli¢ swoje potrzeby oraz podzieli¢ sie swoimi odczuciami dotyczacy-
mi ich rozwoju. Na tej podstawie uczniowie i uczennice podjeli sie stwo-
rzenia banku pomystéw, z ktorych wspdlnie zostat wytypowany projekt

do realizacji.

Powstata inicjatywa opracowania wycieczki klasowej opartej na po-
gtebionej lekturze Lalki B. Prusa, rozgrywajacej sie w przewazajacej czesci
w przestrzeni Warszawy.

Praca z utworem literackim zostata potagczona z generowaniem po-
mystow na realizacje zatozen wyjazdu. Uczniowie i uczennice zainspiro-
wani powiescig wspolnie dyskutowali i poszukiwali miejsc, ktorych zwie-
dzanie bytoby dla nich wazne. W atmosferze odpowiedzialnosci za grupe,
Swiadomosci wspolnego celu, rozumienia siebie i dobrej zabawy powstata
spojna, przemyslana i dopasowana do potrzeb grupy koncepcja.

Technikum Zespot Szkot Informatycznych w Stupsku
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